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A propos des ieux de ftle chés en
.éf*enêe dons nos scéno.ios : AD&D
est édité por honæcon sous licence
TSR, Eushido êst dité par Hexaeonol
rous licence FGU, Oriental Adventures
est êdité po. fSR. Lbppel de Cthulhu e't
édité pôt Jêlx DeEo.tes sous licen.e
Choosiun, hlultiuùdes ert édité po.
O.iflan, Whog Shrcg en édité por
rhéry-gôuchdud & Cie.

lo Édoctio. nest pos rcspônsoble des
nanustits o! des dess;or non soli.;tês.
De teb do.ùhenh ne sont pos retour
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Cbudê Renoud.
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? Ndie,lo vie quotldènne.

Conl'rrÉ,nt fohe væ d.écots de SF.

Lire pout lûieLx conprendre,
Ente waryanÊ et jeu dè ôle,
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IDOSSTER ASIE
Devine qui vienl dîner ce soir...
Shogun
Ïùorlords
Somuroi
Tokyo Express
Vlelnom: locliques opérolionelles
Viêlnom: lo cqmpogne
Figurines: Armêes osioliques

IRUBRIgUES
Nouvelles du Fronl
Inspi BD
Inspi bouquins
Têles d'Altiche
Peliles onnonces
Kloc-le-bô
Ludotique
Couverlure

Les O s, n]É,nsl.æ,s dientoux put pD&D.

C tiqtrp d'un ieu nde plata<Iûù,

CiliqLE d Ln Jêu rdiplonplique'.
fuésentolioh de ce .dédvé' de Crv Hovoc.

Ou coflxnent se fohe pu en solifohe.

Un deê ('l'onstet ganes, du wotgotnè.
g voLB æsirez lttèt bs l@ he&ès du leu comptet.

De l'ot+ dè b composfilon otientole des o,mées.

Colendriet ckttj6, nowæutes. fonzlrês,, ,

Des BD pout ldrer.
Nouvell$ dè b science.frclion.

Lès norNeou Jèux dêballés,

Et loujouts: n6 célèb@s petltès d/ry:É|ncesl

En voconces pou c,otl3e de ? dDuh.
Ruùique epiée pu cat"6e d'dchralifê AD&D.

Frcntz ALrbdlet,

21
26
2S

r05
n"5l
n"5l

NoTre lorormbournont bullelln d'obonnernenl se lrouve sur l'encort idoine (quiesl un mol plus Fliet plus opproprié qu'inique).
Ce seroit domrnoge de ne pos en profilet

Ce nunréro n'esf complet qu'ovec son encort Agmoi/Citodelên pogês cenlroles.
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AD&D 2ème édition
Lo corle du 6ê Chqmpionnol dê Fronc€ de Worgome
Modilicotlons ô lo règle dê I8l2 pour le Chomplonnol
Ghôrgh& Bey Cotoêtétisliquas AD&D d'un patænnêge dê k18D ci-optès,
Exlloit d€ f o BD: Le Signe des Ténèbrcs- UrE BD ttè6 AD&D por Led@it et 1,lbtceto+toictevdt,

IscÉwanros
Whog Shrog: Le fuêur dês brumes
Cêlul qui vient du brouilbtd fuê ef déhuit. oue fe@nt les va!èLreux WÊg Shtogs?

AD&D niv.l: fAlmenivor
Uâ sceiorlo ncomrfÊ on n'en foisoit pir!'', Avec au gogomfiÊt ûltes, mo1sli5 èt ttésots.

Bushido niv.3 / Orienlol Adventures niv 6-A; Renconlre spirifuelle
Les esprils ne sonl io.no/s en repos et uôe têfe bbn plêlne est p*rs burde qu,ule têfe vldE.

MulliMondes: Pos de chrysonlhèmes pour mlss Aomoti,
Un homnÊ d'atfoies 4t ptis ent'e Cantouder/s et Sototièns. n foÙt Ie prctéget,

Clhulhu now: Une ville sl ollochonle
Lo F@r,cê, De nos jouts. Pos de quoi ovoh peu non?

IcRrrrguEs, ARTTCLES & ArDEs DE JEU
Top Secfel
GURPS

Whog Shrog
Paotession: Gordien des Rêves
Bôlisses & Artltices: [e chôleou torl
Mélollioues
Bibliolhèque: Avonl-posle de covolerie légère
Guel-Apens: Des polnls d'expériencê?

Lè jeu de ôte de ISR qI cdlcwêncê Jones Bord.
Un SystèfiÊ Gêûêdquê el UniveÊèl de Jeu do pôle (rcUJR en ftonçois).

Le jeu & rôb qLtl vd.ts foit hotçd1net d.,rs l'espoce.
Contrrènt mlé/.)x oppêttendet Rêve de D@gon,

A toncée depub lrob ons, èlle est enfrn là! 21
52
96

5l
54
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/ il nous csÏ ornvé ô plus d'une
occosron d'êïre cr-r relord, nous
' ouronl omois p ulo!â q r'

cefie fois cil Nous ovions loul mis cn
t - -, - - rets O VOU O'ft..Pr\,r\-ç f .,\_/\_.r | ç rç rc, J vrcr | |

une crilique, livre en mo n, clc lo seconde
version de AD&D, el de bê1es problcmes
de couttiers ego r- el d ooPo',- ' '

oérégles ont oloqLc lc io I no, d.. . rl.:- '

les plonnrng d'rmpressron, Môme s'il y cr

peu de c ho^cec qL Ln . 6"1'11 n p, ,f ic

un orticle slmilolre ovonï nous, voicr
gochée 1o lubilolion qu'i y ouro I er.l Ô

vOUS O[fr'r O SU'priSC OVO't' '- ôn .' orl. '^q

''r't c 'an 'lo hr t -r rôc -\,a l'O C, ' e-v! vvu | 'Yu! r ' '!
vilrine...
I y o des fois on on regrciie 1es premiers
numéros cle CB, où IouT eloll ic lclTrenl
plus simple (enfin... vu d'rci. ovec lc recul
de 50 numérosl).
Au foit, on vous voiJ sur e solon /

Soint Poul les
Dqx
3 | mors/ | er ovr1l
t'rrûiotion Lêt dir heûet de bonne
overru.é oQonhe un toumol AD&D,
JRTM, Cthulhu el Stormbringer le 31

mors. L6 ler ovril, ce 3sro une io,Jrnée
. port€! olvèrles r. Rên3eignemsnt! o'r

0ô)58.9r.é8.16.

Clermont-
-Ferrond
Aulourd'hul au ler
septembrc 89
oons le .odre du {esrivol int€morionol
de l'imoginoire (27 oct./s nov.) 3e dé-
ror:lero le 2c .on.ouB d.t .t{o-
t u?r d. l.ux. Cês demiers doivont
concourir dons I'une dêi deut cdlégo-
dai ,ùivontes : ieux d€ iôle ou ieux de
ploteot] êrworsomes (dont le thèmê esl
en ropporl ovsc l'imoginoiro). Bien sûr
<os ieux ne doivenl pos dêiô êtr€ édirés.
EnYoyés l$ ieux ô : Le5 Silmo.ik, Lou-
rcnt Alonzo, l2 rué du Mor6cholJotfre,
63000 Clêrmonl-Fèrond. ll3 doivenl
poNenir doctylosrophié! oo lrès biên
monuicrits êt 3erônl renvoyé3 ô lêurs

ouleuB ou bout d'on moii. Les lrcir
mo;llau* de choque ætésorie s€roni
dépôrlogés por ùn iùr/ do p.ofession-
nels loro du fesl;vol. Pour tous rensei-
gnemènis conplémenloires, écriv€z ô
I'odrerse ci-de$us ou réléPhonez ou

06) 73J0.91.42.

Béziers
let/2 ovrtl
Lè' Strctèget Cotho.ês otgonisent lèol
3c toumol ADID, plùs un lournol
ld Bowl ol der in;iiotions ou wôr-

some è lo soll€ Louis Arogon, to De'
vè,è, 34500 Bézisrs. Coniôct: Fronck
Mor6o! ou 116) 67.62.08.22.

Poris - Porte
de Versoilles

I er/9 avrll
Lë s.lon d.t J.ur d. Ltlcxlon o
lieù pêndoni ler vo.oncei scoloi.er.
Coru, Belli èl l'Guf Grbe orsonissnt,
1s3 l, 2 ei 3 ov.il, de l0 h ô 19 h, le 6ê
chômpionnot do Fronce ds worsome
Le5 deux prem;er' iouB, lê5 ioùeuB
porticipenl ô trok touB de ieu .hoque

iour, lo linole oyont lieu le 3 ovril teJoe Cosus e/ rlnnobclir,; lll j/i

chompionnoi 3e ioùê sur lo rêelé. 1812,
lês Aropils3 !, ovec lô côrts ot 163 pion'
proposés ôu centr€ do .è numéro d€
Cosus B€lli. Vour pouvoz vous inscrir.
iur ploc6 lô lèr ovrilô l0 h. l.€ premier
p x est un voyoge d'une 3emoin€ en
Tuniri6 pour dêu( p.rlonnês. Le second
prir ost ùne 3emôins ô Borgio, oux
ssmoines ludiquès de Corso. De' dizoi-
nes doulros prix vous on€nd6nt.
Lss outres toumois prévu3 iont :

O le tournoide Porir, phose flnoledes
éliminotohB dÈ lo Coupe d'Europe 89

de ièu d hkrok6, stond Les s.ondos
compogniés,les lsr et ? ovril
a Coupê de Frcn<€ de ieux d€ simu-
lôtion hisloriqué, sur Ie ieu Avêrrtodl
1806 d€ Didiêr Rouy, 

'tond 
Socomer.le'

ler et 2 ovril.
a Blood BowlGorde. Noctumè,3tond
Fer de Lonc€, le 3 ovril.
I Peho Alexondre lê Grond, leu
Chorgês Anliquêi et Médiévolê!, ,lond
Socomer, les 5 et 6 ovril.
a Tournoi lull Mstol Plônète, siond
Ludodélûs, les I ei 9 ovril.
a Première coupè de Fronce Renoi'-
sonce, ttond Les grondet comPognies,
lesget9ovril.
t Finolo tes Aisles, rlônd Jéux Des-

.orter, les I el 9 ovril.
ll y ouro ou3si un défilé de coriùnès le
7 ovril, de 19 h ô 2l h, prés€nté po.lo
Guilde de B.etôgne.
tes êxposonts présenii seront : Agmot
Cilodel, Eelphégor A$æiotion, cosus

Belli, Cercle de Sl.olégie, Edition3 Dro-
gon Rodieux, Groùpement dei clubr
fisùrinktes, Guilde d€ Brerosne der

ieu! de sinulolion, leux Àct!êls, leux
de gùe..e ditfuiion, Jeux D6.o es,

leux & Strotésie, Lé5 grondes compo-

sniê' d€ I'Est porisi€n, Ludodélire,
P.ince August, Rêxlon, Socomer
(Grooll, Théry Eouchoud el Cie, Ville de
Boulosûe Billoncourt (concouB de ieux

Ls, obsenls, Chroniques d Outre-
Monde, Hexosonol, Oriflom, Tronre-

tes ieux orondeur noturê devroient
ovoir un ê5poce onimé por lo Gùilde de
Bretogne.
Aloin Borel (dè l'o'sociotion Eolonoil
fêro lo démonsirction d un prosromme
de serfion du ieu 

^mirouté 
sur mochine

Amstrod ou llond Cosur Bell;.

te Fer de Loncë orsoni3e un concours
dê pêinlure de fisurine3, en lemPs li-
mité. ll y ouro une morque différente
por ioù., lo fisurinê serc foumie Por le
fobriqùont moir lo molériel de Peinlu.e
sero opporlé por les conc'r.rênrs.
Léprèuve ouro lieu de 15 h ô 17 h el

les monifs sur

36t 5 CASUS
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Nouvelles dtFro'.,t
sero limitée à .inqùonte porliciponts,
divirés en deu)( cotégoriss : plus ou
moins ds lô on3. Choq'r€ iour, le, ci.q
plus belles figorines serod iéle.tion-
née3 poù. lo finole dù dimonche 9. Le

col€ndriêr dês morqu$ o3l : Aquilo le 5
(Amozone du chood, Armoseddon le6
(officier du choos/Fc l0), Rol Pdrtho le
7 (D.uide/v 24), citod€llê8 (Loncisrdu
Choos/CH 02) et P.ince Aususi le 9
(Copiloino d'Anhedoii/M l1).
Sisnolons que le iculpisur Chri, Tubb
(loutê lo iérie Mithril er ler oLrrrss) soro
présont 3ur lô tond Princê Augùsl, où
!e déroulêronl d63 démonstrotions de
MERP.

Jeo, D$cort€s porroinel€ stond. céo-
iêurs de ieux fronçoii ,. Si vous foitês
portie de cêtte illusirê confrérie, vous
poùvez y présenter vor ceuvret, môme
siellês sont éditées pord€s concurr€nls.

Lo lor ou motin : Anne Vétillord (Lo

loble Ronde) êl Chrklion Coroli (Lo

Vollée der Rois), Ioprèr-midi' Morc
Dolodoriôre (tésendet et toureni
Trcmêl (Univer3om). Ls 2 ou motin,
Polri.l Dùrond-Peyroler (Empires &
Dynoiti€sl et Ànne de Nêverl (ieux de
sociélé), Ioprès midi: Sléphone Dou-
dior (tégendet. Le 3 ou môtin :

Json-locqus! Petit (Les Aisle' ei
Guet-Apeni). Ioprès midi, Didiêr Gùi-
lerix (Méso et R.O.I.E) et Poul Eois
(AmiroutéI. te 4 ou motin: Cloude
Fosrer (Shosun - un ieu de lobyrinthe),
l'oprè'-tnidi : Jeon-Luc sl volérie Bizien
(Hurlementll et Pierre Cléquin (Bôrton,
Tempêts surléchiquior). Le 5 ou molin :

?oul Chion (Lâso.) et J6rônè Bôcq!èl
ei Philieeê Co.te (Avx o.nér cito\èn \

Le plan du Salon

32t SrlLr'.lêtl

4 
s.llô d€ iêtl

Iop.èrmidi, Sylvie ei Jeon-Chorlê3
Rodrisuez {Poris Zoom} ei Ànnê de
N€vêrl. Leôou motin: Pierre Rosenthol
(Simulocres, Athonor ( ?)) et JeonJo<-
qu€, P6rii, I'op.èrmidi , Philipp€ Mou-
chebcsuf (Fief). Ls 7 rourê lo ioo.née ,

Ludodéh€ ovêr Dênii Gètoud (Rèvê de
Drôson), Gérord Mothiêu (Supèlcong

divi'io.s de I'ombrol €r Philippe Mou,
ch6b{Êuf. lbprèlmidi : Sléphone Dou-
di€r. Le 9 ou môrh : Jé.ôme Bocqu€t €t
Chriilion Coroli, I'oprôr-midi : Porrice
Pillel (Armoda) er Anne véfillord.

Soint-Priest
ler/25 avrll

Lo mdiolhèqug d6 Soinl-Priest orgo-
ni3a un6 onlftû on ru? l.r l.ux d.
ttl.: . Donions, Drogo.s et compo-

snie,. ll y ouro ou progrommê dès
initiotions ou ieù dê rôle (êl un concouÊ
de figurines ovec le mososin lyonnôk
Ce uls srira' du 13/3 du 19/1). can.
monifêdolion e3t réoliiés ove. lé sou'
tiên dAquiLo, Cosu3 Selli, Cilod€llé,
Drcsô. Rodiôur, Grool. Rêxton et lô
mogosin C€llul€s Grkês. lou' .énsoi-
gnêmenis è lo hédiothèque, oupês de
Jôcques Eurnichon, rél : (16)
78.21 .79.11.

Ardennes belges
5/8 ovrll
Lo Guîlde des Fioet Lones o$ient dêiô
o.gonké lès grondaur-nolure3 Arûto.ir
et Aroto.ix ll, Vous nê vôu5 élonnêrez
don< pos quik pépo.ent Ar.rorlr lll.
ll sogit toolourr de lo viê d'un p€tit
villôse soùlois, mois c.ll. foii plu3 èn
ovont don3 lô temp!, ô lo lisiêre du
Moy6n Àg€. RênrèisneBenrs êt inscrip-
tions oupês d€ Domi€n Jocob. 1 ovê-
nue du Porc, a920 Embou.s, 8èlgique.
1êl : 011 /65.69.8 oo pour les Fronçois
(19s2\ 413s.69.83.

st Full Mêtdl Plônèrê), Pierre Cléqùin et
B.uno Foidufii frempéte 3u. I?.hiqqie.l.
Ls I ôu Rotin : Philiaqe Chosvèl (Les

Sennecey le
Grqnd
8/9 avrll
Iês SinulouB de l'Etoih Nohê o.soni-
,oni uni conv.n on su.deux iours.ll
y ooro des êxplicolions ruf lo i€u de
rôle, des démonstrotion3, lo dirlribùtion
d'ùn fonzinè. Toul ren5€ign.mènf ou-
p.ès de Mlle Notholi€ Lêgroi, rué des
MoBoulls, Tl24O Sen6æ€y le Grood ou
6n téléphonontô Cyrille Bèrnizetou ll6)
85.1192.17.

R.upt de
5t-Michel
lO/16 awll
l'tur mll esl un ovotor des Senolhâr
de l'Hexagone (3éiour ludiquE sron-
deur-notur€ ei éouilotion) en dehors
de3 grôndê! vo.on.ë. Cô séiour !€
dé.oùle en Msusê. dons dss gites ru-
rour. Rênsêis.ém3nt, ' Somoines de
I'Hêrosone, Thisrry Ch6min, 37 rtê
Norionole, 55200 Lérouvills. Tél : {16l
29.9t.34.88,

Fontqinebleou
| 5 avrtl

Losiociotion C/eprydra orgôoire un
grond.ur-nolurr madlavol fon-
to quâ en forêt de Fo.roinebleou.
Ecrivez è I'As3ociotion Clepsydre, 12
ruê de Joùremon, 9l I 90 Gif iur Yveft€
a\ têtêshocz qlt (\ 6Q Sl 6É,!À.

273JF diskibulion
275 Compognie de l'Est Porki€n
276Clubs de figurines
279 Hussord du Molois
284 Hkl,oke €l collacfion Dê Bsllo
285 Gozsns d€s Armss. Unilormss
297 Princê August
300 Cosus B6lli. Je',x & Slrolésie
302 Musée de l'Arméê
303 ô 310 Fedérotion3 de ieu(
3l I Guilde de Bretogne
313 Edilion3 Alos
314 Rerton
315 Puzle
3l6Jeux de Guerre Diftusion
317 Régie Jeux
318 Jeux Descorcs
319 Ludodêlke
32O Socomer
321 Lebolcher
323 Duiordin
325 Belphegor
32ô CJR

329 Drogon Rodieux
329b Miniolhèque
330 Gomes et Jeux Actuel3
334 cercls
335 336 Ville dê Boulogne
33t Stond des créoieurs
33t Inbrhces
340 C.éolions
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EvTNEMENT 4e sALoN NATtoNAL

DES f EUX DE REFLEXION
ET DES fOUETS EDUCATIFS
AVEC tE 10e SATON INTERNATIONAL DE tA MAQUETTE ET DU MODETE REDUIT

1-9 Avril 1989
10h-19h Nocturne le7 (22h)

PARIS

PORTE DE VERSAILLES HALL /3

Une convention avec

tournois et championnats.

Une démonstration

permanente

des principaux jeux.

. les grandes marques

. les artisans

. les fédérations, les clubs.,.

leux de réflexion, de I'esprit,

de société, de rôle, de simulation, d'histoire,

de mathématiques, de stratégies,

de lettres, de chiffres, de dés.,.

Bourses d'échanges

les B-9 avril

v
I CCY\4IIE DES EXPOSIIIONS DE PARIS I

55 quai A. Le Callo B.e 317
92107 Boulogne-Billancourt cedex Tel. 49.09 60.82

4 salles de ieux thématiques



R.oonne
| 5/16 avrll
lo 6€ t€molnc do lo rcl.n.e-flc-
tlon .t d. l'lmoglnolr€ o lieu du 12
ou l8 ovril. En dehors du pros.omme dê
SF, bien chorgé, le club Le rroll bosu
orgonire un sfondelr'nolurê lê l5 (rype
. killer - euere des sonss ")etchocue
ioor et choque soi. des démonrtrolions
de ieux de rôle. Renseisnemènh com-
piémentojres ouprê, de Didier Bellôuel
ou (16) 77.70.49.59 le soir.

lssoire
| 5/16 avrtl

Le Cenrre Animolion Unive6itqire Po
plloi.e d ksoire orgonise un forum
d6r iêux dè rôls. Lè 15 : rpectocle
médiévol J ieu d'hisioire; démonsiro-
lion Worhommer ; iniliotion ô AD&D,
Sror WoB et Slormbrinser, ieux d oven-
lures sur ordinotêur Amslrcd, Alori et
Amigo ; dioromo3, olêlier de mdquil-
ose. te 16: tournoi de ieu de rôle.
Conloctoz Rédy Choptol o! (16)
73.55.14.29 (bureou . odos t.

Toulouse
| 5/16 avril

Le Cèrc\è dê l'uhine, lè .lob de ieox dè
rôle de IENAC oeonise son 2s rosr-
nol AD&O ovec deux modules (1-5 le
l5 ei 5-6 le lendemoin). Rendezaous è
IENAC, 7 ovenuè Edouo.d Belin,31055

Toulouse
| 5/16 avril

Lo Convontlon INSÂ JdR se tiendro
ô llnnitut Nolionoldes S.ien.es Appli-
quées, ovenue de Ronsueil,31077 Tou
louse. Au progromme des tournois I

Réve de Droson, Stormbrinser,
Cthulhu, Stor WoB el AD&D.

Mirwqrt
{Belgique)
2l /23 avrtl
LASBL Espoce'leu orsonise lo 5s édl-
tlon du grôndour-notur€ ( Gobo-
lond D. li ,e déroulero ô M;tuon (pro-
vince du Luxembours). Renseigne-
menh : Espo.e-leû, 73 rue du plon in
cliné, 4000 Lièse, Belgique.

Metz
2l /23 avrll
Fônfortl.o, lne monifesrotio. qli o
pour thème lê fonlostique, ie déroulêro
dons lss coves de Sointe Croix. Elle
comprend.o I une expo BD fontostiqùe,
un concours 8D omoteur, des demons-
lrotion3 de ieux de rôlè, des deslino
teu6 et des c.éoteuB de ieux invirés, un
killer, une expositiôn de figu.ines pein'
tes, ûn concouB de peinture de fi€uri
nes. Renseignement3 ouprèt de Frédéric
Sildê, dub ieu de rôle de fENlM, lle du
Sou.y, 570,{5 Morz Cèdex. Tél: (16)
87.30.33.87.

Chôtenoy-
-Molobry
22/23 ovrll
Le lou?nol d.r Avonturlorr esi
orsoni5é por lo! élèves de l'E.ole Cen-

lrôle. Au progroride : AD&D, Appêlde
Cthulhu, Rolemoster. Ronreisnemenrs
ou (l)1é.83.79.52.

Viry-Chôrillon
29 awil
Le club Lép.èux Chevoliercotsonise son
2.toumol AD&D. Rendez-vous do.c
ô l.{ h ru 3tode E.ic Durond, oyenue de
Ioqueduc è ViD,. Rensêignêmenh ou (l)
69.21.89.65 (Uonel, l9 h) ou ou (l)
61.97.81.71 (boutiqùe Collules crises
Eu.yl

Besonçon
29/3O avril
lognarok lV lo quotrième nuit dL, ie!
dê rôle du clùb t€5 /iéro, dhrsordouro
lieu ô lo MJC de Polnê|, è Eeronçon. On
y iouero è tolt ou presque. Entrée
grotuite pour lei ioueurt costumés, 20
F pour les outrer. Pour tout renseigie-
menl, Héror dAssord, MJC de Polente,
24 ruê des .ores, 25000 Eesonçon. Où
léléphonez ô Bruno ou (l é) 8l .88.17.78.

Modoix
29/3O avrll
Lo suilde des ésoryeuts de ]rolls o9o-
nise, ove< lo guildè de Bratagne de'
iêux de sinulotion,lo MPI é! plotoot
et le.inémo to Solomond.e, le 3ê
toumol d6 l'Ou.rt d.. lôur do
rl|r|ulotlon. Au progromme dû touF
noi I AD&D, Stôr Wor3, Cthulhu el
JRTM el le cinémo to Solomondre or
sonise une semoine du film fontostique.
Renseisnemenls :Guildedes ésorse!rr
de t.olls, 7 rùe des glycine3, 29210
Monoix. Tél : (16) 98.88.16.14.

Poris
29/30 avrîl
Ie 4ê Ghamplonnor de i'on.ê dc
Dlplomorl., o.sonisé ovec le roulien
des quotre fonzines de diplomotiê Tro,
hison l, Triumvnot, Vopoliec et Vorti
gern, ouro lieu dons le codre de lo lère
convention frônroi5e des ieux de plo-
teou. Où ? : 69 l€r rue de lo chopelle
tMô Porie de lo chopele). Hôrones : I
h 30 - 20 h. En deho4 de Jo diplo, il
y ouro donc, ovec lo po. <ipotion de
Jeux Desco es, tudodélire, Oriflom,
Schnidl et Rexton, dès tôurnoit et dé-
monstrotions de | 8lôod Bowl, C./ Ho-
vo<, Full Melol Plonète, Lo fureur de
Droculo, Le gong des lro.tions ovof,t,
Lès ripoux, SuperGong, Supremocy er

Renseignements ouprès de Selphégor
Associotion, 76 bd de Mosento. Tél :
.{0.05.09.28.

Fribourg
(Suisse)
5/6 mai
te .lub Le Eool ilosq!é ô-ganise urc
convontlon ds leur dô rô1., wor-
goms3 or loux do plorâou, lolle de
lo Vonnerie, 1700 Fribôurs, Sukse.

Sqint Vincenf -
Puymoufrois
7 maî
L'À$o.;orion pour une Recherche Ludi
quê Agréoble et le fief dù Drogon
Diplônote orconisent en Vendée un

grsnd.ur.notur! dont le thème e,
directemenl inspiré du Cycle de Ts<hoi,
de Jock Vonce (poru <he, Joilu).ll ne
iosil po3 dun ( linéoirs) er les figu-
ronts ourônl une sronde libe é de ieu.
Tou3 renseignement3 ouprèr de
Jeon-Luc Morolleou, 74 ruê Serpenrine,
85000 Lo RocherurYon. Tél , (16)
51.37.36.59.

Provins
9 mai
Des profelseuB du lycée de Provins
orgonisenl poûrdeux clo$es un gtûn-
dour-noturo hltrorlqu. dons lo
ioumée dù 7 iuin 1792. Le ieu ouro lieu
le 9 moi. Nous esroyerons dê vour en

Gorgenville
14 maî

Le club les loups de lApocalypse orgo.
nise ô lo 3olle des fêtes dè Gorsenville
(Yvelinèt ûn ro'rrnol muhl-leux:
AD&D, Appel de Cthulhù, Stormbrin-
ger, Poronoio, StorWors, Trouho. Ren-
sêigiements cheu Lesloup3 de lApoco
iypse, 4 rue des p.ès, Arnoùvilleler
Monles,78790 Sepieoil.Ou léléphonez
où (l) 30.93.99.39.

St- Mqndrier
l3/ 15 maî

Le tournol I|lorlnê lll ouro lieu ou
Cenlre d lnshuction Novolde Si- Mon-
drier. ll est ouverf è lols les militoires
de5 diffé.enis <orps er ou clùh civil du
FAST. ll y olro des épreuves de jeu de
rôle, de worgomé, ei dê peinture de

Belfort
2O mai
Le Club de Jeur de Rôle el l'Amicole des
Elève! de lE.ole Notionole d'lnséniêurs
de Belforl orsonisênr un grrnd.or-
norurê |rlédléYql Iontostlque.
Renseignêmênh oupr& de F. Eeou$ier,
Àmicoe des Elèves, Ecole Notionole
dlnsénieuB de Belfort, 6 bd Anotole
Fronce, 90016 Eelfort Cedex.

Derby
(Angleterre)
27 mai
Cen dons lo ville de Derby, près de
Notlinghom (or) sièse Gomes Works
hop) que se déroulero le Gom.r Doy
89. Celo velt-ildire que cette nonifes
totion .enoît de se! cendres ? Noi poi,

rod (Ai( a1 @(A\,EcLts
co? t+5 8Aç ft1?.Q (ac'...
vARîWQ)É,oùVÉAd, I

ir Bftgis sY^E^ !€Iit- -ær<æ$ffisêaE,(Dt1.(tæ\ iAçb(î€I*( W faîQe <^ ,/\ codHAissAHct I _-,,'

il iosko dunê iournée Gohes work-
hop ovec le Golden Dehon Aword
(concouB dê peinture de figuriner). êl
lês finole3 d6r chompionnots notionoux
de Blood Eowl er Dork Futurs. Sons
compler de nombreutes démonstro-
rionr des oûtres ieux Gomes Workhop.

Ariège
lO/3O iu le,

LÂ$ociolion Fronçoise de Voconces
Ludiquês orgonire un cafip d'odo-
l.tc.ntr où l,on pourE louor ô
Clhùlhu, JRTM, Stormbrinser, Morow
Proiêcr, Stood 8owt, cry Hovo<, des
worgones ovec figurinê! et d'ootre'
.hosés èncore (dont rondonnées et
équitotion). Pour tolt rensêignement I

Fronçoii Décomp, AFVI, I rue Thiroux
d Arconville, bot. Bl, 91560 Cro'ne.
Têr : 0) 69.1{}.3s36.

Toulon
14/16 iu lêt

Ce célèbre tournol 5e déro'ilero
comme d'hobiiude ou Fort-Foron. Des
concouB de scénorios êi do peinture 3ur
fisurine3 sont déiè onnoncér. Rênsoi-

snemenls : Comité tronce Sud Open,5
rue Pierre Corneille, 83000 Toulon.

Vercors
6/27 doût
Lo Groùpe dAnimotion d'Educotion el
de Loisirs (GAE[) orsonise ùn t.lour
ludlquo sur les ieux dê rôles, worgo-
mes et iêur de société, poù. le5 plus dê
l6 ons, dons le porc noturel du Vercor5.
On y protiquero oussi le s.ondeùr-no,
tu.e et lee iêux jnfo.motiques. Pour vols
rensdsne., une odresre I Rêve de ieu,
12 .ue du 8euf, 69005 Lyon r rroi5
téléphones : (16) 78.42.27.39 poile ,406
(bureou), (l6) 78.387.2s.11 (oprès 20 h),

lt 61 78.37.92.78 (répondeùr enresii

Corse
24 doû t7 seprembre
Si vous désireu déiô eévoir vos vocon-
cs eslivoles, sochez que lor Clourr
ludlquês d. Cor3e oûroni lieù fin
ooût/début septembre, ô 15 km de
Bostio. Vous pour.ez è lo fois bronzer,
proriquer vos ieur préférés, foire du
g.ondêùÊnotlre. ll ed mémê prévu,
poùr les olypiquss, du tênôi5, de lo
nototion, etc. Renseignez-vous en écri-
vonl ô Séiours Ludiques de Corro, 76
bld dê Mogento, 75010 Pori, J en
téléphononi où (l) .10.05.09.28 (le jour)
où où {l) ,{8.,{2.19.58 (lo nuii); sùr
hinitel 3615 AKELA (boite out lettrês
Belphesor).

Normqndie
Ocrobre
Lo guilde de Nornondie oryanise un
g.sndêur-noturê ( Blods Run-
nct D. Inscription! dès mointênont ô lo
Guilde de Normondie,6 ploce de
I tgli5e, I 4760 Bretteville rur Odon. Tél I

{16) 31.74.01.34 (oprè l9 h).



Vitrolles
Le Jet d'Or prend de
I'oltitude

| 'ec plur de 300 ioueus lon der
A nier. le Jet dof reioisnoir le5

/ \ plus qrosses convenrions noriô-
nolè5 orgonisées depui3 Ioriivée en
Fronce du ieu de lôle. Celle onnée, il o

boiiù 5on p.opre recôrd en réunissoni
400 ioueur5, venus de 60 clubs ei de 25
dépo ements, et oulour de 1000 visi
teuÉ. Lo remne det p.ix o ro*emblé

Du brcssose oinsi réolisé, les ioueurs
onl protilé ho6 tournoien iouont ioule
lo noit dons les solons déserts des ho-
tels. Comme lon po$è, le clo$emenr
don.oil le .hoix entre le5 poriie3 de ieu
dè rôle sur loble ou bien en srondeur
nolure dons Vilrollet el le porc voisin.
Le clo$emenl, éloblidons Le5lenps por
les informoticiens oprès deut nuits sons

3ommeil I ler Jérôme Reynoud, du club
DCD de Droguignon, 2e Aloin Royono

{Un Drogon ô woterloo) de Port de
Bouc, et 3e leon Piefte Ruozi, du Por.i-
nei Moléfique, Lo Gorde.

Annoncez Yotre lournoisur le

36r s cAsus
érrivez-nous en rubrique RED

vitrolles : le choix anl.e jouer en sa ê ou ên gnndeut natute

Romisê des pix. Etrc applauditpù6(n peÊonnos n est pas la moindrc des
récompenses ! lphotos: Câ os CastêlêiaJ

v0us PRATIQUEZ LE JEU DE GUERRE 1'
T

Vous voulez en sayoir plus sur toutes les époques ?

Un seul choix t
71, ru€ Desnouettos 75O15 Palis 48.28.40.58



Photo Etic Aenath

Annecy : démo de Aux anes, citoyens ! lde..ièrc un éc.an Animonde .)

Annecy
Jeux et Réflexion

n où son 3e forlm des reur de s

l, mulorion. o Mlc dAnnecy ovoir
I foil le5 choses de foçôn oussi sym-
pothique qle dhobii!de. ll y ell un
déboi forl inlérersonl sur les livres inle-
roctifs et un tolmoi sur le thème de o
révolùiion froncoi3e. Cétoii ou*i oc
cosion de lo prenière présenloiion
publiqùe du ieu de rôle Aux orme5,
ciloyensl. Comme iouiouts, une moii.
feslotion intére$onle.

Aix en
Frovence
CIA éclectique

I es noctombules otlirès por le 2e

I rournoi du Cllb des Inco(uprible5
L d'A'r ovôienl le choix enlre moull

ieux s'ik désiroienr sinilier ou ieu de
rôle ou de ploteou. Lo bùvette nonrtop
ne fur son3 doule pos éirongère ô lo
boine ombionce du tournoi (qui ovoil
olthé de5 porticiponts de forl loin) ei
des démôs lrès voriées. A p.opos de
démo,le CIA sero le 20 noiè llUTdAix
poor une iournée portes ouverle3 sur le

ieù de rôle, et orgonise son pro.hoin
toumoi le week-end de lo Tôussoinl è lo
MJC Bellesorde.

Beaumont
Noins sur Ie Nil

I utte enhe l4 èqlipes 'enùes de l3
I dubs de lo resion Nord, pour lo
L .onq!éle du No'n dOr offea por
Les Noins des Beoux Monh, el gognée
por Orôle de Drome, de Volenciennes
(q!ôiqùe premier io!e!r ei premier
moilre fussenl des ChTis Aventuriers).
Celo poorro vous iniéreser de sovoi.
que to!s les lournois des Noins se

déro!le dons !n monde égyplien, et que

ces scénorios sort diponibles pour 30F
lun, o!près de lô MJC, rue de IAbboye,
62110 Hénin-Beoumoni.

Nenrtt

Bond posse à l'Esl

I o coû de5 Mnode5. le cer<le des

| érudionr5 de ESSTIN et le Mynere
L du coche Herménque onl un's le!B
lolenh le 25 février dèrnier, ovec lo 3e
Convention Jomes 8ond. Si Bond étoii
Le jeu seul el uiiqle du lournoi noc-
iurne, l'oprèemid i du somedi permê11o il
ô tous de iouer sur un voste choir de

ieux de rôle, ieu de ploteou el worso-

Lo bonne ombionce témoisnoitde Ieffi
cocilé de cette inlero$ociotion, qui
prépore déiô douhes monifestoiions.

Nantes
têfe et les dés

ii.ine iouiouB ou$i séd!isonte de
Ioctivilé d! ieu dons lo résion
nonloise, lo ( Monu 89 ' ier un

pe! occupée delle-même. Sons pour
o!ioni négiiger ies mini,ro!rnôis, ùn
grondeur nolure policier, et surtoui es
démoinrorions, les dub5 orgôn soreû5
rêro'enr reser'è5 un espo.e ou colme,
polr ioffrir qlelqùes robles rondes. On
y o porlé de Ioveiir dù ieu de rôte, du
5iolùt de créoteur, ovec des o!1euB ei
des iournôlistes iiviié!, mok o!$i de
évô ltion et des relotiôns entre clubs
ceiie Monu étoir doi e!6 tè 

'lô"oil,

5ovommeni orchenré, de six dub5, ceÊ
loins très ré.enls, douires moins puk,
que Slroièges el Mo éfices iourne de
puis dix ons). Lo Glilde de Ereiosie,
iivitée, o oinsi noté lémergeonce de
guildes ei Normoidie, dors le Nord,
oprès celle de ludur en Eelgiqle, ei
offirmé une volonté doide.ô o rencon-
he de.es ôsociotions, sur eurstonddu
5ôlôn dès Jeu de réflexion.

Empoisonnement au ba.... lci, le
srcndeur-naturc fait toujouÊ pa.

oes démos à chaque table, comûe
cefte pa^ie de Pa.anoia suruoltëe,

Lo

V

lI
aa
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Armogeddon

. Lo 3. édlrlon dê Birum€ {erroto
inrégrés, nouvelle couve.lure, 95 F, 56
p)

Cubic 6
a Lès édileun de Aux ormes ciloyens L

vont édilèr ou moi5 de moi le p.èmier
sùpplémenl pour ce ieù de rôle , lô
Yêndéê. ll ourc qlord.te huit poge5
ei comprcndro des closses de penon
noges, un hillorique et des précirions
de règles. Ler outeurs, Philippe Code et
lérôme Eocquet, seronl pré5ent5 o!
Solon de5 Jeux de Reflexion sur le slond
Créoteurs froncois les 5 et 9 ovril dons

a Le! figu.ines dê cetle morgue sont
noinlenont présenlées sous blisiers
rronsporenis des deux côtés, ce qui
permeT de voir ld fisurine sous lous les

ongles ovoni de I'ocherer.
a Cel êditeur nols prépore oussi u.
lêu de .ombot pour tigurlnes dê

cccP
. Cen 5ous.e nôm que Fobrice Coylo
(Lultime épreuve, Lo compognie des

slocet, Pieûe Cléquin (Boston, Tempête
que échiqùier) è1 Jeon-Piere Péco!

{Les 7 royoumes comboltonts, Lo com'
posiie des sloces, Lon mil)ont boprisé
un oielier de ffêotion de ieux. Leur
première producrion 

' 
Ktystol. pour Io

Croc
Devroient déiô êlre dons vos boutiques

a F Ên.ê2OO9, un guide pourBilùme
de nôtre cher poys, ovec ses tribu5 ei
5es relisiotr (55 F, 40 p.).

Drogon R.odieux

Dêcowrez

les nouvequlés

dès porution sur

361 5 CASUS
rubrique NOU

a Hurlemênrs devroil èke en bouii
que. ll se présenle sols lo lorme dun
cof {retlclo$eur contenont un porovenl,
un livrei de 68 p. (présentolion du ieu,
nouveile, rèslet, un livrel de 60 p.
(hislorique, onimo!x, irois scénoriot.
Prix indicolif:189 F. Roppelôns qu'il
iosir dùn ieù de lôle où les ioueurs
incorneil des ( gorous,. Nous vou5
préporons un bonc d'essoicômplet poùr

. I'Anoshlvo Reono no 2 est prév!
pou. moi. ll présenlero lo prôvince de
Mongor el proposero une .ompogne
1pôur Empires & Dynônles)

-^e4q q+-

ECG
. Noui ovons enfn pu obienir lie
boile de Loborlnthus. Norre resreur
ert de$us ei vous en poiero dons te

. Pou. ce même ieu de rôle, lédireur
5ui$ê o.gonise ùn concouB de " scé-
.onun3 ' o'l les concùrènts devronr
{ournir tes * phorosromes,. Le
concouB et doté d un pdx de 1000 F

Guisses bien sûr). lous renseisôemenh
ouprès dECG édilions, 8 rue Neuve,
CH-1400 Yverdon-les-Boins. Tét : (024)
21.71.6a

ottEZ-youg!
A CASUS BELLI
t ÂIV - 6 ]f s tsO F (é|rloingel, 2O2 n

Eurogomes

Ce nouvel édireor dons le domoine
du ie'r de simulotion n'esl pos vroi-
mênt un lnconnu. On y relrouve en

effet Duccio vitole, qoi fit l'excellent
trovoil que l'on soil sur l'ûdoPlotion
Ironcoise de lo séri€ Cry Hovoc.
EntouÉ d'une équipe regrouponl des

ioueuÉ oyont un€ solide exPéri€nce,
il entreprend c€lte Iois le roieunisse-
menl des meilleurr lilres des luxueux

ieux d'lnlernotionol Teom Liftins
pour certoins, refonte rodicole pour

. Au menu, Fief 2, Okinowo,
Yom Kippur, Little Big Horn,
Colonir.lor (ex-Kroll el Prumni), el
Zdrgos le'-Zorgot Lords, dont lo
grille d'hexogones s'esl lrônstormée
en provinces!). Plus de déloils dons
nolre prochoin numéro. les
premières boîles devont foire leut
opporition vel! ovril.

Flomberge
a Cette nouv€lle société 5e PrôPosê de
commercioliser des ieux de sinulotiôn
er commence por le ieu de rôle de l'un
des lrois fondoteur. Don3 l€5 dlvl-
rion3 dê lombre, les ioueuu incoÊ
nent des mutonts oux pouvoirs Psk, en
lufiê conlre les d;ctoiures et les multino-
tioiolês qui ont pris le contrôle de lo
Ierre. Lê ieu se présente dons une boîte
en coulêùrel contient un livret de Égles
(84 p.), l'Allôs 2030 (32 p.)ei le livrct du
Ml (28 p.). Di3ponibilité onnôncé€ pour
début ovril. fouteùr, Phil;ppe Chôuvel,
sero présent ou Solôn des leux de
Rellexion sur le stond Créoteu6 fron

côis le somedi I ovril dons lo morinée.

Hexogonol
.]ês Tê.hnoguerri€rs (lo troduc-
tion du ieu dê rôle Mechworrior pour
BottleTech) devro;l êlre di5ponible dons
es meillê!res ormurerie5.
. trs Volsu.r dê Thorbod est un
s!pplément polr JRTM qûidoit poroilrc
tin ovril.



Jeux Descqrtes
a Porutions prévues pôurmo6 : Com-
pogne de worhom.nêr (w. com
poign po.k), Sror wo.riors, Suprê.
mo.y2 et flêfs et Empirês (Àve
Tenebroe ll). En ovril : Goldfinger,
P.rrnoio ll èl Crhulhu 90
(peul être). En moi , 1e3 .êufs dê
Korlorh (une compogne de cthulh!
por des outeurs froncoit.
Por ropport ô nolre dernier pro
sromme, i fout roiouier deux nouvellès
trodu.tions : lllulnincrl le ieu du
pouvoir, de Steve Jockson Gomes e5t
pÉv! pour fin iuin. El surloùl le mylhi
ôue Clvllizdtion, noii que vou5 ne

"èrrer 
qle lln 89 - débul 90, pour

couses d odoptoiions dive6es.

Ludodélire
a lêflpêrê sur léchiquier devroit
èlre dilponible sur le Solon de5 Jelx de
Réflexion ovec beoucoup moins que

. Le Miroir des Terres Médiônes n. 14,
L'él|rlr de H.ur Rêvê, devroil o!ssi

Milton Brodley
a Avec Sovlêt Systê|n, devenez Se
crétoire générol du Po i ô lo ploce du
Sêcrétone générol. A! niveo! 3imuo'
lion etnrotésie, ilsèmbleqle le ieu soit
un iudi.ieux méonse de Triviol Pursuil
et des Petjk Chevoux. Mois le ploieou
de ieu en bien plùs beou que celui de

Nervol
a lci .lnq .erlsl6rs esi une oide
pour lolt ieu de rôle iopônisoni. On y
trouvero sûr guoronte huit poges des

lieux typiques (lhééire nô porexefrple),
reliés porunecompogne. Ce produil en
dinrlbué por Herogôiol.

Oriflom
. Porulion prochoine dln ieu de po-
leou 100 % fronçoh : Krysrcl (en cher,
choil bièn don5le io!rnol, vôus pourrez
voir !ne onnonce publicitoi.e qui vôus
en diro pl!5). Lo doie de sortie ovoncée
e+ moi OU seplembre cor il est ques
iion d une possible co'éditiôn ovec un

a A propos de dote impréci5e: les
.upplémênts pour l^ulri onde5
5ont repo!$és dune durée indélermi-

a Disponibilité prochoine d! supplé
menl RuneQoest I les mont3 Ar. en
Clel qli coitiendro les scénorios réé
c.iÈ de Àpple Lone, plls le bestioirê de

. A! s!ie1 du colendrie. poru dons le
supplémenl Les Dieux de Giorontho,
nour ovons reçu ùne ettre de son
créoleur se ploignonl quOriflom ne
Lovoit ii cité ni poyé. Entre temps,
édiieur messin nols signoloii qu il re-

cherchoit lo dile peBonne, cor ses
côordonnées ovoieni élé perdues lotr
du chongemenl dê locoux dOriflom
Nous olrions bien oimé oide. I'un et
loulre mois lo ielirc recue ô Cosusétont
sisnée por Goobos Bonebreoker, inilié
dA€on Argor, i ious o éié impo$ible
dè rekouve. ce monsieur dois lon-
nuoire (quond vo!s nôur écrive, : pen
sez è metlre vos noms ( réels, el
odre*e sur lo lertre).

Prince August
a Une rumeur peBisionte voudroit que
les premières références de lo 5érle
t$lthrll (c'esl-è-dire celles pour lè leu
de Rôle des lenes du Miliè!) sôiênr
définitivenent épui5ée5. Ce .'e5t pos
lout ô foil vfoi, el loe Cosus vous livre
lo nouve le : les référênces I à 25 ne
sont plus disponible5 dons le monde
entier SAIJF en Fronce où lès dehieR
èxemploires seront mi5 en ventè débui
ovril. Ensuile,.einlure, on nè pouiio

Rivierq Gluest
. Un mol poùr vous dire que ce ieu de
ploteou er de décolverre de lo Côie
dA,ur est réolisè por Michel Goudo el
Guilloume Rohmer,les outeurs du ieu de

Siroz
Prcductions
. Whog Shrog - e ieu de rôle -
est en bouliqre (voir noire oriicle p.39).
. Quonl o! ieu de rôle Arhonor
- Lo lêrre dês mille trtondss, i

sero dkponible débul moi. Conienu de
lo boile: !n livrel de 96 p. (simulolion,
pouvons p5is, mutotiont, un livreide 48
p. {encyclopêdie), !n livrei de 32 p.
(précisions pour e meneur, s.énorio), un
cohier de 16 p. (oides de ieu). Le ieu 5e

deroule dons un honde futu. où les
formes de vie mùlent perpélue1leme.l,
ei où les pouvoirs psis exktenl. Bonc
de$oi don5 notre prochoin numérô si

lo dote de iortie e3i respeclèe.

Tronsecom
. Lo trodu.lion du monuêl du
ioueur d'^D&D 2e édlrlon esr pré
vle poùr fin 89. En o eidont, porltjon
ei moi du mod! e 16, Rovenloft.
Froicois Morce o Froidevolquiiie Îron-
secôm.llet remplocé por Régk Destroc
(de lo Composnie de5 Jeux de Rôle
crR).
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MADE IN
AILLEURS

Bontom Speclro
Books
a Morgoret Weis et Trocy Hicknoi
(roppelez vous DrosonLonce) onl com'
mn ùne lrilosie dheroic fontosy, The

Dorksword Trilogy ovec Forging the
Dorksword, Doom of the Dorksword et
Triumph of the Dorksword. De plus lhe
Dorkrword 

^dvênrurês 
{le ieu de

rôle)sort chez le méme éditêur (el lou'
ioure en livre de poche). Donsce monde,
loul le mônde utilke lo mogie ( noture
lemeni , esr les Technolosieies soni les

ennemi5 hérédiloires. Plus de déloils
dors noire prochoin numérô.

Chollenge
. Ce " mogozine du je! de science-
ficlion ' opportient ô GDW el propose
de nômbrelx suppLéments. ll ne se con-
tonne pos oùr ieux GDW comme Le

prouve le dern;er numaro (le 37) ovec
des orticles pour Twilight 2000, Spo.e
1889, MesoTroveller, 2300 AD, Wor
homner 40.000, Stor wors, stor Fleet

Bottes, Stor Trek, Renesode Lesion et
Poronolb. Le5 criliques des nouveout

ieux sont intéressontes comme celle de
CyberPunk por exemple.

FASA
a The Sror tsogrrs est un supplé-
meni pour BollleTech. De même, the
wôt book - po one décril e5 troi5
premieru moie de lo 4e suere de suc

ce$ion, el contient des ren5eignemenls
po!r BotteForce. Un supplément plus

dèroillé, rhê 4rh iu(.es3ion wol
- po.l ône, doit poroike ei ovril, et

propole des s.énorios pôur BottleForce
ei Mechwor;ôrr{LesTe.hnosuerriert.
a ll exite moinlenoni pour le3 incoi
ditionnels de BottleTêch des écu$onr
oux omes de5 cinq froisons (oinsi que
les ormes des delx foctions de Reie-

a l€viothon en le,le voletde lo 3érie

Renegode Legion. ll e5t prévu pour
ovril.

Gomes
Workshop
a Relord polr Whirê lins Fever,
lelleneion pour Dork Flture.
. Pour le prinlêmpi, les fons de Blood
Bowl pouronl découvrir Sror Ployers
qui .ontienl des déloils slr des rocej
dive6es, commenl créerdes Siore, el36
fiches pré lirées de StoE.

CI]€ CUR€5
Intôô1€:'€^ti(t)

GDW
. Polr Twilisht 2000 , Boomêr e5t le
troisième module de lo série The lo5t
submorine, Lltl Bottle est ui sûpplé
menr pour iôuer ( è lo worgome, les

cof,bok de ce ieu de lôle, Rêiurn ro
Wortdw èt !n scénorio.
. Pour 2300 AD , Ronget. un supplé-
ment qui indique que mème en 2300, les

rongers dù Teros lullent iouiouE conire
les méchonts. Eo?rh/cybetre.h
Sourcebook,un livret de 96 poges qui

môntre que lo mode " cyberPunk " de
lo SF iouche prêsque lols les ieux de
rôle SF (ovec louiefois cinq ons de

a Pour Spoce 1889, de nombreux sup-
plémentt soni prévos loul ou ong dej

. Poùr MesoTroveller : COACC est un
supplémenl slr loos Les engins volonls
oériens, €t Robol es1 un ouirè suPPlé

meni où titre plus explicire.

F'

rcE
. Sror Srrike, le ieu de combol spo
tioûx porr Spoce Mosier esi déiô en
bôuiiqle, et le scénorio the Duron-
drlum Find devron oussi lêhe.
a Pour Ro emosier : le .onpognon
no 3 propose encorê de iouvelles clo5
5e5 et de nolveoux sorh. Shodow
wo d moster €n prévu pour ovril,
cen une boîie contenonl un livret et
one <ode décrivont un monde compel
pource ieu. Quonl oux le<le!Equinous
demondent si ce ieu doil èhe troduil,
lédilêur polentie fro.cois (Hexosonol)
ollend lo porùiion de lo nouvele ver
siôn dè Roemoner, vers fin 89.
. PourMERP,le derôiervolet de Lords
of ltiddls:onh (e nô 3) e3t di3po-
nible. Porulion en ovril dune conpo-
sne, Worlordi ol thê deiert (ou

momenr où seronr disponibles les figu-
rinês côrespondonles Prif ce Ausun).

Sleve Jqckson
Gqmes
. Viennenr de poroiire polr GURPS (er

nous n ovons pos e! e iemps d'en porler
don5 nolre orlicle pose 36) , le
Pldyêrtr 8ook, qui reg.olpe toltes
es donnée3 de créolion de peBonnose
el le GUnPS l.e Agê, pour iouer ô
'époque de5 hommes de Cro'Mognon.

Sfrotegy &
Toctics
. Le ilméro 124 coniienl un ieu ei
eôco11 sùr I'offen3ive soviérique de 1'hi-

ver 194?-43 {o compogne de Stolin-

srodl
a Le thème du ie! en encori du numéro
125 en dioblement originol , en 1911,
dix huii croiselrs ollemo.ds fureni s!r

pris po. lo décloroiion de gueirê oloÉ
qu ils noviguoient doi5 touie! les me6
d! monde. | 5 durent se froyer un che-

min ofin de rollier leurs pork tout en
e$oyoil doccosionner le moxim!m de
dégôh I Près dune centaine de novires
olliés éloient loncés ô eur pousuile.--

Tosk Force
Gomes
. Centrol Costlng - Herôê3 of
Legend en une oide polr lout ieu de
rôe de fontosy, poor créer des PJ el
PNI de focon complaie.

The Generol
a Le dernier nùméro est indkpensoble
our po$e$eurs de 2nd Fleet de Vicrory
Gomes. Or y irouve tols les rensei
gnements perneltont de c.éer les pions
de lo florte fronçoise, oinsiqu'unë corie
supplémenlone couvronr le sld de IAn,
slelerre iulqu È IEspogne.

fhe Worgomer
a Le numéro 9 coniieni de nombreut
orricler, onolyse5 eicônseils tocliqùes et
nrolégiqle5 pour Typhoon of Steel,
ASL, Onslought, Indioi Muiiny.
.Aù sommoire du ôumérô tO, de5

orlicles sur A$oult on Hoih (worgome

Stor Wort, Firè Brisode (worsome sur
micro dori nous vous ponerons bien
rôi), ASL, Pesosus Bridge, Abensberg'
Eckmûhl.

TSR
. Le ( Ployêr's D AD&D 2e édirion
dèvroit être en boutique début ovril.
Tôus les déloik dons noire orticle.

STAR WARS,



F/N STÆATE@E ? @A NtrANDERTHALIEN BRANGHE ?

Bm,n!*r#r
Cyberyunk BPc 1801

Lotds ol niddle eatlh 3 | 10f
Role masler companion 3 l10t
Wce | 889 BPc 2701
Referce's scrcen spâce1889 901
Sky galleons ol naÊ space 1889 215l
DLEI: search ol degons dtagonlance 90f
Gups be age 701

Gutps player's book 901

Mutphy's rules carwar 601
Duelcircuit 601

AMBre 18OI

Brushlirewar modàletopseuet 901

The durundrium lind MERP 601

Opeêtion allanlis DC herces 601

,es ottendus...

en anglals:
Mount6ondabat nod.JBTM
wadotd ol desed nod. JRTM

Snadow t{q(d noweau (Ro(ld€ rcl€(nastor

Runquest cities
Stadall dtodèle starwarc
A new hope liguine steûvar
Dungeon magazine n" 15
Sate ite down Tw2ooo

Red storn ising TsB
sniper ætp vol3
gammarauoet exp.sêl
The last hunah nd ASL?"6
Test of ams I et banla GDw
WW ll ace ol acæ wing laeder

World in llames exp kit
Ai supeiority
Air stike
Spices ol the wodd AVH

Gold linger Jâmes Bond
C ha Bcler Pack warhâmmer
Waûammer campain

Tous les jourc des aftivages , nouveaulés,
atlendus, et ...inallendus d'ici et d'ailleurc...

IXeg n@avæ)a&éa (fuat iù@É,rtrs/.)gs

La lurcur de Dracula
Tatou n"2
Adeptus Titanicus
Aux anes, citoyens A d r)
Les lechnoguerie$ bât.tech RPc
Les 5 ceisie.ls aides JaFton medieval
Les voleuÆ de lhabad nod JRTM
T ha korcs
Guide de lagueïe des étoiles
O manual JB
Ki er
Le voleu d'âmes mod stormbinger
Kremlin
Empirc in atm
Batle hymn

ûoaas [es n6les """

&@s nour,@auMs rûmericatrles .'

22U
301

3501
| 29f
| 30t
85t
651

891
991

58f
| 281
1901

3001
2951

90f
901

801
351
651

1801

1t 5l
901

| 65t
2151
225f
2501
215f
215t

1951

en francals:

Clhulhu 90
Paranoia nelle edition

DES AUILS SENONI CONNUS, LEUFS PRIX Ef LEIJRS DATES DE PARUNON VOUS SEEONT COMMUNIaUES PÀN LE BEPONDEUF TÊLEPHONIOUE

DU 15 A7 28 83 AIJX HEUFES DÊ FENMETUFE.

fl@@F dbr.o*d."r6&e"
2 F@tS 5@F oamalanonert@urllnæ.

?ffitr nFMARWTEàokq@WEu@'IWnt,

AA @RAND G@NG@URS @tr H@ARI/NtrS FtrIMreS trF MINO @I]@RAMAS

@R@ANÎStr FAF| L"@trAF @Atstr"
Vous déposez au magasin -24 rue Linné 75005 Paris -ou vous nous envoyez à cette même adresse vos "oeuvres":

figurines peintes ou mini dioramas avant le : ler mai. Elles seront exposées jusqu'aul, luin; Vous désignerez

vous mêmes les gagnants en venant voter entre le ler maietlelSiuinpoulaliguineetlediorama de votre choix..
Vous êtes attendus pou le dépouillement qui aura lieu le17 juin à padir de75 heures.

Les résultats paraitront dans le Casus Belli de juillet.

2 adresæs: 24, rue Linné - 750(E Paris - 15, rue G.de-la-Brosæ - 75il)5 Paris

@A@NEZ

Bon d. comm.nd. i ?atoutnar a ITOEUF CUBE
24, rue Linné, 75005 Paris .Té1.: 16 (l) 45.8728.83

NOM

CB 4/ DESIGNATION

PRÉNoM

ADRESSE

, , VILLE

Participation aux trais de port et d'emballage

LISTE DES JEUX
LrsrE cAssE.TÊrE TorAL

Lar hur .o||t poalaa Ell RECOXI ||DÉ dû. b. /af hd.rr rFa. .acagtlon tt|| p.brndrt Ctaqû b.ncaat ' CCP ' tnttiLl i lonh. Ô I'OÊUF CUIE '
IARCHÊ CôCXUI{ . F.raa ô port : ils Fposrt te ;Tl FFs.2le 0..lta po.ù! an vlg||sr æt|,.lb.n.nl)
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E Colmû. Les Côhposnonr d Elendil
iouenr iou5 les somedis oprèrmidi è
po.tir de l,{ h ou 43 ruè du Lugeliboch,
3e é1ogê, ô Colmor. Au progromme :

AD&D, Cthulhu, Moléfices, Slormbrin-
sêa Oêjl No;, Pendrogon... Co.toct ,

Àrmond Buckel ou (r6) 89.23.50.67 (de

12hô14hetdelShô20h).
D Eyrfnes. Les Noins Pitoyables
iouent surtout ô D&D el porfois ô
Cthulhu. Pour plus de ren3eisiemenrs,
lêléphonez ô Brùiô ou (16)56.24.64.71
ou ô Véroniqle ou {16) 56.97.99.37.

D Fo'rnnlss. le Soc d lrolÀ propose
des initiolions è Stormbriiger, Howk-
moôn, Slor Wors, Moléfices, Jomes
Bond, Eushido, LAppel de Clhulhu,
Poronoio, RuneQuesl, Lo Vollée des
Rois, Légendes celliqùes, Oei Noir,
Worhomme., Pendrogôn, Trouno,
Meso et IRTM,lê somedide 14 h ô l8
h 30. Les ioueùrs confirmés prennenl
pos3ession de lo solle ô porlir dê 20 h.
Rendez voù! donc ou Centre Socio-cul-
lurel, 19 rue des Rouest, 59610 Fou.
mies. Tél : (16) 27.60.38.38.

D F]tnce, Lo$o.iorion Pol/ 5/,7Cre
lr cherche des rédocteurs et des dessi-
noleurs pour un fonzine. Pour lout ren-
seiqnêhent télépho ne, o! (l)
45.82.13.10 de 20 h ô ?l h ou le dimon'

o Lo Rovofrê. Lès Nôuveoux Soi-
greû.i se réunilsent le somedi el le
dimonche de 14 h ô 19 h 30. L'odrese :

148 .uê Ri.helieu,73490 Lo Rovoir.
Contoct: Frêdéric Violelle ou (16)
79.70.07 .59 .

o ]e Xofffon. Ler fonotiques du
Chëos est un club de ieu de rôle.
Adr6se . Centre du Temps Libre, Foyer
Cuhurel du Hoillon,33l60 Le Hoillon.
Contoci : Sébostien ou (l6) 56.57.60.22.

o f.ibournè. Lè Droson Libou.nois
esl un club de .ldR et de worgomes
fontosliques. On se rêlnii de t h ô 18

h le 
'omedi 

et dimonche, pius le ven
dredi soir, ô lo Résidence Peyresourde,
3D, Appr. 98. Téléphone ; (16)
57 .7 4.15.01 .

tr t{orrêllle. CDDerto est un club

iêur de rôlelworgomes/grondeur no-
turelieur de ploteou. On y ioue le!
vendredis er somedis dê 20 h 30 è
loube. Le lieu : Associoriôn A.C.C.E.S.,
Moison de Quo.lier de lo Tinone, 49
oven0e 8êniomin Dele$e , 13010 Mor
se;lle. Tél : (lé) 91.78.34.23.

tr l^llly lo torèr. Lo Rune du Choo'
est un club de JdR , D&O, Stohbrinser,
Howkmoon, Zone, Oeil Noir, IRTM, etc.
On ioue le somedisonet (ou)le dimon-
che opÈinidi. Aukes renseignemenis
ouprè5 de Fobrice ou (l) 64.98.89.90.

û montboron. Le <lub de ieux de
rôle Br,Del est ouve tous les dimon'
ches de 15 h 30 ô 19 h È Lo gronse
rouge, 37250 Monibozon. Tél , (16)

41.65.94.04.

o f.e. Le club Witchcrot't ptôtigue
essenliellemenl le JdR médiévol fontos
tique (odoplotion de D&D). Adresse 

' 
l7

ovenuè Roymônd Ferrold, 06200 Nice.

o Ron.q. Le .l)h C.H.A.O.S Élnil
ses membres le somedi de 14 h è 19 h

pour iouer è AD&D, Storhbrinsêr,
Crhulhu, Howkmoon, Jomes 8ond, Stor
wors, etc. Adre$e : 40 roe Hênri Bor
bu$e, 59223 Roncq. Conloct: Emmo
nuel Blondiour ou (16) 20.16.s2.73.

o Sêria.y le Grond. Les Sinuleus
dè IEtoile Noi.e prctie)ent Iorcè ielr
de rôle, quelques ieùx de ploteou et
iexercenr porfok ou grondêur norure.
On ioùe le somedi de 14 h 30 ô 19 h.
Renseisnements ouprès de Cyrille Ber
nizet or 116) 85.44.92.17.

a SrÛr'ètt.. Les Maîtres du Monde
5e réùnissenl ô lo MIC du Ploreou,
ovenùe A. Mozier, 22000 St-grieu<.
Téléphone | (16) 96.61.72.17.

êrn*.

Nos
chers

jl

corureres
I oi trouvé, oh ioie I les fonzines

I noùveou{ : rrois de plùs, mois oussi
J beoucolp d'dncien5 (ie n'o; pos dit
des vieux !)êi méme les slictueui loves,
qui syroient et vriblo ient sur l'ollouinde,
.e le5 empêchoienl pos de boùrnifler,

Les nouveoux pour commencer, en vroc.
AD&D nêwt (n.1,2 F,3 p., b;mestriel)
po.le dun peu tôut, rrès vite, en pe! de
mots, ovec mêmeun scéno.ioAdCel de
lo pùb pour un ldR f.onço;r, qli poroi
ho.hez le même édirêur que le dit-zine.
Plèlnê Lune (no l, l0 F, 7 p., mensuel)
est un rpéciol ninjo ou comment utilirer
cè persônnoge ovec tour les .ldR, pôur
toltes lês époques, quel p.og.ommê | ll
y o mème un ( e3prii ninio, pour Chill,
br... A Lq tavernê du Drogon
tltoboul (.o 1,5 F,20 p., opériodique)
nous fojt le coup du spécioli3te ou !en5
lorge, ovec beoucoup de RunêQuen
(oides er s<énorios), Fois ousri 007,
Supelcong et des infos, ove. un ton
synpo et de bonnes idéês.

"Mois olors, dil Alice, sil y o des
.ouveoux, cert qu'ily o des onciens ?

- Certos, répliquo le bolrelier mou,
mok cerloins po enl e no l, porce
quils renoissent. Reprenez donc ô

Ainsi est Sphlnx (n. l, 12 F, 20 p.,
opériodique), qui reprend, dons le
même ton que son prédé.e$eur, les
ojdes de ie! êi compléments de Cro<
(PoroBellùm, nouveou ieu de ploreou
bitumeux) er Snoz (Athonor, JdR de SF

et de tron+ormolions biolosiquer).
Atiention,le no2 (fin ovril)vou5 coûtero
25 F, pour 32 poges.
Les outres moinlenont, revus ropide-

Golo.rlc N€wr no 3, d€ lo SF en toul
senre, ce coup-ci 5péciol solon de l'o.-
mure de comboi. FYIOS no 6, chroni
ques diverses, infos, scénorio Pendro'
son et Empire Golocliqùe, et touiolrs
Choos, ieu por corre3pondonce dont on
voùdroit sovon plus. le Son.tuoll!
de3 Vol.ans no 5, touiours outont
orsone de club, ovec compres rendus de

Par Crorn ! n. 3, ensorcelé por
worhommer (le iêu de rôle) se spécio-

tr Si-Rémy les CheYreuse. Le
Ludo .lub \ous inviiê ô venir iouer ô
AD&D, Cthulhu, MegoTroveile., lères
Légendes, Stor Wou el Trolmo. Rên-
dez'vous le somedi de 11 h 30 ô 23 h
et plu!, ô lo MLC de St Rémy les Che-
v.e!se, rue de lo Digùe,78470 St Rémy
les chevreuse. Té : (l ) 30.s2.13.96.

a Ste-Colombê3. Créotion du club
le Dé-Iou. Renseignemenh ouprès dê
Jeon Korl Beron, tél: (l6) 74.53.22.80.

o lorbes. Le club StroËgles e/ So.rl
/é9e5 sowre ou ieu d'hi3toire. Tous
renseignemente ouprès de Poscol ou
06)62.93.35.63.

tr Yêrrlèræ le Buirson. ler n/s
d;A./bre est !ne o$ociotion qui orgo-
nke ùn grondeur noture toltes les kojs
semoines. Tous les thèmes sont obordés
ovec une préférence pour lo pêriode
conteDporoine. A! prog.omme des
pro.ho;ns mois I Seidicot - le secret dê
lo pyromide, I er ovril ; Amicolemenl
impossible - ou lervice secret de so
moi*lé : 22 ovril ; Les nouveoux mes-
sie5 - noissonce dune relision: 20
moi ; Pènê noire - le péril bocrériolo
sique : l0 iuin ; Les investisolelrs des
ténèbres : 24 iuin, etc. Tous renseisne-
henls è Les fik dArione,58 rue de
Pori3, 91370 Verrières le Buislon. Tél I

\1) 69.81.7 4.4ô.

IUANIfORA
(Conada)
Le géro.1 de 10 bottisse Pendrogon
GoreJ oimeroii bien ovoir des .ontocts
ovec les ioueuro de rôle fronçoi!, el
nolomment ovec les protiquonh de
s.ondeur norure (iloimeroit des co$et-
les vidéo). Le5 Conodiens peuvenl se

rendre è Pendrogon Gomei,340 Ellice

Avenue, Winnipeg, Monoribo, Conodô,
R3B 34À. Un der.ier renseisnement , he
doesn't spêok french.

IUEAUX
Nouvelle boutique Cel/u/er G.,!er ou 67
rue du Foubourc 51 Nicolos, Meoux.

MELUN
Nouvelle boutique Cell,/es Grnes ou 5
rùe Guy Boldoin,77000 Melun. Tél , (l)
64.09.21 .36_

IOULOUSE
le Korz?o, esr une bôutigùe de ielx de
simùlotion qui ouvre ou 22 rue des 7

lroubodôurs, 31000 Touloùse.

FRANCE
Lo société /r D).s foit de l'importolion de

ieux de rôle er de worsome5 pour le3

boutiques. Colologue complet ei ren_

seisnemenrs ou 29 rue des Allemonds
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li5e el ne pore plus que de Lli: e3soi,
e.rolo, nouveles bestioles el i'en posle.
Chocun son lrûc, pourquoi pos
WIIDRF ? L'ÀÉriê du Drogon no 6,
rene quonl ô luifidè e ô Légendes,5o!5
touies 5es to.me5, ovec scénorios ei
oides de ieu el oussi lne lorme turrive
veAée sur le sorl de cetle groide
gomme un pèù déchle. Le gor.lerdes

^biûos 
no 4, ovec plein de 8D, des

oidês de ieu (un vroi chôleou el un
imoginoirê voilseou lporiol) et un rê'
norio AD&D r remble bien portont mois
se ploint de corence de rédo<teuB,
molodie p.erque incuroble por les

Lls .ohl.rs ludlques n. 2, orrivenl
ô plosier (méme bien l)un cerloin Kroc
le Bô et présente.t lo porilcu orité de ne
porler doucun ieu en po.lic!lier mois
donnent des;nfos, des inreNiews el

qlelques <ritiques virulentes. Suiel gé
iéro : le monde du ieu dons son ên

La Gorere du Troll Bosiu n. 5 &
6, cesl un peu d infos internes d! club
du même nom, ûi peu de déveoppe-
menr d'ui moide ô eux (God, elelque5
mini-oriices to!s ozymùths, le tout en
bonne sonié ùdique. Tiens, un gror
morceou, Lois & Choos no 3. OuveÊ
temenl omoureuxde RQ el du JdR, mois
plutôt quond le ie! ei qlestion vieni de
chez Choosium. Ne pos eu. porer
dAD&O, ço leur donne des bourons...
ou oloB so!s forme de conpogne style
Drogonlonce. A pori co, es ortkles el
les scénoB (RQ, AdC, Srormb.ioserl
liennent lo route el es BD sonl coûé
ment du niveou des meileures, cen
direlA l'ôppôsé mointenonl: Dis-
gons & Denrés, no 2. HoB AD&D,

Au marché ce matin.,.

pôini de sol!t, c'esl une 5orle de cri de
glere otenl. On y lrouve un scénorio
er des oides de ieu, un peu d humou,
merci TSR, ô p us lord. Enlz n" 4. le
fonzine qui se mouile, nous opprênd ô

ioler ô Blood Bowldons I'eou el surtoli
sous I'eou. Dommose que les 8BB en
5oienr exclus por. co!se de rouille (ben,
el le5 5o!!morin5 0106, cet foil en
guoi ?). Plèin de bonies idées ô iouer.
Les deux fon2ine5 q!i 5uivenr sont entiè
rement .éûlisés en PAO. Lun esl un
gènérolisle, sous cô!veri!re couleu.
ce5i rltelurlnê no 5. ll e+ rempli
dinfos, dorticles diveB (essoi Wor-
hohmer ldR, ieu por .orespondonce)
mois o!ssi de povés théorique5 (lo
frogie dons C&S, lo lypoogie itru<lu
ro e des scénorios... ooorsh) ei de scé-
norios bien ( froppés' (médiévo fon-
rosliqre muliiieux, Bushido). J'oiloir de
me moquer, mois cen bieo foit el ioime
o*ez. Loutre en le iype même du
spéciolisle, cesl Feerik no 3, e bulle
rin de lo Focuhé des Eiudes Elfiques.
ïoul le sovoir du monde fobuleux de
Tolkien ô pôrlée de moin,delo ( séopo
liliq!e numénoréenne ' ou ( glo$oire
de lo lons!e des ElIe5 Verts d O$iriond
ou Premier 49e,, celo pelt oi$er rè-
veur... Esi ce qùe ce nesr pos se pr;ve.
dù ploisir de lire ei relire ces chefg
d ceuvre que de vouloir les inlelleci!oli'
ser ô ce niveo! ? le me le demonde..-
A l'é1ronger froncophoie, Ludozine
no 4 ei ludorine nog nols oppren
nènt que lo Eelgique ludiqle se po e
bien, qu il pleul ei qle .esr nôrhol, et
Hêxôgonê, Yol. l, no 4, leur répond
que chez eux, ô Monlréol, tout en po!r
le mieux, même en plein hiver, ovec'25
oC dons les rues obrilées du veii.
Ne pôs porln sons hêniionner Cele-
phois, hoÉsérie de Ordre Esolèriqùe

de5 Di5cipes du Moîire de Providenc,".
Rien que le nom déiè foli fémir L ce
roni des fonos de Lovecrofl, qui aes
soyenl ô é-ire comme lelr moitre o
penser. Le commentoire en è pe! près
le même que pour Feerik, e fri$on en

El le ieu por côrrespoidonce ? Co vo
merci. Ses fonzines rég!lie6 sont les
plus réguliets (ie me répèle, moi ?) du
monde. C'esr peul-être l'hobii!de
d écrire et JeûhoineDenr ô êke è
Iheure pour envoyer ses ordres qui veut

co. En bref, Vopolie. no 44 & 45,
liohison no 16, Triumvlror n" 3a
el Mo.h diê Spulh I ro 54 sont tôus
environ 2/3 compies r€ndus de porties
et orbiirose, l/3 infos, essois sur des

ieux er courier de5lecle!8. Conlroire
ment oux rècoltes précédentes, .ien ne
mo porticulièremenl froppé .elre

vous lovez comprk, ie ne s!i5 pos très
diplômôle, ie préfère le ieu de rôle,
d'oilleurs iy relourne, rende,-vous o!

andré lroussat
1) Apptoxinativeneôt Leùs Co.rol, de
ttès loin, ndis .o doit voulah di.e que
le fonzinot re pone .onne un .hdne

Adr€$ei dê. pelitt demlêri

A lo tovèrne du Drcsan /t'lobôù|, L

Dèmoustier, 19 roe E. Zolo, 47510 Foù'

P/e/e lûne, F. Pernel, Les Morioniiero,
74580 Vi./.
,4DdD,éM, Lo Compognie Célesle, Ph.

Bouvier, 23 rue loliot Curie, 93100
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En direct de Ia rédaction

Kror-le-Bô pris en ologe ?

Prêtltiê. épisodê 
' 

êt si nous foi-
tiont un seryi.e minitel ?

Toul le monde étoit doccord sur ce
point: !n nlmérode Co5us 8êllirousles
deux hois, ce n est pos o$ez I Commè
il nétoit pos question gue nolre mogo
zine devienne mensuel (dons un proche
ovenir, en loûl cos), nôur ovons décidé
de créer un 5eruice 36 15 CASUS, ofin
de reter en contoct permonent ovec
vous. Evidemment, nous nevoulions pos
foire comme les ouhes... il nous folloit
ùn seryicede glolilé lNous ovois donc
élobli une liste de toul ce que no!3
so!hoilions (.opidité, présentotion, s!
ieh des robriques, etc.)et nous sommes
portis foire le lo!r des centres seNeuB
(les geis qùi cennolisent linfo.motique
de5 seryices minitel). Aù bout de quel
gles mois de q!ête, nôus ovons finipor
trouver u. portenoire ( idéol ,. Après
5ignor!.e des controls, 36 l5 CASUS fit
enfin son opporit;on sur lo mini-lucorne

.. )t,""xfl
,,r !," _ r,- .\ùl

I inconcevoble peul porfoi3 oriver:
I il ny o pos de pose de Kro( dons
l- (e numéro I Le molif l!i voudro
to!telois les circondonces ollén!onles :

Bruno Chevolier et Thie.r/ Ségur engo-

seoienl ce mois'ci le sprinl finol pour
teni^et lo srite de la Soisoô des Cen'

Les chronigues
miniteligues de

dres, Le poys des Songes, tone 2 des
Lésendes des Contréer Oubliées. La-
bum so iro ni-ovrllche, Gùy Delcoùrl,
et le dessin de couverture, que nous
vous pÉsentons ici, fero I'obiet dùne
olliche 60x80.

notre <enlre seryeur, tons nous overlir
(évjdemment), chonso Iordinoteur 3ur
lequêl fonction noii 36l5 CASUS. Résll
tot : trois semo;nes de délire ou couô
desquelles les connectér entroienl - de
iemps en lemps - direclemeni dons le
progronme inforhoriqùe du service I

Notre môrol {ut 0106 ou plut bos, el
nous envisogions très sérieù3ement de
termer 3ô 15 CÀSUS el dè ronler cë
proiei dons le dossier des offoires cloe

7.oitième épisode : du nerf, que

Er puÈ non I C'étoit lrop béle d'obon-
donner lo porlie comme co I Alors nous

re$olsis et nous ovon5
commencé ô chercher ùn nouveou por-
lenone idéol, un vroi. Commê noos
élions ( écho!dé3,, nous ovons pnj
cette foÈ toui notre iemps pour trolver
enfin les informoticiens .ompétent3 que
nous <herchions depuis 5i longiemps.
C esi pourquoi, ouiourd'hui, 36 l5 CÂ
SUS o été confié ô de nouveolx dévê'
lôppeurs. Le 5ery;ce esl d ores ei déiô en
tloin de chonser rcdicolement.

Ouor.ième épisodê 
' 

souveni.s,

Depuis Iouverrure de notre service
m;nitel èn iù;n 88, noùs ovons connu
bien des choses élonnontes. D'obord,
nôu3 ovôn! é1é lu.pris por le niveou des
débots ouxquels vous vous livriez sur le5

mù8. Les worgomeùB nhésitoie.t pos

ô porler de géopoliiiqle commè dês
spéciolisles el les rôlistes témoignoient
d une vériloble volontê doméliorer
con+omment lo qùolité de le!6 po ies.
Bien sûr, nous ovôns ou$i été visités
por des importuns: pirotes, obsédés
sexuel!, ringords etonor<histes. Mois ik
ont été exceplionnellement rores. Por
conlre, nous ovons oussi constommenl
été soutenus ei encourcgés por toute
une cohorle de possionnés, dont les
noms mille fois mis ô I'honneur por le
Borbore', nérileroieni d'étre grovég
don! le morbre: Dinedhel Gilmon,
Morguendri (qui collobore depuis ô
notre seclion wo.some), Tolo, Droson
Loonnois, Thoronthin, Sloyer, Elizzord,
Vishnou, Moônroker, etc. A eùx lous

Joe Casus
Nolre service mînilel va bienrô| ovoir un an. Nout lui
consocrons désormais une rubrique qui vous tiendra ou
courqnt de tovt ae qui se rrame sur 36 ,5 CASUS. A
I'heure où nous vous préporons une perile révolulîon
minitelique, foisons un petil bilan...

Oeuxtème épitode : des lende-
mdins qui déchonrenr.,,

36l5CÀSUS o 1rès vite connuun succès

qùi corespondoil ô nohe ottenre. Cho_
que iôur, des cenloines de le.leuB se

.etrouvoièni pour dis.uter, débo re,

no!s poser des quenions, lrouver des

ioùeure, vendre el ocheter des ieux.
Nous éiions enthousioslês, moi5 ceÊ
loins déloih ouroienl dÛ noue inciter ô
lo prudence... Notre cenlre seryeur, ce

porlenoire . idéol , des Premières heu-
res, se monlroil en effet de plus en Plus
enl è réoliser les progrcmmês des ru-
briques que nous désirions. Cor nous
étion5 ombiiieur. Nous voulions etPloi-
ler lo!tes les possibililér du minilel. Dès

seprembre 88, nous ovions prévu de
vou5 proposer lo première vèritoble
rubrique de ieu por cônespondonce de
lunivers du 36 15. ôn nous ovoit ptomis
que toll sero;t prét pour lo fin de l'été

Molgré nô3 inionctions, nos prières el
nos 5uPPliquès, nohê Porlenorre

" idéol" foisoitde plur e. plus lo 5ourde
oreille, oloB qu'opporoissoient réguliè_
remènt des défolts bizores dons le
fônclionnement du service. Cên en
novembre que nous touchômes le fond :

WA apropos

du Polikarpov l- 16-.

I J r'e5t sli5sé une perite e(eur de

I fobricotion don3 /o fiche de lovion
I pour An Force (Cosus Selli49, p.99).
Les hobitués du ieu ouronr rectifié
deux-mÊmes. Pour les ourres, dons lê
codron r Monoevrobilily Require-
menis ,, ilfoul ( dercendrê d'un étose ,
(déplocer ver5 le centrê du cerclê dun
cron) lou5 ler indicoteur3 de holf-loop
(en poinlillé noir). Entin, ily o ùn indico-
reur de holf-loop ô rciouter don, lo 3e
colonne pour Ioltitude { 4.9 *.

Les Lettres
Choisies sont
repoilées en

pages 102.103

et è lous ceux que ioublie - ie veux
encorè une fois odrerser un grond
MERCI i lls ont é1é de vérilobles pion-
niels et ont édiliés des londorions sur
lerglelles sero conslruit le nouv€ou 36
r5 cAsus.

'Danr so rubrique su.3615 CASUS,Ie
Borbore Déchoîné tient un ( Ponthéon ,
hebdonadoire dons lequel sont recen
sês les cinqconnectês les plus synpothi-

ce qui vo .hcnser :

Vous ne serez plus obl Sés de roper

!. pseudo pour consulrer de5 écrons

d'ocr0o ilé, mois seu eme.i s vous

désirez comm!iiqu€'. Nos excuses à

ce propos: on vous demondero votre

pseudo choque fois qle vous revien

d.ez doôs ô pdrre communicorion.
Celre petite cont.o nle d sporolt.o
oprès envron s x semoines.

les rubriq!es sonr regroupées en

. lNFormorion lNOUveôuiés, écr re

à lo REDocrion, les TRlbu.€s de
c8).
. DEcôùverle ldécoùvr r ce cle sont

. COMmunlcolion lMESsog€rie,
BAL: Boîles Alx Lenres, PA: Peiites

. MUR: mun d'opino.s slr JDR:

Jeux de Rôle, WAR: Wo.gomes,
JDP: Jeux de Ploreou, FIG: es fisu
rines pour leux de ,ôe, HIS: pour le

le! d'histolre ovec tisùrinesl.
. SERVces (o.nuoi,e des CLubs,
CALendr er des monilesiorlonr.
À norel: en MtJR, .ous ovons séporé

lo figurine hlstorique er lo {ig!rine
deninée o0 ieo de rôe.
Lo rubrique RED vous off,iro désô,
mols d'écrire soit en privé (q!esron
et.éponse peBonnele) soir en p!blc
(q!enion er répoise co.s!liobles por

comme doni le corrler des lec



uCrogner 
un voyoge en Anbre"

Les répo.5es sôntorivées hès vile po!r
ce conco!ô. Voilè ce que vous deviez

1) Royoume d'Onbre et de tumière.
2) Tri3lelune en le composnon d EIric

3) Les hommesmochines côntre con-
dohord, d€ Jeon-Pie.re Andrevôn.
4) Les tlonmes de lo nuit, de Mi.hel

5) Konno. e Eorbon.
6) Gene wolfe, ovec le cycle du Nou-
veou soeil (ler volume: Lombre d!

7) Roule de lo gloire.
8) Eric John Siork
9) F.ilz Leiber, don! le cycle des épées.
l0) Lin Co er, L- Sprosue de Comp,
Poul Anderson, A. Offui êr Bjorn N/-
5erg

a Les lrois pêBonnes qui gognenl lo
3érie complèle des P.inces dAmbre
sont : Piere Petil (Sl Moor de! Fossét,
Erwonn coillore. (Bo$e-Gouloine),
Fronck Durson (S1-Êtieine).

a Le3 dix gognonls dù tike iér NeufJ
Pinces dAnbre sant :

Morc Dupirê (Poris), Gilles Bonnet
(Stoi.t, Philippe te Eihon (Corhoix),
loèl Rouseou {Aytré), Thierry Sosch
(Billère), leon Lesrond (Monrfleùry),
Brunô Venseyre (Enshien), Siéphone
Ocher (L Ai9lè), Jeon-C oude Outrequin
(ounkerq!e), Dôminique Richord (choF

coNcouRs
DencËl & Cosus Belli

coNcouRs
Prince August & (osus Belli

"Dessinez V îlRE hgwine"
(suite et fin...)

Le gognont édité!
| / i d^".,îr",.* soton.des Jeui

sur te stond
l- Prince Augusr, éhl€nt exporés

les gognonts et quelques uns des
meilleurs dessins de nohe concours.
CeHe onnée, c'€sl en plomb el en os
que vous découv.irez S6oi'Ro /e
Glodiéte!., ciêotioû donc de notre
lecteur Vincent Duclos, de

TATOU
A la recherche des odres-
ses perdues

f e5 édi'ions O.iflom nous sisnotenr

I quo)o 5uire de p.obleme' inlormo
L tiqles, le fichier des odre$es des
obonnés de Tolou o été êndommogé.
Le5 obonné5 sont donc invirés ô écrirè
ô Orifbm, 132 ovenue de Morly,5Zt5g
Monrigny-lerMerz. (Pour lês petits
molins : le5 odre$er ô.i dispor!, mois
pos le nom des obonnét.

THR,IATLON 89
Mille excuses ou.,,

.- gognonl du tournoi Lei Àigle5 donl
le nom nesi pos Mr. Fréville non Mr.

1Y

cellnler griret 
-ô..s'

WARGAMES.JEUX DE RÔLES .ærJlie'*'$'-,:1ffi{g
$-]" .litPl" 
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eoo$rsrdetl: Advanced
Dungeons&Dragons

2e édition

Entre l'âncienne et la nouvelle édition...

noùm du DMG que pour so geslion du ieu.
De plus, de nombreux poinls de régles étoient
obscurs el portois même controdicloires (dons
le DMG on peui lire è lo fois ou'une ormure
mogique ne pêse rien, et oilleurs qu'elle pêse lo
moilié du ooids normol).
ll monquoit oussi cruellemenl certoins méconis-
mes de jeu {vie de lous les iours, compétences
spécifiques). Ce, élénents sont venus por lo
suite, dons des supplémenls, mois ces rèqres
étoienl-elles o officielles o ou seulement -des

polliotifs optionnels ? Sons compter que I'on
possoit de I'ochol de trois volumes relotivemenl
chers à celui de onze livres de orix conséouent.
Ne seroil-ce que pour ces roisons, une
deuxième édition éloit indispensable.

De I'opportunifé du
chongemenf
Pourtont. on ne se défoit pos focilement d'hobi-
tudes de ieu el les ioueurs d'AD&D ont foit
clolremenl comprendre ô TSR qr-r'il folloit que lo

I

20

Préqmbule
Cet orlicle suppose que vous connoissez déiè
AD&D, ce qui est le cos de lo gronde molorité
dentre vous. Altention. il ne iogit pos dun
comote rendu erhoustif des modificotions.
Nous ovons recu le u Plover's , ovont même so
sorlie oux USA el si nous ovons ou le compulser
ô loisir. ilo été évidemmenl imoo5sible de foire
de longues porties de tesi. De plus, nombre de
réoles sont encore ô venir dons le Dunoeon
M;sler Guide (orévu en moil. Siqnolons ànfin
que cetle édilio; est en ongloir, ie qui iuslifie
oue nous nous odressions à des ( soéciolistes ,.
Lo troduclion froncoise esi ottendue pour lo fin
de I'onnée 89.

De lo nécessité de
clorificqtion
S il eli un point.econnu ô propos de lo première
éd;l;on d'AD&D. ('e!t le nombre de ses conlro-
dictions. [e Ployer's Hondbook (PH) ovoil été
concu €omme une extension du svslème Dun-
oeons & Drosons (d'où le terme Advonced),
àvont que le-Dungàon Mosrer Guide (DMG)
n'indique que le jeu sero;t indépendont.llouroit
olors pu prendre un outre nom {el éviler des
confusions) mois il qordo Ie meme.
En lironl ces ouvroées vénérobles, il esl focile
de remorquer que Gory Gygox n étoil ni mo-
ouettiste. ni mème ordonné. Et on odmire
porfois plus le Moître de Donion pour son
hobileté ô reirouver une règle dons le cophor-

2e édiiion soit u compotiblê, ovec lo lère, sous
oeine d'obondon. Cette version o donc étépeine d'obondon. Cette version o donc été
comoilée por des créoleurs deï5R (Gorv GvqaxdeISR (Gory Gygcxcompilée por des créoleurs deï5R (Gory Gygcx
n'v trovoillonl olus. n'est oos inlervenu sur len'y trovoillonl plus, nest pos interv(
ieu) d'opres le Ployer's Hondbook, le
Mosrer Guide et I'Uneorthed Arcono

rook, le Dungeon
Arcono (UA). ll y

les chonoemenh onl contisté à :

- clorifËr et mieux présenler les règles exis_

- oiouler des rèeles indirpensobles;

- modifier les .èoles iuaées inopportune5 ;

- créer de' règle; toutt foit nouvelles.
A lo suile des premières lectures, on peul dire
que ce nouveou Ployeis esl une gronde réus-
sile. Lo oluoorl des lronsformolions vonl dons
un sens iogique, ogréoble el compotible.
Même si ÀD&D né ploît pos à loul le monde,
on o gordé ce qui en foisoit so spécificité, c esl
è dire : lo découpe en closses de personnoges
complémenloires, lo notion de ûontée de ni-
veoo. les olignemenls.
Enfin. le monde el lo simr.rlolion sont touiours
oussi peu réolistes et cohérenh. Heureusemenl
dirois-ie, puisque c'erl Iotpecl . ouberge esPo-
gnole b où tout le monde foit ce qu il veut, qui
o touiours le plus séduit le! ioueurs.
Ler cômmentoires qui vont suivre sont vus sous
lonole de quelqu un qui cherche lo moindre
onic-roche, ler peiils détoils. Cor molgré toul. on
ne se débcrrosse pos de huil onnées de proli-

Vôus trouverez donc ci-oorés un résumé des
olus notobles remoniemenls, suivi d'un releve
. ou fil des ooqes o des différences diverses
Elles sont po;fols onodines, porfois imporlon-
re!. Ei ioi dù en oublier oos mol dons cerre
première opproche. Mois je pense que celo vous
donnero une idée plus précise des lypes de
chongelnenls inlervenus.

Clorificotion et
présentotion
Le Ployer's Hondbook est gros (256 p.) mois il
intèore de nombreuses rèole, oul.efois comori-
ses trons le DMc. Lo coJeur o foil son oDoo-
riiion, un index oermel de 5e reirouver focile-
menl, el les chopitrês indiquent cloiremenl de
quoi il est question. Aucun roppod ovec le
Iouillis précédenl. Quelques reproches loule-
fois 

' 
lo couverture n'indiqr:e pos vroimenl quel

genre de ieu est AD&D, ei surtout, si les illus-
kolions inlérieures sont nombreuses, elles ne
soni ni €n ropporl ovec le iexle ni porliculière-
meni intéreslonles (le mogicien qui lonçoit le
sorl Doncing lights dons lo lère édition n étoil
peut-être pos réussi, mois ou moins il corres_
pondoil ô lo poge de règle décrivont l€s soris
de ler niveoul.
[es règles sonl quont ô elles neliemenl mieux
écriles el expliqLrées, rnoir pèchent por monque
de relecture por endroit ou simplemenl de logr
oue ollleurs. Un tobleou sur l'oiustement du
chorisnre pcr ropporl oux roces devroil poroîlrs
poge 20, il n y esl pos. ll monque lo moitié du
sorl Friends {ouf r cest le même que celui
d'ovont). Plus gênont : lo description est privilé-

Moster Guide et
o bien sûr quelques règles nouvelles et oméno-
oementt oue nous ollons découvrir. mois le plus
importont, cesl que presque loules les modifi-
cotions ronl celles que les ioueurs protiquoient
déiô depuis de nombreuses onnées (ne seroiFce
que le iel lous une coroctérklique).



giée ou déirimenl de lo règle, ce qui est un
comble. Les deux exemoles les Dlus évidents :

l) r Un mogicien ne peul porler d'ormure....
plus loin ' ' un moqicien elfe ovec une o.mure
de choine elfique Àerlt loncer des sortr I. Celo
est-il dû è so roce, à son ormure, ou d lo
combinaison des deux ?

2) Un borde lonce des sorts qrôce ô un livre de
sorts. ll n'o pos forcément ié Reod mooic. Ce
Reod mogii permet de lire les porchemins
mcgiques. Celo veut-il dire que les mogiciens
peuvenl moinlenonl lire les livres de sorh des
oulres sons Reod mogic ? Celo semble êlre
I'inieniion des nouvelles règles moh on aimeroit
oue cela soil soécifié.
€nfin, pour en lerminer ovec les peiits repro-
ches, i'ourois oimé moins de nolvelé dons lo
descriolion de ce.foines comDélences. Ainsi iil
est obligoloire d'ovoir un professeur vivont
pour opprendre une longue vivonte et l'écrire,
on peul opprendre è PAR[ER une lonoue morte
po,.rr loquelle il n'exisle plus que de iores por-
chemins (que ceux qui orrivent ô porler égyp-
tiôn ôn lisont le, hiéroglyphes me fossent signe).

C'est l'un des premierc ieux de rôle eî c'esî touiours le
plus ioué au monde. Pourtanl depuis | 978, de
nombreux supplémenls ontvu le iour, aioutant sans
cesse des modificotlons po,rfiois imporfonte s oux règres,
sdns pour autant que les conlrcdictîons flagrunrcs Ae b
| èrc édition soient levées. Depuis bientôt irois ons, Ie
proiet d'une seconde édirion était dons l,ain Elle est
enfin là... Répondra-t-elle à nos a/ttentes ?

semble+-il du r Seorch & Destroy ' du Dremrer
système.
O Toutes les portées des sorts ont chongé. ll
n'y o plus de différence enire intérieur et ;xle-
rieur. Les voleurs sonl reslées les mèmes en
générol, mois elles sont;ndiquées en yord (0,91
m - I m)et non en pied. Les mogiciens peuvenr
donc. resler un peu plus en retroir (le Mogic
missile.posse d'une portée de l8 m ô 60 m po,

a [€s sorls oni prêsque tous été réécrits. Je me
permels de lrouver ce chonaemenl inoDoor,un.
ll suffisoit de préciser, quo;d deux inieior"'o-
tions éloient possibles, loquelle étoit lo bonne
plutôt que den inventer une iroisiéme I un
exemple : une personne invisible peut mointe-
nonl romosser un obiet et le rendre invjsible en
le cochont dons ses vêtements. Comme ces
chongemênls sont lo règle ph.rs que Iexception,
on peul dire que les mogiciens I è16 st 2ê édition
sont incompol;bles, puisquits ne lon.ent plus les
mêmes sorls. C'est d'ouionl plus vroi oqur rer
ioueurs hobilués à certoines loclioues ou com-
binoisons sorts/otloqu€s des guerrierr. Atten-
lion oux morlr violenles de ceux oui n'ouronf
pos enreqistré cer chonoements.
Quelques- chongements: le Mogic missile est
limité è cinq mitsiles, le Find fomilior ne donne
plus de lcmiliers exceptionnels, l'ldentify no
plur les mèmer composonts, l'Affect normol fire
ne ioue plus sur lo consommotion d'huile, le
Prolection from evil empèche les dominotions
menloles, etc., el ie n'en suis qu'è lo moitié du
ler niveou,..
O Comme les illusionnistes et les druides ont
été modifiés {voir liste des chongements), leurs
sods ont été inlégrés dons les listes généroles.
Aulonl celo esl bien foit oour les druides. outont
le reporl des rorts d'illusionniste è niveou équF
volent déséquilibre ô mon ovh le jeu (on ourorr
dÛ ouomenter prerque lous ces sortr d'un ni-
veou ou moins, pour qu'ils soient de force
comporoble oux sorls dils n normoux,l.
O De monière générole, lo créotion de nou-
veoux rorls de mogicien qui duplique des sods
or.r pouvoirs de clerc {conkôle der mort-vivonrs
por exemple) ô des niveoux inférieurs me sem-
ble touiours oussislupide. AD&D est plur un reu
qu une simulolion, et lo nécessité d'équilibreries
closses esl Drimordiole.
a A zéro point de vie, on ert définiiivement
mort. Plus de como iusqu'È -9. Autont dire que
lo morlolilé ou premier niveou vo grimperde 30

Ce
qul6
ont
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Aiouts de règles
indispensobles
L'olout moieur étoit déiè dons I'Uneorthed
Arcono el I'Orienlol Advenlures r lo créolion de
comoélences bosées lur une coroctérhlioue. Lê
foil de posséder une compétence permel soit de
réusrir oulomcliouement loclion. soii de foire
un iel de dé rous lo coroctéristique en ropporr.
Le personnoge o droil à un certoin nombre de
poinls de compélences lorsqu'il olle;nl det
niveoux fixér à l'ovonce (en fonction de so
closse). Ces poink permellenl d'ocquérir une
nouvelle comoétence ou d'en oméliorer une
déià ocquise. [o voleur dochot dépend ô lo lois
de lo compélence el de lo closse du personnoge.
[es compélences concernent oussi bien |op-
prentissoge des longr:es que lo confect;on d or-
mures en possonl por les premiers soins (hé oui),
lo pêche, lorientolion, lo chosse, le combot
dons Ie noir. Sien qubpf;onnel, ce systéme erl
!àè vlb')è rL)$i\è è\ blè$\)è lùùè! \è\ È\D!]Èr
de personnoges en onl besoin. Je vous conseille
donc fodement de I'utiliser.

Modificotions de
règles
O Le plus gros chongement concerne le cho-
piire du combol. Toui o été revu. Le seomenl
aisporoit. A I'intérieur de choque rou;d de
combol, on tire l'initiotive el les oclions se
déroulenl dons cel ordre, sons mesure de lemps
précise. En ce qui concerne les sorts courtt
(rnoins d Un round), leur temps de préporotion
esl un modificoteur è l'iniliotive. On pourroil
oiouler I'usoge du THACo (To Hii AC 0), les
oiuslements suivonl le lype d'ormure et non plus
lo closse dormure, etc. Comme tout o chongè,
et en bien me semble-l-il, ie ne détoilleroir pos
plus.
a Toules les règles sur le mouvement et len-
combremenl onl élé revues. Elles ne sonl pos
louiours lrês réolkles mois semblenl réellemenr
iouobles.
a KOIOSSAI- chongemenl: les points d'ex'
périence aonl donnés o! groupe qui réussit so
mission, ou gr.rerrier qui combot, ou clerc qu
convoinc, ou mogicien qui Ionce ou cherche des
torft, ou voleur qui vole. Les modes de cotcul
seront donnés dons le DMG mois oô s éloigne

D
r

..]a différence n est pas au'à I extérieur.

è 80 %. Heureusoment, ilporoit qu oprér les cris
horrifiés de ceux ô quiont o monkéiette règle,
le DMG reviendro sur ce point de règle et
pe.melko ô,nouveou, en option, lo chute ius-
ou o -v ots de vre.
O ll n'y o plus de pouvoirs psioniques. lls seronr
peut-éke intégrés sous forme de supplémenr,
mors Dos ovont deux ons ôu môir!

€réqtion de nouvelles
règles
O Le chongemenl principol concerne les clos-
ses de personnoges. ll n y o plus désormok que
quolre groupes: Worrior (Guerrier), Wizord
(Mogicien), Priest (Prêke) et Rogue (Êscroc/fi-
loul. Chocune côrnporte une closse oénéroliste
(Combollont, Moge, Clerc et Vole-ur) et pru-
sieurs de spéciolirtes (Polodin, Druide, etc.J.
O En ce qui concerne les guerriers et voleurs,
peu de chongemenlr {voir liste plus loin).
O Le pouvoir des prêtres peul s'exercer do n s I é
sphères d';nfluences : All {sorts communs è rous
les prètret, Animol, Astrol, Chorm, Combot,
Creotion, Divinotion, Elementol, Guordion,
Heoling, Necromonlic, Plont, Protection, Sum-
moning, Sun ei Weolher.
Une divinilé donne des occés moieurs ô certoi-
nes sphères (lous les soris sont peimis), mineurs
ô d outres {sorlt de niveoux I è 3 seuiement) et
inlerdit l'occès è cerioines sDhères.
ll est loul ô foii pèrmis ou DM de créer d'oulres
sphères, suivont les mythologies obordees. un
truc ulile pour les possesseurt du Leoend &
Lore : rervez-vor.,s der Spherer of Control (ce
qLri prouve que,lidèe de ce e règle ovoit déiô
germêe depurs tongtempt.
O [es mogiciens peuvent opportenir ô 9 écoles
àe mogie , À)lerotion, ùusion, Enchontement/
chorm, Coniurotion/summoning, Abiuroiron,
Necromoncy, Invocolion/evocotion, Greoler
Divinolion et Lesrer Divinotion, lo dernière
élont une école mineure ouverle ô lous.
Choque école o une exigence de roce et né-
cessile des coroctérirtiques spécioles (comme un
minimum de l6 en Chorisme pour les Enchon-
teurs), Elle donne un sort de bonrls por niveou,
des chonces plus importonter dopprendre ou
de rechercher der sorls donr so spéciol;té, ele
inlerdit certoins rorts en opposiiion et SUR-
TOUT les obiets mogiques qui dupliquent oes
elteh de sorl en opporition (ottention ou Wish
donc pour les " Devins r et les { Invocoteurs,).

Tout est poreil, tout o
chongé
Enfin, voici comme promis une liste des chon-
gemenk mineurs ei moieurs relevér, ovec ouer-
ques mols d'explicotion. J'en profite pour foire
un oppelorjx le_cteurs. AD&D est touiouri le ieu
re prus loue en rronce. fensez-vous vous me re
è lo deuxième édition, voulez-vous que nous
vous oidionr dons son opproche comme nous
Iovionr foit en son lemps pour lo oremrere
édition ? Nous lirons tour vos courrieis ou vos
conlribulions ou mur du service minitel 3é15
CASUS. Merci.

2l
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Dons cette liste, estimé oue les
opports de lUneorthed Arcono foisoient déiô
Dodie de lo lère édition et non Dos de lo
seconde.

CRÉA|ION DU PERSONNAOE
liélhode de génércllon d6r Gâra.té.i3-
tlques
ll y o une méthode supplémenloire de créolion
des personnoges (mélhode V).

6énér.lllér
Les oiuslemenk pour les voleurs de I ou 2 oes
corociérisiiques principoles sonl donnés.
Forae
Ler poids sont donnés en livre (0,5 kg). ll n'y o
plus de poids pour les pièces (ô venir dons le
DMG).
Une nouvelle coroctérislioue secondoire esl
oioutée I Moximum Press, qui donne le poids
moximum oue I'on oeut souleverô bout de bros.
Open Door , les scores sonl donnés sur un dé
20 ou lieu d'un dé 6.
Bend Bors : les oiuslements sont presque poreils
(99 o/o ou lieu de 100 % pour 24 er 25 de Force).

Dexlérlié
Créotion de lo coroctéristique secondoire Mis-
rile Attock Adi. qui est éeole è Reoction Adi.
Les bonus ô l8 de Dextérilé onl chongé:
+2/-1ou lieu de +3/-1.

Les oiurtement oux lolenls de voleur ne sont
indiqués que iusqu'ô 19. ll fout donc encore le
Legend & tore ou le Monsler Monuol ll pour
ovoir les oiuslemenls suDérieurs,

Conitltution
Pos de différence.
Intelllgen.e
[e nombre de longoges supplémenloires de-
vieni oussile bonus sur le nombre de comoéten-

ll n'y o plus de minimum de sorls, mois le
mox;mum esl le même,
Lo toble d'opprentissoge de sorts est plu5 pré'
cise (elle vorie à choque voleur).
Sagesse
Pos de chongemenl.
Chorlsme
Lo Loyoulé el lo Réoction sont odoptées pour
Iusooe du dé 20.

nncrs
ll n'existe plus de demi-orques en tont que PJ.
Les oulres roces sont louiours limitées en nr
veoux, dont les voleurs seront indiouées dons
le DMG. Por conlre.loules oeuvenl être Prêtre.
Les ro€es n'ont pos oulomotiquement de longo-
ges supplémentoires, elles doivent les chokir en
lonl oue comDéiences.
les minimo et moximo de5 ccroctéristiques Dour
chooue roce sonl volobles ovonl loui oiuste-
ment, ei ne sonl plus oppliqués oprès lo créotion
du personnoge, qui peut oinsi devenir excep-

Humoln. Pos de différence.
Elfes. Les divers elfes existent mois il n y o pos
de différences oux oiusiements, qui sonl les
mêmes. lls ne meurenl Dos de vieillesse {moh le
peuvenl de morl violente). On ne peui pos les
( relever , mois on peut les ( ressusciler ,,
Nalns. Comme les holflings, ils onl moinlenont
une chonce que cerloins obiets mogiques ne
fonctionnenl oos sur eux {20% sur certoins
obiett. leurs copocités soulerroines onl un peu
ougmentè.
Gnornec. Nouveoux oiuslemenls : -l Sogesse,

+ I Intelligence. lls peuvent être bi-clossé mois
pos tri-clossé. Comme les holflings, ils ont
moinlenont une chonce que cerioins obiels
mogiques ne fonciionnent pos sur eux (20 % sur
certoins obieh). Leurs copocilés souterroines
onl un Deu diminué.
Hollllng. Molgré lo possibilité d'être clerc, ils
ne peuvent êlre que guerrier/voleur en multi-

CLASSES DE PERSONNAAES
ll n'y o plus ni moine ni ossossin (quoiqu'on
ouisse créer celle dernière closse sons troo de

ll ny o plus doppello on de niveoux (comme
ocolyle, odepi, eic.).
les l0 0o de bonut en XP sont volobles pour
loulet les closses ri les " Prime Requisile ' sonl
toute5 > 16.
l-es PNJ ottirés ô hout niveou por un PJ se
retrouvenl dons le PH or: lieu du DMG.
Les bonus de poinh de vie de conltitution ne
s'oppliquent que iusqu'ô un cerioin niveou (9
pour guerrier, l0 pour mogicien, eic.)Après,les
PdV ougmenieni d'un nombre fixe el sons

LJUefners
Combottonl (Fighlêr). Plus besoin de 7 en
Constitution, seul9 en Force suffil. Po'sibiliié de
se spécioliser dons des ormes (ph:s en toucher
et en dégôts).
Polodin. Plus besoin d'ovoir 9 minimum en
Intelligence. Montée en niveoux plus ropide
(même toble que le Ronger). Des précisions sur
lutilisotion des sorts declercè houl niveou sont
opportées. Plus de Proteciion from evil permo-
nenl mois une protection de -l €onlre ret
ottoques è 3 m outour du polodin.
Ronger. L'utilisotion des sorls ô houf niveou o
élé revue pour s odopter oux nouvelles règles
cléricoles (plus de sorts de mogicienl. Copocités
de voleu. (Hide et Move). Règles de troque
modifiées. possibilité de se bottrè ô deux ormes.
Bref , nombreuses modificotions.

lvlooicien
Un dé-de vie en moins ou moxim'.rm (10 ou lie-
oe I l).
Mogê. !e moge elt un générolisle el les rêgles
sonl les mêmes qu'ouporovonl, è port les
modificotions dù système de mogie.
Spéalolirle. L'illusion nisle esl présenlé comme
exemole de sDéciolisle.

Prêtre
Clê.a. Le clerc ett le prêtre qui o le plus d occès
moieurs (en loil les sphéres interdites tonl cellet
qui correspondent ou druide , onimol, plont el
weotherl. On relrouve presque exociement le
clerc lère édition furn undeod, pos d'ormes
lronchonle!, elc.).
Prêtre. Le dieu chois; délermine les occès
moieurs el mineurs oux sphères d'influence,
oinsi que le choix des ormes et ormures. Le
pouvoir spécifique de tourner les morl'vivonls
peut ètre modifié en bonus d olioque pour un
dieu de lo guerre, ou une immunilé ô lo peur
oour un dieu de lo Poix, eic.
Drulde. Cest un spéciolisle. Ces oouvoirt
speciliques recoupenl ceux donnér dons lo lère
édition du PH el dons IUA, ovec quelques
préci!ion5 supplémentoires.

Filou/escroc
Au lieu d'une progression équivolenle pour lous
les voleurs, ils onl un poùrcenloge à réporlk
enhe leurs diverses cooocilés è chooue chon-
gement de niveou. ll n'y o plus de pourcenloge
95%.
Les modificotions sur les ormes et le oort d or-
mure de I'Uneorthed Arcono sonl conservéet.
Yoleur. L'olignemenl est libre, hormis Bon
Lovol. Le Find/remove lroDs soDDlioue oussl
oux preges mogrques lmors ovec morlre morns
de chonces de réussile). ll ne r'opplique plus
qu'oux petits piéger, pos oux grondes lroppes.
Précisions sur le dommoge du bockstob: on
oioule les bonus de Force, puis on multiplie et
enfin on oioule le bonus de mogie de l'orme. ll
e+ vôloble seulement à lo lère olloôue. Des
Drécisions soni données sur lo leclure des 5oris

Soidà. C'esr en foit une nouvelle clorse, dif-
férente de celle de lo lère édition. Possibilités
de Climbwolls, Detect noise, PickPockel et Reod
Longuoges. Plus des copocités de mogicien ô
oortir dr,2e niveou. Pos de bockstob, mois
influence sur les gens. A lire pour en sovoir plus.

tuuLlr-cLÂssEs
Pos de chonoements, ô porl aue ler moqicren5
spéciolistes n'e peuvent èlre riulti-closrel (souf
onome illusionniste/voleur). El aue I'ormure esi
interdite oux mooiciens multi-clà'sés.

Bi-Gld5se. Pos de chongemenl.

AUANE ENT
Seul chongemeni: il n'y o plus de longoge
d'olignement.

ARGENf
Chongemenl dê lo monnole
I GP: l0 SP ou lieu de 20.
Chongement de prlx
Le prix det ormures de houl de gomme oug-
mente (Bonded I de 90 è 200 GP). Les flosques
d'huile/molotov possent de I à l0 GP. Les
rotions sèchês ougmenlenl, etc..Les prix des
servrces communs: cuoerge, ooln, messoger,
etc., sont plus déloillés.

Conservolion
[e petit chopilre rur lo foçon de conserver son
orgent (convertir, ochols mobiliers, elc.) esi
bien ulile.
Chonoeurs
Lo rroppe oes monnores vofle survonT res poyr.
Un chongeur prend une peiite commission (dixil
le PHB) de 10 à 30%. Heureusemenf quil ne
prend pos de grosse commjssion !

ENCOI'BREMENf
Règles sur le temps pour mellre ou retirer une

MAG'E
Mqximum de rorts. ll n'v o olus de nombre
de sorts minimum. Ce ouiveul dire oue I'on foit
le test d'opprentissoge ou fur el ô mesure que
I'on lrouve les sorts. Une fois le moximu.
otteini, on ne peul plus opprendre de sorts
SAUF ceux oue I'on crée soi-même.
La mémorhotion d'un niveou de sort prend l0
mn ou lieu de 15. Le temos de reDos ovonl
mémorisotion sero indiouée dons le DMG (mois
en lisont lo poge 86, il semble qr.re les durées
resleront les mêmes].
lllusions. Un chopilre enlier explique com-
menl iouer ler illusions (notomment celles si-
mulont des octions morteller). On en ovoil bien

PrÊlrê. te méconisme d'obtenlion des sorls, et
lesqueh sont mémorisobles est bien expliqué.
Mois en combien de lemps ? Celo sero-t.'l
précisé dons le DMG ou loissé è I'oppréciotron
duDM?
RêGhê.Ghê de sort Quelques détoils 5ont
donnés. mois tout sero dons le DMG.
Préalrlon3, Des précisions sur les durées de
rorts, les sorls réverribles, l'orrêl des sorls, les
soving lhrow, soni donnés.
Sorts dkpa.ui dans lo 2e édltlon 3 Predicl
weother (Dr 1), Feeblemind (Dr 6), Finger of
deoth {Dr 7), Porolyzotion (lll 3), Dispel
exhoustion (lll 4), Alter reolity (lll 7), Push (Mg
l). wrire {Ms l), Spirifwrock (Ms 6), Cocode-
mon (Mg 7).
Sorts oiouté5 dcns lo 2e édirion (non
compris ceux de I UA) : Contrips (Mg l ), Chill
touch (Ms l), Delecl undeod (Ms 1), Gliterdust
(Ms 2), Summon sworm (Mg 2), Hold undeod
(Ms 3), Detecl scryins (Mg 4), Enervotion (Ms
4), Free oction (Cl 4), lllusionnory woll (Mg 4),
Dominotion (Mg 5), Folre vision (Mg 5), See-
ming {Mg 5), Conlrol undeod (Mg 7), Finger of
deoth (Me 7), Spell lurnins (Ms 7), Screen (Ms
8), Foresisht (Mg 9).

Et il y en ouroit encore beoucoup ô dire...

Pot|r flnh i le. sullEléments gréyus
Le Uunoeon MoSlergurdeen turn,le Monslrous
Comoe-ndium volume one ll'equivolent du
Monsler Monuol l) en iuillet - les volumes
suivonls en fin d'onnée -. le Dungeons Mos_
ler's Screen en ooût, les feuilles de personnoge
en reptembre (pourquoisitord ?). Lo révision de
Bo lesyslem en décembre.
Puis viendront quoke supplémenk : lhe com
plete fighter monuol (décembre), lhe complele
thief monuol {ionvier 90), the complele clenc
monuol (février 90) et the complete wizord
mcnuol (mors 90). Ces livrek détoilleront res

spéciolités, ler obiels mogiques porticuliers, les
loctiques. Bref: I'inditpensoble et le superflu.

Pierre Rosenthal
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Entre Angoulême et Orenoble,
ou rles bédouins de la BD,

Fl ouvres de nous I Deux solons de lo

|/ BD. dsur ocrosioi' de sê voi,, se

I revon, 5e dé(erner des pri,, boire
un coop, deux coups, bonjour ler gor !

Et elle osr portie depuis lonslemps, lo
lente corovone des gens du cirqle nor-
rôrif... Ce5t qu il lui en foul du temps
pour troversèr le poys, fronchir ler
moniognes, en loisont holte dons des

pelits <hôteoux ou de! grondes villes
pou. sy rëporer êt boire un coup (en-

Lo prcnière holte, cétoil don3 un chô-
leou, por t.è5loin d'un villoge ovec une
oube.ge, et enco.e un prénom, de
femmê ceite fois-ci, Aldc, pour les
oc.ueilln dons .et univers médiévôl 5i

bion déÛir por Hermonn don3 /éi /où.r
de Eois-)/loury. U1, .odrc idêol po'Jr lne
oveniure don5 le plus pur style lo6le
Pordé, rien ny monque. Ei il3 portircnt
nos bédouinr, pour ronconrrer, iu5te
ovonl 1789, unc ouire co.ovone qui
nène de Schôi'brunn ô Verloilles celle
qui dêv;sndro Reins de Fron!è, lespoce
d un inslont, ovôni den perdre lo téte.
Cetle lrogique histohê, l,.t souv€nlrt
d. |r pcndule, pourroil servirde toile
de fond È un ieu tout ré<ent (de ceiie
annêè, of cowsel Aux orner, .itoyens !.

et notre corcvone s€ remet en .oute,
pourôr;ver ô Iorée de notrs XXe siècle,
ovec sei lroyeuE et res hirtoi.es noires
dê 3o..iers etde fontômes, propices oux
mi3€, sn scènè éê Moléficêt Chl\\ ou
nèùe AdC. Lot éorm.u|t d.
Fla.twood sont lô pour lo re.evon, el
il ne fout que peu de temp3 oux mem-
bres de lo corovone pour repoair, ef-
froyés, dé5olé5 et . ... iomoi, lô, lumiè-
res de lo ville ne leurovoienr poru oussi
trinès...,. lJ.e bien péniblê histoire,
porron, biên péniblê... reprenezdonc ùn

mouchon... iest vroi, rien nest pire qu€

Ihérédité, le lien de song...

I I oi bien renorqué que ce Co$s n.

| 50 fleurcir bon I'Orient, ertléhe
t el myné.ieux. Ausi, puisquily o
dê lo tonkinois€ don3 I'oir, voici mo
pelite conkibution ou dépoysement.
Soôs vouloi. prétendre êtrê exhoùslif,
loin de lô, voici quelque3 têndonces de
lo BD orientolisonle.
Lo premièrc opproche, lo plus 

" clossi-
que !, est orienléê vers le Jopon des
5omooroÎs où tout est prélextê ô ovôn-
rure. Porodis du i€! de rôle oir le wor
sohe e't (presque) inexielont, décril
ove. force détôil5 doni de, séries
comme 1â Yonr do. Dl€ux (en v.o. :

komikoz€), KogrÉrru, Ugokl où
en€ore ,horhémalô, ce monde dhon-
neur se prête ô des descripiions et de3

ombioncê5 où lo seule mogie des moh
el des ottitudês lôii offi.e de fonrorri

ll existe oussi don3 cë conlÉerlô un
folklore un peu moinr connu mois dons
lequel l'ovanture rrouve !ô ploce sans

d;fllollér, c'esr celui de io chine. Sous

lo fome dê courtss iouvelle, comme A
I'ombl! dlt Dl.ur ou dune série
outou. d'un lhème (lâ trlolnc Fou,la
fiétnolro d. Pl.rr.), lo lrodit;on
relisieuse d€ ce poys en foii pour nous,
O€cidentolx, une inêpui,obie 5oùrce
din5pirotion. l,â lâ|no Blonc, série
mystiqùe ô lktue êncors incertoine, en

6t unê oùtre illu+roiion. Toul iy mèle,
lo rêlision, lo violen<e, Io mogie,

Plus pÈs de nous, êl aodre'sonl plu' ô
ceux pour lesqueh I'ombionce est pri-
mordiole, ceux prèls ô toùt pour
oslouvh leurs fontosmes ludiques dons
les meilleure3 condirion, possibles (ie

porle der odeptes ochornés de lo ,imu-
lolion strotégiqle etloù toctique com-
munément oppelée ouo€uèmél on peut
citer un certoin nombre douvroges
( séné.oux, comme ShukurneT,
Av€nlrrrt sn hun.ou Corto fiol-
ras€ cn 3lbér1.. ll seroit eroséré de
dire que les rôliite! ne sont pos concer-
nés, il existe effectivement der ieux de

rôle dédiés è cê3 ombion<es porticulié-
res, noi3 il3 sont pe! notnbreut et ioués

Pour finir, et louiours pour les fonos de
wo€omes, on Peut trouverdes deeffiP'
tions trè! documentér de <es dèux 05-

pects de cê qu; o été prBque lo même

suere (le3 pur;sles vonl fte hoîr l) |

l'lndochine ovec lc Célosts er le
vier-nom ovec lho Notn.
Encorc une fois, celtè l;ste ne rèPrend
pos I'ensêftble de .e qli o é1é fo;l en BD

sur le monde or;entol, moi, se limits ô

citer les sronds thèmes otilisoblêr poùr

vos ielx fovo.k, ovec quelques exefl-

a Jopon .t tomoullit
- Le Vent des Dieux- Cothios et Ado'
mov. Glénol.

- (ogdrotrù. Michetz el Bdse Dupuis

- Ugoli. Gigi. Dorsoud.

- /Vo'rér'alô. Kourito et Sors. So.€

a Chlno or llbet
- A I'onbre des Dieur. Sonk el

- Le Moirc Fou, h Mênoire dè Piêr.e
Vink. Dorsoud.

- Le Lano 9lonc. Bets et Jodorowsky.
Humonoiider Aslociér.
a moderno

- Shukmei Avênture en ldunê. \onn
el Conrcd. Glénol.

- Co.to Mohesè en Sibérie. Ptott

- Le Célêtte. Tou.e e er TerPont.
Oelcou .

- lhe Noû. Murroy et Golden. Del

Tien5, lo ville, lo sronde ville, cêlle de
moinlenont ou de bientôi, ti on s'Y

oûèloii ? Ah non olorr, vous ni pensez
pos, c'e't bien tlop donsereux I On
risque de s'y fone ogre3ser ô choque
instonl, el qùond ce ned pos por
FFon.k 16 M6nleur, lruo.d noroble,
c'est por les flica eux-mèm$, comme
Ahr mognum-, Heureu3ement qùe

Crime Fishtqs, ieu de ôle et de police,
vô noue perm€ttre de remettre de IoÈ

El olors,lo corôvone conlinuo, plu5loin
que lo ville, ou-delô du présent . Mois
elle réolkd lrès vite que donr le tutur,
lo science+iction i invente rien, elle
coniusue ou co.dilionnel les schémos

exinonts. Le plus bsl etemple que I'on
puirse iire ioppelle Sutlon & CYb.
Cert le couple d'escrocs le plus obomi-
noblemeni synporhique des dix pro-
choin' sièclei, lo preuve que lô-bos non
plus, on ne peùl re fi€r ô p€rsonnè. Co

hérile bien dètre mon prêféré du bi-
mesrrc (dertiné ô tous jeLA de SF, Pour

Mois molsÉ les risq!ês, c'e!l une épo-
que inlére$o.le qu€ nous otteignons ô
présenl (ô fùtur plutôl), elle o pour nom
Lràr€ Xérotoiqu., plocée sour le
double sisne de lo Codilloc et du pléro-
do<iyle. lrnosinez de' îlols de civiliso-
tioî Prelque comme cellè que nous
conno;rsonr, en perpéiuelle négocio-
tion pour tunivrs, ovec des réseryes
noturêlle, pleines de monstres ontédilu-
viens et l'témê pire, un vroi régol pour
l€, Ml en ponno dons leur hyper€spo.e
fovori. Autrê rource dinspirot;on, el
outre <orovone, cellê de Lo .Eltlàt€
dG. mori-Ylvont.. Le cr;ne doil
ovon lieu, on le roir, moisqui ?Quond ?

Comment ? Un trè' ioli ( vo'e clos "
don5 un vokleo! des sobles pour le
moins étonnont st plein d'idées super-
be3. El pui3, don' le futur, on renconlre

Regordez ce t/pe, sons b.os ni iombss,
environné da hochines fobulêu,es (er

élect.oniquss) qui, lorrqu'il ferme les

yelx se retrouve en plêin lopon mêdié
vol, simple Ronln, lutlonl contre un

démon... Ce5t dinsùe non ? Ou vonÈils
chercher des <hoses poreillês ? Et en
plu, c'esl beou ! Goupir)
Molgré lous co! délou.s, les bédouins
onr finolemeni olte;nl Gronoble et son
Solon Eu.opéèn de lo BD, ler du nom,
mois c'en \rne oùlre hisloke, que I'oncle
Joe vou' contero peur-èlre on ioor, 3i

vous ètB genlille, très gentille ovec lui,

Po. ordre chronologique, dons tous lès

- Les Tourc de Eois-hlouty, 15, Aldo.
Hermonn. Glénot.

- Ler Souvenir5 de lo pendule, 11,
Schônbrùnn. Cothios et Normo. Glénot.

- Les DorneuB de Fleetwood. Radol
phe ei Durond. Dorsoùd.

- Franck Ie llerfeur Gouckler ei
Hoossin. Albin Michel.

- //ex masnum, Lo loidu gherlo.Abuli
et Geî;es. Delcourl.

- Bunon & Cyb, escroci de l4poce.
Orti, et Sesuro. CoDics USA.

- Chroniquet de l'è.e Xénozohue,
Jock Codilloc. Schultz. Comics USA.

- Chon.ellor enq)êteu du futùr, Lo

crokière des no.t vivonts. Duchôleou
el Sonohuios. Dorsoud.

- Porra Tl, Le Socrifi.e. Miller. Zendo.

André Foussat
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Pourjouer

I e 
"ous 

oi deio Po é de (.W lete,
I ou 

'uier 
du curieux Di ,4ddea ro

., mon'moudit, donl le suiel n èroir
poùrtont pot 5i choquônt que ço, el
.urrout dê son excellent romon dhor
rcUr. Le Ténêb.eux, eui dênonçait l'ê..i
voin de tolent sons cont6lolion Polsi
ble. Les hosordr de l'édition font que

deux nouveoux Jeter viennènt de Poroi
ne, chez deux édileuE différents rrto'
.hln.. lDfcmolot se situe dons le
même univers victorien qué lêJ voteJ

dAnubis, ôe...Tin' Powers. (Jeter, Po-

wec el un troisième lorron nomoé
Bloyloclonl en effetdécidé d ulilker un

codre - Londres débul XIXê - et des
personnoges communs - notommenl
Will;om Àshble*, le Poèle quik onl
crêé de loules piècet - Pôur certoins de

leuri romôns.) lnutile, ie suPPose, que ie
voui en dise plus ; le succès rencontrè
pot Lês voies dAûubit montrè ô quêl

point cêt univ€.s o folcinê lee omoteurs

el ie 3uis certoin que lous ollez vous

ruér rur .êltê nouvelle fo<ette d un

mondè dont lo . technoloSie " d un

kitlch ochêvé séduiro d'emblée le3 M l.
dérireur de ûuf{er leur5 scénorios de..

Moch;ne, infeholes, iunement. Quonl
ô In5lrumcnt5da nort _ vout ourez

noté lo folle goielé des titres', il sosit

d'un três élronge th.iller sirué dons un

ovenir proche. Un livre très dur, dsne
violence soûriocente, qui démor.e
cohme ùn polor el finit en beoulé sur

one *ion vertiqinê!3e de lo Possiblè
noture de Ihonme. Entre_lemPs, vo!3
ourez croisé quelques mulonts bien fol'
kloriques, une " bolle lente " - un détoil
supêùe pour vos prochoinr scénorios
et, poÈci poÈlô, q!elques chomPs
dénersie psychiquê... Un srond livre,
niûe de tien. (Mochine, inîernoles ' J Ai
Lu ( Science-Fi.tion b no25l8. lnsttu
ùentt de ûon - Denoë| . PÉreôce du

Pre*erPocket continue ô rener lédi_
leur le plus inré.essont pour le ioueur.
Outre lo rééd;tion dê t'épé€ de
lhlonnon, un excellent romon de fon-
tosy signé Leigh Brocketl ei lo pou6uile
du <y.le de Do.kover/fénéb.oso/réné'
b.eu'e de Mo.ion zimmer Erodley,
ovec lo tour Inrordlrê, vo;ci lê dlr
de lo Tê?rê plotc, ùn cycle de cinq
volumes dont les deux premiers, le
moître des ténëhres et Le ûoître de lo
dort viennent de poroitrc. Ce n'est po5

ce que Toniih Lee o foit de mieùx - ie
pe.siste à préférêr 50 lrilosie des Porrer
dlvrcl ou le dyptisue iodis publié ou
Mosqùe -, moi! ily o tont de décors, dé
personnoser, d idéer de scénorior et de
situolions dons cette penlologie de fon_
tosy que ce seroit un crime de ne pos lo
signoler en ce, poses. (Presses'Po.kel

Lovecrafr sur Ie bout des doigîs

Décédé deouis plus d'un demi-siècle, H.P. lovecrofl n'o cetsé de fo sciner lecleurs

ei 3péciolistes. Si l'homme ei son ceuvre vous iniéretsent, il existe deux fonzines

forl bien foih où vous lrouverez pêle-mêle oriicles, critiques, polêmiques - des

onnées30, ievous roesure -, nouvelles inédites, frogments, étude3, elc. Étude3
loye.roftlênnôr o déiô publié trois numé.os et lê Crl Méconlquè six

ou sepl - ie m'y perdi, ovec leur, numérot bk el hots-série ! Pour Plus omple

informolion, écrivez-leur - en ioignont de Préfétence une enveloPPe limbrée ô

yo'trclelÎe. (Éludes lovecrctrb,?,æs, c/o Joseph Ahoiroc, 57 rue de Stolingrod,

95120 Ermont - 100 F pour les notl à 1. Le Crilléconique, c/o [o Clef d'Argent,

22 ovenue Pompidou, 39100 Dole - 100 F pour l nos.)

ferreur chez Presses' Pocke,

Nouvelle colleclion chez Pretset-Pockel rÏerrelr, dirigée Por Polrice Duvic - qui

ioccupoit de lo porlie oméri.oine de l'excellente moit mol€ré toul défunte

colleclion Fictions des éditiont [o Découverle. Troi! réédilions pour un inédil

don3 lo premiére livroison : Méchonl gorcon, un romon noir " clinique " dont

I'ouleur n'e!l outre què Jock Vonce i Le démon des morls, de Grohom Moster_

lon , Drogon rouge, de John tonir, finédit, te mosque de 'oubli, signé Deon

R. Kooniz - un nom bien connu der omoleurt d'horteur - esl un livre ô mon senr

épouvontoble. Aiteniion , ie n'oi pot dit qu'il étoit mouvok, bien ou conkoire I

Koonfz, donl le méiier n'esi plut ô démontrer, ioue ovec we lerreur viscérole,

qu'il doit lui-même éprouver pour lo décrire de monière si téoltle. Tololemenl

déconseillé si ler oroignées vous donnenl det couchemors

Duo pour Spdce Operq
n Nouvelle, collection ou tleuve Noit égolement, ovec lo série Perry Rhodon,

qui odoptero le Mhme de porution de Lo Compognie des Gloces, en ollernonce

ovec celle-ci' deux volumes ior.rs les deux mois - un inêdit ei une réédition.

finédit de €ette première livrohon, titré Guérillo surGreendoor, etl bien enlendu

couplé ovec Opéroiion Ashée, premier volume de lo série Pour fons de spoce

Le livredu
bimestre
l\ epuis quelques onnees - cinq ou

U :r.n::i::ffi':""i::'r; :i
fronçoise, <omme ri lépoque ne ,y
prêloit pos. C'et poù.quoi Onz. lron-
rca da blonto, premie. .omon dun
outèur totolement inconnu, m'o immé'
diolement titillé les neuroner. Dès lo
premièrê poge, le ton esl donné: ;l

iosil du$e - grosse - hrce sur fo$d
d'e5pionnogs goloctiqùe. Lhisloke en
ellê-même n'est d'oilleùB qu'un pré-
texlp, un peo .omme chez son Anto-
niol'r,loul I'intéÉtdu romon vènonl dês
in.essont' délirei de son ouleur. Mor
Anthony foit don' lo .icheiss ou nivoou
d! détoil, ce qui le rend dôuiont plus
intéres'ont pour I'omoleur do JdR. ll y
o dons onze bonzes dê brcnze un
nombre incroyoble de monière! diffé-
renter de mourk - ou, plu' exoclemsnt,
d'exécuier les criminels qui peuplént lo
plonête Morbhor lV,.odre de I'oction -,
dù Télénor3lèg€ d lo po.tie - perduê
d'ovoncê - conlre Super-Joueur
d'Ê.hècs, 

" 
La pièce cui donne lê nol

donne h nort '... Quôni ou vocobu-
loirô, il y o de quoi foi.e rêver : gronks
et u ourglibi, pl6romorhynq!ês et ocon'
thogronk! (éiymologiquemenl : gronk ô
épines), cert tolt un beltioi.e invro;
rembloble qui défile dons ce romon, le
seul ô mo .onnoissoncê oùr il soit pos-

iible de lire ces mots :

ATTENTION
GRENOUII.I.ES NON DÉSARMORçÉES

DANGER DE MORT
(Flewe Noh d Anti.ipotioa, no | éé7.)

Pour vos

L. grsnde tlvlèt€ du .lel, de Gre
qory Benford, est un eremple idéol de
lo hord science de quoliré. Phyricien,

Benfôrd o déiô été obondommenl tro-
duil, toni chez Denoèl que .hez Lof-

font ; et si lo quolité littéroire de se5

livres vorie quelque peu, celle de son

inspirolion scienlifique - el s.ience+ic-
tionnesque l- resre o! plur houl niveou

ce qui foit lo force de Benford, ce sont
ses personnoges 5i vivonls, si réeh,
ollié' è un remorquoble lrovoildimogi
notion ( prospe.tive,. Lo grcnde rt
vièê du cie, en plus de vous Po$ion
ner, vous foumiro une Fotièrê obon-
donle pour vos scénorios golo.tiqles
et une dôcumentotion scientifiquê à
l'êxoctitude ossurée. (Robe.t Loffonl
. Ai eu' & Denoin ,.)

lectures
L'Hsxogonê hdllu.lné, deuxième 

I

'olume 
de lo serie de lo Gronde Anrho 

l
losie de lo Science Fi<liôn como.ré ou 

I

outeun de notre beou PoYs, coùvre 
l

I'essentiel de lo production der onnées

70. Un choix |rès Poinlù, doriné Por
quelques voleurs sûres (Jeu./r'r, Cunol,
Christin, Andrcvon, Klein)et dèux éton-
nontes redécouvertes : le kès curieux

solipsisne ? de Michel teriche et le

supè$o Un vonorù. nonné Poli'ir, du
mé.ônnu Bêrnord Molhon. Au bout d!
compie, un r€cueil homosène et cohé-

rent oux vogues ollures de tronche
d'Hisroi.e. /1e Iiv.e de Poche

" 
S.ience-Fiction , na7l0I)

Denoël conr;nue so réédition dei no!
velles de Philip K. D;ck inêdites en re
cueil. Dê]rlèt€ lo portc, Prêsente des

textes de 1953-54, une Période oi,
commencent ô émerger le5 embn/ons

de ce que 3eront plus tord les lhèmes

dickiens. Er mème s'il ne sosit que de

rédls très 
'tondord, 

util;ront des codres

d'un clossicisne torcené, les Personlo'
se! de Dick sont déiô lô, ottochonts et

Foisnonls, humoins iusqu'ou boul des

onsles. lDeno.tl " Présence du Futufu

Boland C. Wagncr
I Une comporoison encore bien oudo-
cieuse, io le recônnois. .

2 Qui signe lô l'un de se3 Plus s.onds
lexles, ( Simuloteur I Simulotèur l,

Résewé aux odulres
Le drogon dv roi sque'
letie (Serge Brussolo, Anlici'
polion - Fleuve Noir) esl un
livre ossez nolsoin, empli de
morl vivonls, d un drogon
donr I'onbre produil des mulo-
tians, el d imoges prapres à
suscifer I'horreur même chez
les plus blosés des ioueurs
d'Ab&D. A manipuler ovec

vèrmillion I'archiistê
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vous lrouverez Eoit abrévlarions ù côré des noms de Jeux. Êlles en
sienalent I'origine. V.O. : ieu en longue élrongère. V,F. t Eqductiod frun-
càise d'un leu étranqer. v.O.F. : ieu fronçqis. Nous signclons oux warga-
ineurs qué Ia plvpai des ieux eà anglois dîsPosen, de règles trcduiles en
fronçai's por i'iiportoteir. Nous lei invitois à se renselgner auprès de
leur boutique habîtuelle.
Illerci de Yolre oltention.

The Roleplaying
Game

v.o.
Jules à la sauce Edgar Rice

osons comme postulat que l'éther,
cp-p <r'h<,_ar ca rrr' nrnr'rlsp les
planètes sur leurs orbiies ei crée le
dôme du ciel exisie réellement, que

des hommes aient appris à sans

servir poul palcourir l'espace et le
coloniser et ceci dans les années 1880. Aiou-
tons à cela que Mars. bien que déseltique, soit

couverie d'enclaves coloniales comme auranr

de boutons sur le visage d'un adolesceni et
qu elle soit parcourue de canaux assurant la

fertilité d€s ienes avoisinantes; que Vénus,

chérie du Kaiser. ne soii qu'un vaste marécage

où paissent des dinosaules et que Ia Lune ait

une atmosphère au plus profond de ses ennail'
les et vous aurez un avanfgoûi du monde de

Space 1889.
Space l88q ouvre un IouI nouveau domaine
au jeu de rôle, un univers singulier empruntant
à Ia fois à Jules Vemes. Edgar Rice Bunoughs.
Anhur Conan Doyle er H.C. Welh. Le fair est

assez rare pour être souligné. Ce monde
padiculier est servi par des régles simples au

système proche de celui de Star Wars.

lur-méme issus du délunt Fanrasy Trip. Le jeu.

sous iormai "cartonné0, regroupe les élé-

ments nécessaires aux maître de jeu et joueurs.

Mars est détaillée. Vénus abordée et la Lune
rienr Iieu de scénario d innoduction. Le princi-
pal problème de ce jeu novateur est de com-
prendre et d'assimiler le monde présenié ei

surtout de se pénéher d€ l esprit victorien dans

lequel les penonnages doivent évoluer. Les

sens des valeurs ne sont pas les mêmes que les

nôtres et pour jouer dans le ion. tout jou€ur

devra lire attentivement le chapitre sur la so-

(iété viclorienn€. J€ n 6u16|c que deux regrets

à propos de ce jeu qui devrait faire fureur. Le

scénario d'inhoduction est inconsistant et

Chadwick écrit mieux quil ne dessine...
(NDLR: rajoutons un regrei - le prix assez

élevê).

Pi€rre Leioyeux
Jeu de rôle de science-ficfion posséiste
édilé en oméricoin por GDW. Prix indico-
tif , 270 F.

V.O.F
La Convention est votre amie...

'année du bicent€naire ne pouvait se

passer sans que le jeu de simulaiion
ne Darticipa à cette célébration.
- Aui armès, citoyens I o, un jeu de

rôle sur cette période troublée de

nohe histoire. ouvre le bal. Présenté

sous forme d un livre à couverlure canonné€,

il est loin de ces grimoires dont ont I'habiiud€

les vieux routards. L'optique d€s auteurs sem-

ble être de privilégier I'accès du jeu de rôle aux
profanes et c'est d'abord à eux que ce jeu est

destiné. Les principes du ieu de rôle sont

expliqués dans le détail. le novice peut se faire

une idée de ce qu'est réell€meni une partie par

la lecture d extraits choisis el faire l€ premier

pas en se faisanttuer dans une minisolo'quête.



Ceci accompli, il ne lui reste plus qu à lire les

réqles
Le système de jeu n a rien derévolutionnaire.
des termes comme ( nlveau , lonl meme pres'

que rétrogrades. Néanmoins le système est

cohérent et ass€z simple pour ne pas dérouler
les apprentis.joueurs même si des maladres-

ses. comme le changement de dés enfe régles

de base (2d6) et régles avancées (d'100). ont
été commis€s. Deux scénarios sont détaillés

avec moult conseils de j€u et notes au MJ aiin
de guider les premiers pas des maîfes débu'
tants.
Les régles sont suivies d'une docum€niation
sur la période : historique, vie quotidi€nne et

dérai.s qui lont vrai. L occasion rÈvée de faire

un€ petit€ révision.. Tumultueuse et riche en

événements. la Révolution française offre une

toile de fond non encore utilisée par le jeu de

rôle. Des luttes int€stin€s d€ la Convention,
aux campagnes de Bonapart€ €n passant par

les ouenes de Vendée, cene période propose

un lÉrge évenrail d intrigues ei d hisroiies Son

atmosphère €st propic€ à la paranoia que vous
jouiez un bleu ou un blanc. mais également

aux actions héroiques ou chevaleresques, aux
grandes avenrures er aux inlrigues de palais.

Le seul inconvénienl en terme de jeu est que.

de fait, la grande majorité des scénarios ne
peuvent être joués que par des groupes de
personnages du même bord. ce qui force les
joueurs à posséder un panel d€ personnages

?llâni de l'ultra blanc au bleu nuit en passant

par celui de Charires...

Pierre Lejoyeux
Jeu de rôle historique édité en françois por
Cubic 6. Prix indicotif: 129 F.

V,F,

... et je te dirai qui tuer !

elour aux onglnes. 0u presque : en
'198l, 

Steve Jackson Games pu'

blie. aux USA. une brochure intitu'
lée " Killer. the game of assassina.

iion ". C est cette tentative de co.
difrcarion d un 1eu pratique depuis

au moins 1966 sur les campus des universités
américaines qui nous est proposée. dans une
version luxueuse er quelque peu améliorée.
nâr.loirY D,q.âda< .ph, {ôr<

T:":-;::on {luide, qrésenla(on \qig((q st (t
trayanie, nouvelles illustrations d où l'humour
nesr pas exclu. suggestions supplémentaires
de scénarios et de machines inf€males. tout est

réuni pour faire de ce demier'né un€ réussite.

Mais pourquoi a't-il fallu que le titre original
- Killer, the game of assassination " devienne

en français n Killer. le jeu de rôle grandeur
nature 

" 
? Mystère. alors qu à peine une page.

sur l€s quarante-cinq du bouquin. mentionne
un€ version possible de Killer sous fome de
jeu de rôle. Er mystère encore plus grand après

avoir lu les premières phrases de lintroduc.
rion ' Rivaliser. ( esr 'esse'r(e meme du jeu

Du ticlac-toc aux échecs. du jeu de l Oie au
Monopoly, des soldats de plomb aux Warga-

mes les plus réalistes lobjecrif esr la vicroire

aLrx dépens de ladversaire " .. On est bien loin
de toute notion de rôl€...
En le r€mettant à sa plac€. Killer est un ex-

cellent jeu grandeur nature. où chacun peut

montrerà la lois son inv€ntivité et s€s capacités
de résisrance physique ou nenreuse et on ne
peut que saluer sa mise à la disposition du
public francophone. Il €st juste dommage de
constater que les tentatives de claffication de
la press€ spécialisée (voir lencafi commun
C 8., D.R. ei C.O.M ) n'ont que peu d écho
chez les grands éditeun nationaux.

André Foussat
Killer, poru chez Jeux Descorles, lroduc-
lion fronçoise du jeu de Steve Jockson
Ganes, 58 F.

t/ a-\

Rule Brittania sur Mars

ne pluie de balles ei de ïeu s abat-
tait sur la canonnière aérienne de
classe Aphid. Son équipage dé'
cimé voyait av€c teneur les galè.

res volant€s manrennes toumées
comme des vautours autourdu fier

navire de Sa Majeslé maintenant la proie des

flammes. Bientôt se serait l'abordage ei la fin.
Pourtant le combat avait bien commencé. Un
coup direct avait €nvoyé un Petit Oiseau au
tapis et endommagé un second. Les Mariiens
s étaient alors ressaisis et avai€nt contre-atta'
qué. la chance avait changé de camp...
Conquérir un empir€ nest pas tout. encor€
faut.il pouvoir assurer sa proteoion €r la sé-

curite de ses voies de communication. A lrns.
1ar des Espagnols et Portugais en l€ur t€mps,
la flotte manienne briiannique patrouille dans
les cieux de la planète rouge à la recherche des
galères et des voiliers volants des princes
maniens...
Sky Galleons of Mars esi le premier jeu de
plateau de la gamme Space 1889 de GDW. Il

simule les combats aériens enfe Martiens €t
Anglars pour la mairrise de lespace aérien
natlien en cette {in de XlXe siècle. Les régies

à'eve\oppêes )c) sont ce))es àes combats aê'
riens du jeu de rôle Space 1889 (voir tête
d affiche). L€s mécanism€s de jeu sont simples
et c)assiques. en fait le jeu ne vaut que par le

sujet abordé et sa présentation, bien que lon
puisse être déçu par le contenu famélique de
la boîte. En efrel elle ne contient que deux
cades. quatre dés. les régles. une petite plan.

che de pions et seize figurines plastique de
vaisseaux.

Pi€rre Lejoyeux
Jeu de ploteau/worgome editè en omèi-
coin por GDll. Prix indicotif: 210 F.
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t/ a'l

L'Empire contre.attaque

e jeu de plaieau recré€ la bataille
qui oppose les forces de lAlliance
rebel'p à cpllpc dp F.nni'p arr

début du film ( lEmpire contre-
attaque ,. Souvenez-vous. Hoth.
la planète de glace balayée par

d€s vents violents
Ce jeu nest pas véritablement un jeu de
plateau classique car il recèle des aspects très

'wargame ". Les règles. simples. agréables à

lire. évoquent bien lambiance du film. Elles
réveilleront ceriainement le souvenir de l une
ou l autre des superbes scènes de laffrdnte-
ment.
Chaque joueur choisit son camp : lumière ou
ténèbres. Luke Skywalker est placé, secrète-
ment. dans un des " chasseurs , de l Alliance
(Snowspeeder) par le joueur qui le déiient. La
partie peut comm€nc€r. L'Empire, à la tête de
gigantesques monstres blindés. Walkers.
AT-ST, et de ses troup€s d intervention rom
pues aux combats sur la glace, doit détruire le
générateur qui active l€ bouclier protecieur de
la base des Rebelles. Ces demiers. quant à
eux, doivent résisterle plus longtemps possible

et permettre ainsj à leurs cinq vaisseaux de
transport de fuir. A chaque tour de jeu. Iini-
ialive et les possibilirés d acrions sonr détermi-
nées par le tirage dune carte " action ". Par
exemple. cene cane peut indiquer que IEm
pire a la possibiliré de déplacer er de {aire rirer
tous ses Walkers. Les combats sont réglés.
simplement. grâce à des dés marqués aux
sgmboles des deux puissances. er des dés à sir
iaces.
Éssault on Hoth est assez fidèle au film. Ses
règles sont attrayantes mais le jeu lui-même ne
tient pas, hélas. toutes les promesses qu elles
contiennent. Les passionnés de Star Wars ne
devraient pas, néanmoins, manquer ce ren-
dez'vous.

Thomas lrlosdi
Jeu de ploteau édilé en anéricoin par
Wesl End Gomes.
Prix : environ 235 F.

V.F.
En passant par la Lonaine, avec mes
longs crocs, dondaine...

e Comte Dracula €st de r€tour, les
jou€urs non-anglophones vont enfin
pouvoir en subir la colère. et cest
bien fait pour eux. c esr mêne très

bien faii | Oriflam. l'éditeur de Meu.
grand défenseur du jeu de rôle de

vanr lEtemel. se met au jeu de plareau et le.
innommables perf€ctionnist€s que nous som
mes tous ne peuvent qu'applaudir. des deux
mains s ilvous plaît. merci ! En ce qui conceme

la lorme. non çerrlemenr la V.F. na nen à

envier à la V O. Iplareau au oranhisme aoréa.
ble. {igurines méràllique" poJr marenalise-r,es
personnages). mais en plus les cartes d éve-
nements sont imprirnées sur un carton plus
épais, quelques illustrations supplémentaires
viennenr dgrémenrer le livrer de règles: en
bref. la réalisarion esr mejlleure que celle du
jeu original. La traduction. conecte dans l en-
semble. présenre rrne ou deux ambigùnË,s.
mais rien dont ilsoit impossible de venir à bour
avec un peu de réflexion. La couverture de la
boite a été refaire pour lédition française.
mais. petit détail personnel. je Wéfùe ce|e
d origine. mais les goûts,z,et les couleurs...
Dans les règles aussi. Oriflam a glissé sa patte.
Les conditions d€ victoir€ sont légèrement
modiliées er rrouvanr qu il exisrart un désequi.
libre dans le rapport de force Dracula-Chas,
seurs len lareur de ces demierst. lédireur n a
pas hésité à rajouter deux cades d événemens
(destiné€s au Comie) pour faire pencher la
balance plus facilement en sa faveur. sans que
pour aulant les mécanismes du jeu en soient
altérés (voir la tête d affiche dans CB 43 er

larticle dans CB 45). A mon avis. après les
tests. la cade permenant à Dracula de redispo-
ser à sa guise tous les pièges qu il a tendus aux
chasseurs, rend maintenant très di{ficile la
tâche de ces demiers... Il semblerait que Tatou.
lorgane officiel d Oriflam. aurait bientôt quel-
ques nouvel\es cartes à nous proposer, pour
corser un peu Iaciion. affaire à suivre...

André Foussat
Jeu de ploteau, poru chez Oriflom, troduc-
lion froncoise de Fury of Droculo, de
Gomes Workshop. Prit indicotif:220 F.

v.o.
Les sales p€tites gueres

DW continue d éditer d€s " 
jump

start games " destinés aux débu'
tants. nais également aux gro-
gnards qui aimeni AUSSI la sim-
pliciré de qualrté ' La série

" First Battle". qui comprenait
déjà Team Yankee. vient de senrichir de Test
olArms. basé sur 

'e 
meme sysrème Cene fois.

nous n avons plus affaire à un conilit hypo-
thétique en RFA ei entre supergrands; non.
nous pénétrons dans la réalilé sordide de
toutes ces. sales petites guenes , qui n ont pas

cessé depuis 1945 N oublions jamais que
nous autres Occidentaux vivont depuis plus de
quarante ans (ce qLri. en soi. est déjà excep.
tionnel l) des temps de paix bénis des dieux.
et que polrr plus d un tiers de lhumanité. les

armes continuent de faire la loi... Les guenes

et les révolutions sont les locomotives de IHis-
toire. disait Lénin€. €lles sont la naissance er
la mod des nations, l accouchement des étars

et des institutions. lunique moyen de résoudre
les contradictions insohlbles

A travers vingt.neuf scénarios. Test of Arms
nous amèn€ en Corêe, en Indochine. au
Vi€tnam. au Tchad. au Nicaragua, à la Gre-
nade. aux Falkiands. en Angola. en Ethiopie.
au Proche-Ori€nt. au Liban. en lran et à la

hontière'ndo.pakisranaise. De plus. un scé-

nario n de campagne 
" utilisantioutes les cartes

d une façon très originale nous est proposé. Il
mettra face à face deux états imaginaires.
Ajoutons €nfin qu'il est bien entendu possible

de créer ses propres scénarios (les sujets ne
manquent pas...). toutes l€s instructions néces-

saires pour cela se trouvent dans les règles. Le
jeu esi à léchelon taciique du peloton et du
véhicule et un hexagone représente d€ux cents
mètres. On peur commencer à jouer après
avoir lu l€s pr€mières pages de règles, mais un
grand nombre de règles spéciales et optionnel.
les sont là pour très vite fair€ de ce jeu une
excellente simulaiion. GDW fait du markeiing,
cela se sent (€t Dieu sait si le marché du
wargame en a besoin l). et l€s joueun en sont
les premiers bénéficiaires.

Laurent Ilenninger
Worgome en onglois, édité pdr GDW et
dislribué en Fronce por Jeux Actuels.

v.o.
6" extension pour ASL

as le t€mps de digérer West of Ala.
mein, extension destinée aux simu-
leurs en mal de luneites de soleil et
de crème à bronzer qu en voici une
nouvelle. qui nous fait faire un p€tit
r€tour en anière. Nous revoici donc

en 1939. 1940 voire 1941. à l'heure où les
peiits pays d'Europe centrale affrontent l€s
méchants : je veux bien sûr parler des hordes
nazies ei néanmoins déferlantes. Avalon Hill
fait donc un peiit br€ak après l'imposante
nouveauté citée plus haut et nous offre The
Last Hounah. Petite boîte format n Partisans,.
elle contient tout de même deux cartes. la
toute nouvelle 33 qui représente une plaine.
un peu style n" 4. et la cart€ no 1 I qui avait été
éditée quelques années auparavant. Comme
elle avait l'air d'avoir été dessinée par mon
beau-frère (5 ans 1/2), AH la réédite €t cesr
vraiment mieux | 260 pions sont foumis: ils
représentent ce que AH nomme " Allied mi
nors ". c esl à dire les Belges. Ie" Néérlandais.
les Yougoslaves, les Grecs. les Norvégiens.
Notez qu il ne s agit que d€s pions typ€ infante.
rie {squads, leaders, annes et équipements).
L artillerie et les véhicules ne seront liwés que
dans la gamette ou on rouvera les Français
(non disponible avanr fin 1990).
Pour mettre le tout en ceuvre, huit scénarios.
dont deux très intéressants sur la camDaqne de
Pologne en 1939. Le premier retrâce-la fa.
meuse charge de cavalerie des uhlans contre
les têtes de colonne de la 20ème Division
Motorisée. L€ second simule un combat so.
viéto.polonais à Ia mém€ période. Les auf€s
sont deux scénarios belges. un hollandais. un
nowégien. un yougoslave et un crétois. Huit
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couteau d€ lancer ahicain...). Le chapitre sui.
vant nous détaille toutes sodes de véhicules
tenestres. aéri€ns et marins. avec des conseils
bien faits pour ' bricoler tour ça {radars.

sièges éjectables...).
Enfin, la section la plus intéressante à mon
avis r les gadgets. Il n'y en a que quatorze
pag€s, mais la qualité compense I Cela va de
la c€inrure pleine d explosifs à la . bombe à

raser.lance-flammes ,. en passani par la torche
à plasma. Ensuite. un petit chapine consacrÉ
aux poisons. suivi d'une présentation des
membres du Seruice, à commencer par Q, er
de conseils ingénieux pour créer ses propres
objeis.
Toui le matériel €si prés€nié sous un format
,denrique. aie. des illusnalions sryle dessin
rndusriel. et des nores signées de Q ou d un
de ses adjoinrs. précisanr (avec humour ') I avis

du Service sur l'objet, sa disponibiliré et les

modifications qu'il a subi... Elles allègent
agréablement un text€ qui auraii été trop
austère auhement.
Tour ça donne une excelJente impression. mais

appelle une réserve : certains des n joujoux ,
présentés ici l'étaient déjà sous une fom€ peu
différente dans les règles. Etaifil indispensabl€
de les reprendre ici ?

N empêche. ce supplément est hès très bon et
vaut la dépense...

Tristan Lhomme
Supplément en fronçois pour le jeu de rôle
Jones Rond 007, édité por Jeux Descarres.
Prix indicat'if:99 F.

V.F,

Magnifique !

evinett€: qu€ se passe-t-il quand
un très bon supplémenr américain
bénéficie d'une traduciion renrar-
quable ? La réponse est Ià. sous la
forme dun épais livret (190 pa-
ges l) à couvedure caftonnée. Les

Dieux de Glorantha nous présente en détailles
histoires et les my'thes du monde de Rune.

Quest.
l4vthes er Histoire, la première T]anie. nour,i,'
orre une somme 0€ connarssances lmpres.
sionnantes sur les principaux événements du
passé de Glorantha. Chaque article est assez

coun. loJr ne pas devenjr indigesle. mal
contient beaucoup d infom]ations...
Les cent dix pages suivantes nous présentent

les principales divinités de Clorantha. pan,
théon par panihéon, en commençani par
Orlanth et les Podeurs de Lumière pour finir
avec les dieux du Chaos Au passage. les

divinités lunar. elfe. troll sont aussi évoqué€s...
Les Dieux sont décrits de façon inielligente. A
chaque fois que la place le pennet, les cuhes,
les sofis spéciaux, €tc., sont détaillés.
Les traducteurs ont réalisé un travail excellerrt,
comme de tradition chez Oriflam. La mise en
page a été €ntièr€meni reconçue dans le sens
de lo simplicité:la présentation par panrhéon
permet d€ savoir " qui est avec qui' plus vite
quavec l'ordre alphabétique original. L€s

scénarios. ce n est pas b€aucoup bien sûr, mals
aucun n€st à jet€r. On note une bonificarion
de l'équipe qui les met au point. The Last
Hounah est donc une extension plus intéres-
sante qu'il n y paraît. Pour y jouer, vous aurez
quand même besoin de Beyond Valor ei de
Yanks.

Pi€rre stutin
Exlension pour Advonced Squod Leader,
en oméricoin, éditée por Avolon Hill. Pnx :
t70 F.

v.o.
Compact et intéressant

e désormais fameux Air Superioritl
de GDW rienr "es Dromesses. Au
conna.re de Flighr Leader qui s €n
tient pour linstant à une seule et
unrque boire. AS oonne déjà nais
sance à d'excellents modules d ex-

tension dont le premier s'appelle Deseri Faf
cons (faucons du désert). Comme vous vous
en doutez. on se bar duranr les guen'es is-

raêlo-arabes: du bel avion. allez, et du bon
pilote I Le matériel proposé €st d'excellente
quaiité €t, qui plus est... compact. Juste un
livret : pas de quoi s'affoler. Tout de même, il
conti€nt de splendides choses, entre aurre
seize nouvelles fiches d'avions. Les monstres
préhistoriques apparaiss€nt: Meieor, Oura.
gan. Hunter. Mig 15 ou 17, mais également
Kir, et Mig 25P. Les pions seront à découper
dans une page double de couveirure. Ajou-
tez-y quelques nouvelles règles (ordres de vol.
atténuation progressive des viiesses missiles.
éjections) et découvrez le plus beau : 24 pas
sionnants scénarios sétalant de 1955 à 1984.
A noter que ce rnodule requien la possession
préalable dAir Superiority, mais pas d'Air
Sirike.

tlervé Itatt
Supplénenl pour le worgome Air Supe-
riority, édilé en américoin por Gomes
Designer Workshop.

V.F.
la panoplie du parfait agent secret

e " Manuel o esi le premier supplé.
ment pourJames Bond à paraîhe en
français. Il présente toui ie maiériel
dont vos agents peuveni avoir be-
soin pourdéfaire TAROT. Smersh er
aulles nulsances.

Ce livret de cent onze pag€s s ouvre sur une
section consacrée aux armes. qui nous donne
un panorama complet, du Walther PPK. à des
trucs aussi exotiques que le Mongwanga (un

" Dits des ftêtres " 
(qui exposent les réponses

des prêtres de chaque panthéon aux questions

IOnoarnenlaleqr onl ele Inlegres au lexte Le5
illustrations sont françaises et pour la plupart
excellentes. Dans la foulée. Oriflam a rassem-

blé et traduit les " Wyrms Footnotes ". épar,
Dillées dans des maqazines U.S. et de toutei,.
raçon epursees tt pour lln,r. nous a\ons un
Calendrier Gloranthien bien utile Lrr.

Ce livr€t est indispensable à tous les amateurs
de RuneQuest. Les auires feraient bien d'y
jeter un coup d oeil. ri€n que n pour voir, : ça
€n vaut la peine l

Tristan Lhomme
Supplémenl pour RuneQuest édité en
fronçois por Oriflom. Prix indicolif : 178 F.

(l) L auteu. du êêt.ndia. pout.il lirc les nouvêl
lês du frcnt, à la rubique Oriflam ? Merci !

V. F.

Enfin !

€ux Descades se décide à nous lasser
profiter du premier supplément pour la
n Guerre des Etoiles,l Suppiémeni
quasi indispensable, vu Ia quantité de
matériel proposé.

Ce livret d€ cent quarante deux pages
esi en etf€t une vériiable encyclopédie, débor.
dant d'informations. Conséquence logique :

cesr écrir lour perir. perit... En quinze chapi.
tres. on a un survol complet de I'univers des
films. Ca commerce par un " pavé , (presque

cinquante pages) sur l€s vaisseaux spatiaux.
qui nous apprend rour sur les modèles exis-
tants. du minuscule chasseur au destroyeur
stellaire {i,6 km de long...). en passant par le
* Faucon Millenium,. On nous parle ensuite
des droides et des véhicules (ah. les quadripo-
des impériaux...). Puis en deux chapitres. des
exna.tenestres et des créatures qui sonr appa.
rus dan. les {ilms. A norer. on peur enlin jouer

autre chose que des Wookies. des Ewoks ei
des Calamaris.0n nous propose ensuite de
l'équipement (" La Guene d€s Ëioiles , est je
crois Ie seulJdR de SF où on a des photos de
blasiers et autres lasers...) et un€ courte étude
.ur les.abres.laser. Suir une érude de Iorgani.
sation osur le tenain " de lEmpire et de la
Rébellion. avec des plans d une base r!pi.
que ' d€ chacun d€s protagonist€s. Enfin, les

bibliographies er le5 caracrérisriques des pri''l
cipaux personnages des films, teh qu'ils étaient
entre les deux premi€n épisod€s de la saga

On déplore quand même un abseni " de
poids " en la personne de Jabba Thp Hun
L€ gLrid€ est quasi indispensable pour les MJ

désireux de lancer une campagne dans la
galaxie de " Star Wars,, mais les fans " non-
joueur. de la rnlogie p,Lvenr craquer aussi

tout€s les infos " de jeu " sont présentées en
encadrés et ne gênent pas la lecture.

Tristan Lhomme
Supplément en froncois pour le jeu de rôle
Stor Worc, édité por Jeux Descorfes. Prix



DERNIÈRES PARUTIOTIS EN FRANçAIS

Adeplus Tilanicus
Fiel ll
Zargos

La Fureur de Dracula

Le Guide de Star Wars
Batllelech JdR ([,,1. Warrior)

Killer

Le Maître des Runes (RQ.)

Les Dieux de Glorantha (RQ.)

James Bond

Dr No (J. Bond)

ManueLO {J. Bond)

Full [,4élal Planèle
Amée FullM. P.

Plateau Full M. P.

Warhammer JdR

It4ultimondes

Les Rangers du Nord (JRTM)

Loien (JRTM)

Hawkmoon

Ecran Hawkmoon

L lle Bisée (Hawk.)

Anashiva Beahna (Emp. & D)

Oclogone du Chaos (Storm.)

Le !oleur d Ames (Slom.)

Teffor Australis (Cthuihu)

Les l\,4onslfes de Cthulhu

Cceur Cruel ([,laléf ices)

La Cité des 13 Plaisirs (Rêve)

Zone fi4ortelle (Blood Bowl)

l\,larvel Super Héros

Ecran (Marve )

Déchirufe {Maryel)
Derniers Recours (Marvel)

Tonnerfe de thor ([/arvel)
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Le chollenger
Les espaces intergalactiques infinis et les in'
terminablæ soutenains humides et mal fré-
quentés ont plus inspiré les créateurs de jeux

de rôle que les sombres coulisses de I'espion-
naqe.
A lombre de la Rolls en la matière. James
Bond 007, vivotent plusi€un jeux plus ou
moins obscurs : Espionnage !, Danger Intema-
tional, Mercenaries, Spies and Privates Eyes et
leur ancêtre à tous Top Secret. Aucun de ces
jeux n'a réussi soit à surviwe, soit à s'imposer,
face à la superstar de Victory Games. Les
raisons en sontsimples. James Bond 007 allie
un systèm€ de jeu original €t novateur à un
esprjt particulier et à un suivi réguli€r du jeu.

Mais. parce que créé pour jouer dans I'esprit
des films de James Bond, ce ieu ne peut s'en
écarter. C'est là sa limite et son talon à'Achille.
un ralon que Top Secret/S.|. essage d attein.
dre pour se faire une place au soleil,
Top-secret/S.1. n'est pæ à proprement parler
une nouveauté. Paru en 1987, il compte déjà
une dizaine de suppléments des plus diven
dont certains abordent d'autres thèmes qu€

celui de l'espionnage modeme. Mais s'il n'est
pas une nouveauté, il sera peut-être pour
certains un€ découverte. Nous assistons depuis
quelques années à un rcnv€E€ment des ten-
dances. Les traductions ont le vent en poupe
et lesjeux quin'ont pas la chance de I'être sont
souvent oubliés ou délaissés à tort. Tel est le
cas oe loD JecrevJ_t.
A l heure où James Bond son en français et où
tout le monde en fait l'éloge, il est bon de
parler également de son challenger...

For your eyes only
Sans pouvoir égaler le luxe de Ia présenmtion
de James Bond. Top Secret/S.|. est néan.
moins au dessus du niveau moyen des jeux. La
boîte de base contient pas moins de 4 liwets
(liwets du joueur, du maître d€ jeu, de liste
d équipements et de scénarios) accompagnés
de blueprinrs"' de lieux divers (tenninal d aé-
ropon, âppanemenB. villa. restaunnr. Boerng
727...) piris des figr:nes en carton et bien sûr
des dés. Letouipourun prix modique (environ

150 F). L'effort de TSR est certain, mais il ne
suffit pas à un jeu d être beau pour s imposer.
encore faufil qu il soit bon.
Voyons ce qu'il en est...

Priorité qu rôle
Un penonnage de Top Secret/S.I. est bien sûr
fait de nombres mais pas seulement. Le ioueur
doii déterminer le profil psychologique âe son
personnage, ses avaniages et désavantag€s et
ses haiis particuliers. Le profil psychologique

TOP SECRN-
comprend sh traits (cruauté, loyauté, passion,
piété, sanié mentale ei égoisme) et cbacun
d'eux est simplement quantifié (un peu, beau"
coup...). Ce profillorce le joueur à incamer un
penonnage, ilfacilite I'approche dujeu de rôle
par le néophyte ei peui constituer un challenge
oour ie vétéran. Mais de telles limitations sont
mal perçues par ceriains joueurs, aussila régle
n'est-elle oas oblioatoire. Le svstème des avan-
tages/désàvantag-es se retrou've dans tous les
jeux modemes d'espionnage. lci il influe surles
caractéristiques et compétences du person-
nage et est quantifié sur une échelle de 1 à 6.
La seule limitation imposée esi que le joueur

doit prendre autant de points d'avantages que
de désavaniages. Le portrait est léché par des
haiis particulien que le joueur choisit libre-
ment. L'ensemble donne un personnage plus

vivant, plus tangible. Cette impr€ssion est
d autant plus accentuée que le système. sim-
ple, laisse libre coun au jeu de rôle propre'
ment dit.

Une vieille recette
Le système de jeu consiste en des bonus/
malus appliqués suivant les situations aux sco-
r€s des caractéristioues ou compétences. Dans

les cas les plus déiavorables, ies chances de
réussite peuvenl être réduites de moirié voire
des trois-quad. Colossale originaLité, le résultat

des dés varie de 0 à 99 et non de 01 à 100...

Un résultat de 0 à 04 est synonyme d'un coup
de chance. à la charge du MJ de Iappliquer à

la situation. A I'inverse, sur un résultai de 95
à 99...

Au combat, tous les doubles sont des coups

critiques €t ce quelles que soient les chances

de réussite. N'importe qui, avec un peu de

chance, peut vaincre un adversaire qui le

surclasse larqement. Le combat recèle une
véritable originalité. En mêlée,le lancer de dés
donne non seulement le résuliat de I'action
enû€pris€, mais aussi la localisation (par le

chiffre des unités)et les dommages causés (par

le chiffre des dizaines). Ce sgstème peul pa'

raître absurde, mais il s'explique quand on sait
que les compétences de combat rapproché
dérivent de la Force. PIus on esi fort, plus on
ftappe fort. En tir, le même système esi appli
qué sauf pour les dommages qui sont tirés à

part suivant I'ame.
Les dommages sont divisés en lrois catégo.

ries : les contusions. les blessures et les atlein-
ies dir€ctes d€ la Constitution comme les
poisons et les maladies. Chaque partie du

coms à autani de Doints de vie (maximum l0)
et èst considérée-comme u inutilisable , lors.
qu'elle a perdu tous ses PdV en blessures. Une
tête. un abdomen ou une poibine n inutilisa-
bie , signifie la mort.
Dans Top Secret/S.I. il n'existe pæ de potion
magiqu_e. les blessures mettenr des jours à



T/S.1.
quérir. lje plus, la mort est dé{initive. Aussi, le

ienonnaqè est armé de Poinrc de Chance,
iquivaleni des Fate Points et autles Points de

Héros.
Le svstèm€ d€ Top Secret/S.I. ne révolution'
neranas le ieu dè rôle. il est fait de vieiues

recettes éDrouvées et ne se démaroue de ses

semblablei que par quelquæ originalités (le

combat de mêlée)ou excenticités (les caracté-

ristioues sont tirées avec 1d60). Il est plus

rudimenmire que celui de James Bond, moins
. mod€me r. mais s'inscrit Darfaitement dans

fSR aura donc ottendu sepî cnnées ovant de nous ofrrÎr
une seconde version de son ieu d'espîonnage : lop
9ecre|. Précurseur du genre, fop Secret subît le sort des
dinosaures ovec l'avènement de James Bond OO7. |op
Secrel/S.l. aum-î-il un meilleur sorl, l'ovenîr Ie dim...

l'évolution actuelle des systèmes de jeux

{Ghostbusren. Star Wan. Space 1889). Sim-
pl€ et npide à apprendre, ilconviendn parfai-

tement à des débutants €t à ceux qui ne tien-

nent pas le réalisne total pour un dogme.

Orion Yersus Web
Le monde de Top Seoet/S.I. est la proie d'une
oraanisation tentaculaire. intemationale. su-
pËétatique à côté de laquelle te KGB er la CIA
font office de gamins rurbulents. Cette organi.
sation porie le nom romantique de Web (la

toile d'anignée). Le seul rempart du monde
est Orion. une oraanisation elle aussi intema.
tionale, dont le 6ut est de contrecaner les
projets machiavéliqu€s de la Web. Digne suc-

ceseur de Spectre, Tarot, Trush ou Smenh,
Web ne cesse de comploter, de fomenter,
d'intriguer, bref de donner du travail aux bra-
ves €t sympathiques agents d'Orion qui ne sont
auhes que les penonnages.
Ciassioue. ce cadre a nëanmoins )e méite de
,aisser touies latihldes aux maîtres de jeu, ce
oue le carcan de Jamæ Bond. tant aux niveaux
du style d'aventures, que duton de celles-ci, ne
permet pas une seconde. Mais il est vrai que

la liberté c'est de pouvoir choisir s€s chaînes...
Des chaînes. Top Secret/S.I. en a plusieurs à
son arc. Si l'espionnage ne vous attir€ pas,

Deulêtre ou€ les tumultueuses décades de la
Prohibitioi ou la sciencejiciion à la Blade
Runner vous séduiront.

Agent | 3, les onnées
30
Agent 13 sourcebook est le supplément an.
nées 30 de Top Secret/S.I. ll nest poinr
question là d'une étude histodque sur cett€
décade mais plutôt d'une adaptation au jeu de
rôle des romans Agent 13 (un mélange de
Hany Diclson et de Fu Manchu) parus chez

TSR et plus généralement des pulpsra et serials
de c€tt€ périod€.
Les mécanismes de ces pulps sont disséqurfu.

aussi bien les archégpes des personnages
(héros. vilains et seconds rôles) oue les diffé-
rents 9pes d'av€ntures possibles : exploration,
recherches archéologiques, société secrète,
civilisation perdue, guene de gangs, Whodu-
nits'"'...

Jusqû'à présent, les années 30 étaient le
monopole du jeu de F.G.U.: Daredevib.ll a,

à Drésent. un sérieux advenair€ en Too Se-

crét/S.|. Ses régles moins complexes alliées à

Ia sortie régulière de suppléments pounaient
bien avoir raison de ce vénérable ancêtre.

F.R.E.E.Loncers
C'est Ie nom d'une organisation de super-
agents. originellement comprise dans Orion.
qui a acquis son indépendance. C'est Ie thème
d'un supplément et Ie cadre d une campagne
dans Ie furur nroche. ceiui de films comme
Blade Runner ol Robocop et de comrcs
cnmme TreA'ler ou Cops. Les joueun incar-
nent des super.agents munh de gadgets de
tous poils mais également quelque peu mu.
tés... 0n est ici à la limite des super.héros,
certains comme la Veuve Noire, Daredevil, le
Puniseur. Box. Dounai€nt fort bien êhe des
ag€n6 oe r.n.t.t.urncers. une campagne
pour ce supplément, F.R.E.E.America, dewait
paraîtTe en mai.

Le mot de lo fin
Top Secret/S.I. ne se limite pas au seul cadre
de I'espionnage modeme, bien que I'essentiel
de sa gamme y soit consacrée. Ilserait vain de
le comparer à James Bond 007, tant au niveau
du système de jeu que du monde. Leur
conceprion des règles esr complètemenr diffé-
rente, à la finese de James Bond, Top Secret

répond par la simplicité. A la riqidité du monde
de 007. Top Secret oppose'la liberté et la
proftrsion. Pour ma part, je pense que les deux
jeux peuvent coexister car n'attinnt pas le
même public. Les amoureux de Sean Connery
et les amateurs de règles bien faites sejetteronr
sur James Bond 007, quant aux auræ ils se
laissercnt peut-êbe séduire par lecomebackde
Too Secret/S.1.

Lo gomme Top Secret/S.l.
Suppléments t
- G4 file : une sorle de Q nonuol ;
- Agent 13 Sourcebook : voir orticle ;
- Coverl Operolions Sourcebook : les
plus croustiilonles histoies d'espion-
nc,ge ovec en prime I'orgonisolion et
I'histoire du KGB et de lo CIA :
- High Stokes Gomble : toul ce que
vous ovez louiours voulu sovoir sur
Monte Corlo. Exciting no !
- F.R.E,E,Lancers : voir orlicle;
- Commando: loul pour iouer les
Ronbo '- Coverl Operolions Volume 2:
deuxième service !
- F.R.E.E.Anerico : le Chicogo des
onnées 1998 (porution noi 1989)-
Modules :

- Oberolion : Stdiire : une hisloire à
la James Bond ;
- The Doonsdoy Drop ' de lo diffi-
culté de monter à bord d'un sous-morin
nucléoire russe ;
- Orion Rising: plutôl des idées de
scénorios qu'un module en soit- L'his-
loire et I'orgdnitolion d'Orion y sont
détdîlléet ;
- Brushfire Wors: divers modules
commondos (porution février | 989).

fhe Web Wars frtlogy :
- Web of Deceil : le sourcebook oour
la trilogie (porution nors 1989) ;
- The Sling of the Spider : (porution
iuin 1989) ;
- Web Wors : (oorution novembre
| 989).

Solo(l,uêtes :
- The Finol Rug: ollention lbrdino-
teur n'etl pos vohe omi ;
- Foul iloy ot Fool's Sumnit: des
ogents dè lci Web ont infiltré plusieurs
équipes nationoles de ski- Pourquoi ? A
vous de lo découvrir... (porution sep'
tenbre 1989).

pi€rre Leioveux
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Sous ce nom étronge se cache l'un des sys,èmes de.ieu Ie7 plus
LZi""Jà"i i"-ois'créés. Gl!RPS permet il'incarner de nombreux
'"â'itâ"iiotit àons des mondes diflérents sans Pour autan't chan-
ZîiJï'i"ila-i" à" ieu. ll permet oussi' et sur,oit, à tout moître de
i;; i;;é;;ti J. -iàrr" Z, place des scénarios sur des thèmes
'iJ*àLîlàrâiaèt- àoÀs tes' ieux de rôle (un film par.exemple)''Ceié 

iii"ersonrc est servie par le système de création des person-
noges, un modèle du genre' occompogné de très nombreux suP-
plémenrs.

our créer un personnage, le Joueur
dispose d'un certain nombre de
n points, qu'il peut dépenser pour

acheier des caractéristiques supé-

I rieures à la moyenne. des avantages

I soéciaux (sixième sens, vision péri-

phérique. etc.) ei des ialents dont il souhaite

âoter son alter ego. ll peut également iniliger

à son personnage des,défauts et des caractéril
tiques au.dessous de la moyenne pour accrol'

trà ses'points ,. Un calculrapide permet ainsi

de modeler le personnage que le joueur sou-

hâite incamer :une vraie meweille. L'intérêt de

c€ svstème déià éDrouvé vient du nombre de

oarimètres pôssibies (il existe 50 avantages,

i30 défauts et plus de 200 talenis). Cela peui

sembler lourd à gérer, mais il n'en est rien ei

c'esi là que GURPS suçasse ious les autres

"d-uT 
p."onnugn. parmi ses talents. ne pos-

sède pas celui que le maître de jeu estime

nécessaire, ill'utilise à un niveau plus bas, dont

la valeur ( par défaut, figure dans une liste

conespondànie. Ainsi, sivotre personnage n'a

que dix ou vin$ talents, ce n'esi pas poul

âutant uû handicàp. Les divers mécanismes de

ieu voni du très simpl€ (les règles de magie) au

irès compllqué {le iombat au-corps à corps).

Mais toui cela o ioume, parfaitement €t on

trouve de nombreux points originaux dans

tous les chapiires.

Tous les svstèmes sont indexés très précisé-

ment et un glossaire vient éclaircir un éventuel

problème d'abréviaiion ou de t€me bizane.

Malqré cela. le maître de jeu peut avoir un peu

de Àal à assimiler toutes les règles Quil se

dise qu une{ois apprise. une règle restevalable
pour tous les univers de Jeu. renoanl alnsl

chaque effort utile I

Le seul problème reste peufêtre la mort des

personnàges. CURPS se veut un jeu réaliste:

or. s'il anive souvent que votre p€rsonnage

tombe dans les pommes (si ce n'est pas dans

le coma) au premier coup reçu. il meun par

contre très difficilemenl, selon des règles assez

lourdes et illogiques, ce qui affecie un peu Ie

réalisme...

En résumé. GURPS e$ idéal pour tous les

ioueurs (et les maîtres de jeu) qui varient

iouvent le thème de leurs parties de jeu de

rôle, qui aiment la variété €t le dépaysement.

et qui souhaitent apprendre une bonne fois

pour ioute un système qui conviendra à tout€s

ies éoooues. tous les personnages et tous les

univers... Mais rous les joueurs de jeux de rôle

ne sonfils pas de ceux'là ?

I
Kegles oe oose

GIIRPS Basic sei (lère e, 2e
édiliod. Ces versions de GURP5, en boites,
sont moinlenont ô loisser de côté puisque lo
troisième éd:iion lvoir ci-dessousl esl ô lo fois
moins chère ei pius complèfe. Pour lo petite

histoire, 10 première édition se différencie de lo

deuxième por l'obsence d'une couverlure bleue
oor..,r les deux livrets de règles. (Comme quoi...
on en opprcnd ious les iours).

GIIRPS Basic ser (3e édïrion). ce
gros livre de 256 poges regroupe touJ ce donl
vous ovez oesorn pour commencer o louer o
GURPS,les règles de bose,des ormes blonches,
quelques ormes ô feu, un soupçon de mogie el
une pincée de psionics. En .ésumé, ô peu prés

cent poges de plus que l'édition précédente.
Note ô l'intention des possesseurs des éditions
en boites : cerloines rèqles sont très différentes
de lo 2e édition et il fout mieux ioutes bien les

relire pour ne pos posser sur un chongemenl
coché ou plus profond d'un chopitre compoct.

Mondes d'oventure
GIIRPS Fcntosy. Toul ce qu il lor':t pour

loncer vos borbores, mogiciens, moines el
oukes pourfendeurs de monstres ô lo conquèle

des terres souvooes. Ce livret conlient le sys-

tème de mogie complet de GURPS et un monde

d heroic foniosv {un peu bofeou, mois ossez flou
oour loisser une oorfoile liberlé ou moilre de

ieul. On y trouve oussi les règles pour incorner

iou lour simolement créerl les soles bètes qui

voni toquiner les ovenluriers (orcs, goblins et

outres drogons,.

GURPS Autoduel. Indispensoble pour

lronsformer le ieu de ploteou Cor Wors en leu
de rôle ô port êntière le monde d'Autoduel,
bien qu'un peu violent (si, si) n'esf pos du lout
un délire mod moxien. C'esl comme si lon
comooroit Buffolo Eill ô Percevol simplement
porce qu'ils possédoienl tous les deux un chevol

Enfin, revenons ô nos moulons, pordon, nos

voitr-rres pour dire que ce supplémenl est oussl

lrèr ulile oour loute porlie de GURPS qui

metkoil en ieu des poursuites ovec des véhicu-

les roulonls.

GURPS Horron QuelqLres poges de rè-

oles et beoucoup de conseils font de ce supplé-

irent svmpo un n plut " pour loul moilre de ieu
ottire po; Iho.reur mois n'est nullement indis-

oensoble oour foire frissonner vos ioueurs.

GI1RPS Space. Que ce soil le voisseou
qu'il pilote, lbrmure qu'il porte ou le lype de

sconner ou'il utilise, GURPS Spoce est indispen-

soble pour toul moitre de ieu bronché Spoce

Op. Les règles kèt précises dons de nombreux

domoines Dermellenl de iouer oulre chose
qu un personnoge issu d'une corrière mililorre ..

Incroyoble mois vroi !

GI|RPS Humanx. Cree ô Portir dune
série de nor-rvelles de Alon Deon toster (celuiqui

o novellisé ,Arerl ce supplémenl propose oux

ioueurs d'incorner des humoins, ou des insecles

proches de lo monie religieuse pour luller
contre les uiloins repliles. Personnellêmenl, ie
lrouve co un peu iroignos, mois le {oil de

n'ovoir pos lu les nouvelles enlève sÛrement une

grond port du ploisir de ieu

GURPS Horseclans. Créé lui oussi ô

oorlir de nouvelles, celles de Roberl Adoms, ce

suoolémenl propose de iouer des élres humoins

dons un monde de bosse lechrologie qui nest
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orig no, mois bien uiile pour es moiires de ieu
ociifs (qui créent de nombreux scénorios).

High-tech,"ou le no.eriel de o Rerois-
sonce oux onnées 90. Pour Iouieur (un oncren
o illeur ou Vietnom), n molériel o veuf dire
n ormes o. Soit, po.tont de cette definition, il
décril tous les iypes d'ormes à feu et lous les
syslèmes qui perrnellenl de foire posser ses
congénéres de vie ô irépos {ormes de poing,
mines, exp osik, <onons lourds, ormes de sou-
tien, etc.).

Spoce d ds ; dons lo gronde trodition des
eur de 5.F., 'oici une rérie de plonetes ou
lovenlure foil roge mois ou i ne foil sûremeni
pos bon vivre. lJn lieu d'ov€nlure rêvé pour vos
boroudeurs goloctiques.

Spoce otlas 2 : ce supplémenl, proche du
précédeni, décrif une série de plonèles encore
moins occueillonles que les précédenles. Leur
seul point commun esl quelles sont toules
dirigées por des corfels économiques qui se fonl
lo g!éguére à coups de mégobucks.

Reference scree, i écron de moihe de
leu qui ne sed plus ô grond-chole moinlenonl
(les règles sonl celles de o deuxième édition).

Baltle moPs.' du popier recouverl
d hexogones el de décors divers. Pos lrés utile,
ô porl pour les rnonioques du réo isme.

Car worrÎors : personnoges prèis,ô-iouer
pour Autoduel. Très prolique pour les moîlres
de jeu qui improvisenl.

Roleplayer: c'est un fonzine qui porle
rniquenenl de GURPS. ll coule 5l et es 'rès
difficile à trouver en Fronce. C'esl pourtont une
mine de renseignemenh qui prouve que GURPS
e+ un ieu sons cesse en mouvemeni, qui vii
grâce oux canlribulions de I'outeur et des

ioueurs.

AÀA porotlre
GURPS Conan. Steve Jockson Gomes
oyonJ rochelé à TSR les droih de Conon {de
toute foçon, pour ce qu'ils en foisoieni), celle
exlension devroil permethe ô tous les borbores
d'exierioriser enfin leurs pulsions de bêles.

GURPS Survivors, Enfin un véritoore
concurrenl ô Bitume... Cruel dilemme en pers
pective (pour moi loul ou moint.

GURPS Supers. Les gusses qu lont les

zououes en colLorl rose slr le toil des bu ldirgr
orrivenl. Lo descriplion finole ef complête des
psionic! ei des oulres pouvoirs supro-normoux
el même complèlemenl onormoux,

Croc
illustration : Frédéric tslanchard
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ouke que les Eiott-Unis d oprés Lo bombe (500
ons oprés). Un jeu proche de lo Préhistoire ovec
quelques hès bonnes idées qui opporlenl un
o plus o o Iunivers I vous pouvez incorner un
immortel, posséder des reliques iechnologiques
(très rore) ou même iouer un chevol inlelligent
ei psionic... Très fun I

GURPS Japon. Creé por Lee Gold (ou
teur du jrès bor leu molnlenonT èpulsé: lond
of the Rising Sun), ce supplément esl un peu
n relou, si vous noimez pos (comme moi) le

monde joponois, mois possède quond mème un
ovonloge : il décril lo période où quelques
Occidentoux commencoienl ô déborquer ou
poys du soleil levont. Le choc des deux cullures
pe'met de developper dê( persorloges lres
intéressonis. Le seul regrei esl que les cé èbres
ninjos n'onT pos vroimenl loule o puissonce que
les f ilms neo-zélondo'jomoico-lhoî ondois veLr

lent le Ioire croire ô leurs specloieurs govés de
pop-corn el de shurikens exp osik.

GURPS SwashbuckletJ. Bien que le
lhème soil un per: " ciblé, (celui des pirotes el
des mousquetoires), cesl néonmoins e mieux
conc- {ces' oussi e de'r'er por.:) el il rc
honchement donné envie d'incorner un frère de
1o côte ot-r un brelleur dons les sombres rues de
Poris. Les règles de combol sonf complèlemenl
deli.on'es e' loules es loclque5 emplo/ées
dons les films sont prises en compte (le cé1èbre
Z de Zorro qui decorcer"e son odversoire
jusquou mousqueioire pressé qui descend les
escoliers sur lo rompe... Un vroi régo pour les

omoleurs de coscodes). Lo descripiion du
n peuple froncois, esl un vroi régol I on y esl
décrit comme des gens oimonl por dessus touf
foire lo cour oux femmes et monger de bons
petits plols. Le sympoihique ouleur précise loul
de même que louf ce qui décril esi voobe
seulemenl pour le XVlle siècle... No commenl-

Scénorios
Orcsloyer : ohhh,le plus mouvois scénorio
de GURPS, ei dons le genre slombo'croignos les
éventuels ioueufs seront servls. Peul ê1re utiisé
ô lo limite pour un éveniuel GURPS AD&D.

Horkwood : second moduJe d heroic lon
'::- il démonire que lon peui encore écrrre
quelque chose d'lnlére5sonl pour un monde
médiévol-fonloslique. Le scénorio nesi po5
nouveou mois les informolions pour le moilre de
jeu en fonl un exemple ô suivre. A noier que lo
principole originolilé dons lo conceplion du
scénorio est que 5ix odversoire5 soni prévus el
c est le MJ qui choisii son n méchont u préfere.

Zombielown i scénorio prévu pour
GIJRPS Horror ou Auloduel. ll décril une chor
monte bourgode oméricoine qui se ironslorme
peu ô peu en vériloble couchemor pour les
joueurs. Une n piroueile lechno ogique , peÊ
mei de rendre plousible le scénorio pour
Autoduel. Je ne donneroi qu un seulindice pour
les évenluels joueurs (comme quoi Cosus Belli
peul souver lo vie de vos personnoges) ril y o
des zombies... Ouelquefois ie lrolve qr,e je su s

trop syrnpo.

fhe old slone forl: scénorio pouf
GURPS Horror qui met les ioueurs oux pnses

ovec " quelques dieux indiens ". En loul cos rien
de grove pour linvesiigoieur moyen... Ce
modu e réjouiro les joueun hobitués ô chosser
es obominotions venues d'oulre-espoce.

Unnight : scenorio pour GURPS Spoce. Je
ne Ioi pos lu puisque je vois e iouer. Je vous
roconleroi..-

Conon beyond thunder river :
une oveniure solo dont le principol défoul esl
d'êire une ovenlure soo et donl le principol
inlérêi esi de donner quelques renseignements
sur le monde de noke borbore préféré (non, pos
r eh- ove< lo lroncorrer.e. IoJlre). Ce 5(enorio
e.l une pre'lela du rJ I GLRPS Coror qu
risque de devenir un ôl s il esi ou niveou des
produclions octuelles de GURPS.

Les AADA road dtlos
Vol. I : the eost.oost. Description de lo
côie ouesl des Eiots-Unis pour le monde d'Au-
todue . Le livret compode oussi les règ es de
conslruclion d'hélicopléres pour GURPS.

Vol. 2 r rhe wesl coqsl. Lo côte esi des
Eiots-Unis pour e monde d'Autodue. Le livrel
comporte Ioul ce qu'il foul sovoir pour incorner
un scoul dons ce monde cruel. 5ûr quô 18 ons,
ovec un enlroinemenl poreil, votre perso sero
un vroi c one de Rombo.

Vol. 3 | thê Soulh. Le sud esl des Etots-
Unis pour e monde dAutoduel. Le livrel com
porie les descriplions des ollionces politiques les
plus deslroy des USA:des onorchistes (Anorchy
Relief Froni) our foscisles (Confederole Com
mondo Corps). Le scénorio mel les joueurs oux
prises ovec le célèbre iyron de Los Disney (le

célèbre porc d'oiiroction).

Vol.4: Auslrolio. LA.:strolie pou... devi
nez quoi... Le monde d ouloduel. Le supp ément
conoo.le les reges poLr les véhicules o es
sence. Lo descripi on de IAusirolie el même de
IAnTorlique permei de dépoyser les personno-
ges expérinreniés.

Vol. 5 : rhe Midwest, le Midwesl pour...
Nor ? Si 1... .e ronde d Autodr-rel. Rien de bien
intéressoni ô porl un possoge sur lég ise iélé
vlsée el es explolts des célèbres Eeoslie Boys
'".orve-lis dors lortoque der uiller loliriées

{eh oui, les clones permettent our gens riches
hien des extrovogonces, dos\ ce\\e de res\er

ieune oprès 50 ons d'émeutes ei de révoltes).

Vol. 6: the free oil stqtes. Le! éior5
libres de lo Louisione, du Texos el de l'Ok o-
homo pour... Non ? Encore ? Oui 1... Le monde
dAuloduel. Ajouiez-y un hislorique sur les

comionneurs ei les règles pour les len-wheelers
el vous obienez un supplémenl, ni moins bon,
ni meilleur que es cinq précédenls.

Accessoires pour

le moître de ieu
Mdn îo Mon j supplémeni inulile qli
décrivoit, un on ovoni lo sorlie de GURP5, son

syslème de combol ou corps ô corps. Peut, ô lo

riqueur, servir de collecTor.

Eeslidry : ple'n de bestioles isrues des lé-
qende. e'dr ronde oL no,.rs v:vons. Pos lfés
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Overkill (le suier)
5 or vou! dil " Whos 55rog , ne répondeT po\

A tes souho- s ', votrê interlocLteur rieqJe de
ne pos opprecie l Les Whog Shrogs sor. de'
.o.rlbo'rorrs d élile dJ futur. Enfernes dons des
ormures bl,rdees. equipés de scies <,rcu o .es ô
hoque poignel er de diverses ornes plus .e

doutobles les ules queLes our.es, s sont pos\et
roikes dons lo' oe de..u;.ê 

'ou' 
ce qLii boLse

-eur noi"e, le BoJcher oe I Univen, res emptô e
pour combottre ses odversoires {les Ioks)et leur
confie toutes sortes de missions pour lesquerres
o force bruioe esi plus importonie que lo
réflexion. Quosi depourvus d'humonite, ils oe
lruisent, mossacr€nl, ossossinent, écrobouillent,
déchiquètenr, dérnolissent, exécuient, explo
senl, déiruiseni, locèrent, déboulonneni, cor-
boniseni, olomiseni, désintégrent, pulvérisenr...
o ongueur de lemps,
Fons de Proust et co lectionneurs de popiiors,
possez volre chemin ! Ce ieu nest pos pour
vous. Pire : il o loutes les chonces de vous

Stoy cleon
(lo présentorion)
Whog Shrog se présenie sous lo forme oun
livre b.oche de 80 poges So moquele esl
olulor ogreoble e' les ill,rstrotiols irrerieu,es
sont souvent de bonne quoliré. Siroz proouc
iiors o vroimer, ro:r d'ero.11ei progrei ou
''veou de lo pre5eriotol ce qui 11erite Lr
grond coup de chopeou.
Oor: c€ lvre, on troLle: tes regtes p,oprerel.
d,res.lJ lrveoùr de comolei'ê, plJsles 

'èglesrelolrves ou' vo sseo'r, spoIou)l), Lne secriol
inlilulée . Univers connu et cféoiures , (loui sur
le Boucher, lo vre des Wr,oq Shroqs. les créo
lures, I Emp;re de Sun.;tl-, tO.dre ou Temole les
Lo(s, e c.) et un scenorio p.èt-o ioLet twar.
pose tôtol !!!). Pour ovoir une mèilleure idée
de lombionce " destroy ' qui rêgne dons ses 80
poges opo.olyptiques,'isez donc poqes survun-
tès Le tueu, des bunes, re scero- dacrir pou,

Shoot you in the bock
(les règles)
Les esles de Whos Sh'og sonl celles oe to série
Universon (vor. CB 47). Elres on.été léoe emen
. oméliorées , et simplifiées, mois pôsent err
core pos mol de problames. Ce ieu n'esi donc
pos desliné oux débLi'ionh, qui risquent de se
perdre ou détour de quelque incohérence et

Pourtonl, l'idée de déporl est bonne. Dons les
premières poges (Sysièrne générol), lo créotron
de personnoge est simple. On peuT cependonr
regre'ter que les .oroc'eri(tiqJes soen. t;ee\
ovec deux Dl0, ce qui donne des voleurs pou
vonl vorier de 2 à 20... Or, cerroins modifico,
teurs pour les roces (pour les SnifsSniffs), per
me lent que des DÊr50nnoges n oient qL Lr ze.o
pointé en Force. Heureusement, les rèoles du
( Sysième complet, proposent une mérh-ode de
générotion qui évite cet ;nconvénienr.
Le! compéiences, relotivemenl nombreuses,
n elv,soge']l pos toJs les cos de ligu.es (noge
\ourl el sonl ,esrées ovec des des de pourcen-
roge. Lô oJ le5 choses se gô.e.lt se-;eLserent.
cesl ou niveou du système de comboi. Les
,èqles so ro oge'r(ees ei môrque.t oe.lo1.

lMhog Shrog,i
Oothique, galactique, chaotique ,f\

De plus, on o souvenr l'impression que les
ouieurs oni voulu < foire compliqué D, même
quord co ne s;rposoit po5 Un e.enple ?
Ouond vors 'irez su. .:ae c b,e inmobile, vo,rs
recevez rn rodil coteur de r I5 0o ce modif:
coteur posse è 5 0/o pour une cible qui morche
ei è l0 % pour une cible qui courr. 0 % ?
Connois pos 1 Lo ioble de modificoreurs o qe5
relerts de Spoce Opero (le ier") o roire f,en . tes
vieux de lo vip lle Airsi, s, vous r;re/, er visor.
(+1570), sur une cible de plus de 2 mètrer( t5od, qu coul en zo-?oo ( 15 0o). ô rroinl
de l0 mér.es ( | 5 oo), tôur en "eillair o resrer
o 1/2 couveft (,20 0/"), olors que vous même

,

Voici le plus méchant des ieux de rôle de science-fiction ! ne foil
pas dans la dentelle et ne s,annonce pos comme < le ieu de
l'onnée >, mais Ie dernier-né de la gàmme l!niversoim màrire qu,on
s'intércsse à lui. lllême s'il se coraciérise par une cerlaine
< lourdeur > (règles et ambiance), il ne dévroit pos rebuter les
o.md,teurs de musique a heavy >, qui aiment pérdre lo ,ête ddns les
efotIes...

co.rlbol 
'isquê 

detre lo.lg l(Conse loux moitres
de teJ débu onls: inventez vo\ p'opre! modil;-
coleùrs l) AroJte/ o celo quun coillou oe l2
tilos fo outont de degôts l6 F.A.J qLUn {Lsil
d os!out Liberolor .

A rorer égoler1e.t que 'es g.enooer oror1'9!cs
donl sonl éouipées les Wl^og Shrogs oÊlrJisen-
loJl dons un royon de rrois kilome..es, olors que
leu sysreme de de,onorion nê peLt è,.e rerorde
que de lrôis minutes ou moximum... ce quinous
permet de sovoir que tous les Whog Shrogs
courerr le 1500 me.res en noins "oe 

lrois
minutes I

Je suis peui-êire méchont en porloni du svneme
de combor mois ie delie quiconque de iowo..
'ouer en ne lisort qu une seule fois ces reoles
Les .eges relot;ves ou' pouvoirs psr, o lo
consiructron des voisseoux et oux combots
spotroux ne sonl po5 non plus d une clorre
e{erploire, r"oi' lô, ' en ô dire. ,e ne cornois
ou.un ieu ( po4oii ' dons ces doinotnes.

No closs (le but)
Ce ieu o_des poils sur lo poitrine ! I enrends por
o ou'l fo preuve du'r . rlochisne . imper
ient, dont le5 ieux de rô e ne soni pos cou,u
miers. Depuis I'embleme de o première pose
(kès Motôrheod), iusqu'oux nymphe es de io
poge 41, Whog Shrog se veur rn ie.: d horr-
nes . Cerl rr choir... Dollleurs, ou: r'es- io
mois ressorti d'un cinémo en bombônt le toree
après ovoir vu Siollone ou Schworizie foire lo

=.'-è

INVENTORIUM
Jeu de rôle de science-fiction o des-

Auteurs : Eric Bouchoud et Nicolos
fhery
llluslrotions: Eric Povillon et Jose Dos

Editeur : fhery-Bouchaud et Cie/Siroz

Présenldlion : un livre broché de 80
pages, formot A4.
Pour iouer, il vous foudro des dés à l0
et 20 foces.
Prix indicotif : 134 F.

démonstroiion des ovonioqes indéniobles du
bozooko sur l'ouvre hoîre ?-
Por.onr.e, il foùt ou\s: reconnoilre oLe ceroins
oossoges sonl orsez cioquonis, voire ro re-
îerl de nouvois soùt. Mois lfoutbenrecon-
lo lre_qle Whos Shrog esr ù1 ieL qui se
conlretiche du bon goût I

Le teu repose sur une idée très intéressonte,
cependont. Les ioueurs incornent des comboi-
'orls Lllro viorenrs qLi vont lenleÎlent oeve'1ir
' humoins . ou filde teu.s overtJre'. Ceile idee
o un cerloin côrè èducotil - qui ne morque pus
de chorre. Mois, rresdemo:selles. ie,our
conseille de souter le chopitre consocré ù ce
5uiel. On découvre en effetqu un Whog Srros
ougme.lle ses chonces de . s humoiise . quono
i enlève son ormure, reçoii un codeou (< Accep-
rez ces qJelques feLrs, Mr Sf.og... J, ron oe
dons le (omo et..- hLrÎ... quord il . copule orec
o mêmetemmeduront une semoine,. Lexpres-

nettemenl d élégonce, vous ne

Deod men tell no toles
(conclusion)
Whog Shrog n'esi ni un ieu pour fillettes, nl u,r

ieu pour néophytes. Ses défouts ne le rendeni
poudont nullement iniouoble et un MJ inielli
geni souro, ovec un peu de volonté, lui ( sortir
les tripes,. Tel quel, son univers me semble un
peu limiié (ou boul du dixième mossocre, on
doit se losser), mois i'ottends ovec impoiience
o soriie des supplémenis qui lui seront conso-

crés (sont onnoncés: un poroveni pour mors et
lextension Metol Fontosy pour ovri ). Quoi qu l

en soit, lo démorche de Siroz Productions rene
éminemmenl sympoihique. Après le rock olter-
notir, voici le rolepoy ng olterrotif cJ
sodresse ô ious ceux qui oni envie de tenter
l'oventure hors des seniiers bottus de lo dro
sonnerie +ondord.

Jean Balczesak

illustration : Frantz Auberlet

NB i merci à Lemmy ei ses ( Têtes de moteurs D

pour les tiires en oôolois I

Ambionce musicole irggerée , . Tl-e sogo of
uoremr fosor Lotido d Howkwind (WEA).
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Le tueur
Qui os so ssi ne souvogemen t
des membres du personnel
d'une bose minière ?

Comment expliquer que du
motériel technique
disporaisse lors de choque
meurtre ? Fourbissez bien
vos ormes, Whog Shrogs,
elles seules vous pemettront
de faire toute lo lumière sur
ces myslères !...

40

Massacre sur
Danai'de
Donoiide en une plonêle de petiie toille (otmo-
sphère lrès dense et humide, végelolion tropi-
cole) qui dérive ou sein d'un gigontesque chomp
dosiéroides dons lequel les gronds voisseour
re DeLrveni r'ovenlurer. Elle obrite r:ne bose
d'eitroclion de crisloux d'hvoercondensoleurs
mognétiques, indispensobles ô l'olimentotion en
énergie der " boudiers , des voisseoux spo-
lioux. Bien que censée secrèie, celte bose
semble ovoir ottisé lo convoiiise de ouelou'un...
ou de quelque chose. Dernièrement, plusieurs
de ses gordes el technic;ens ont etè souvoge-
meni mossocrés dons des condiiions inexplico-

Les météorites qui groviieni ô foible oltitude
outour de lo olonète emDêchent l'exDloiloiron
intensive de son sous-sol et il n'existe poul
I'instoni qu'une seule bose sur Donoide. Afin de
ne oo! éveiller lo cuDidilé d évenluels ennemis
ei déviler des frois inutiles en moyens de
protection, les voyoges vers cette plonète sonl
rores ei s'eff€ctuent dons lo plus gronde dis-
crélion. [o boge vil donc Droliouemenl en
oulorcie. Elle se présenle sous lo forme d'une
gigonlesque oroignée de métol noirci dont les
poites titanesques s'enfoncent profondément
dons le sol. Lo portie supérieure du corps de

" l'onimolr obrite un dock donr lo porle blindée
s'ouvre comme vn iris ofin de loisser entrer des
voisseour de pel;les dimensions. Lo vegétolior
q'ri pousse enlre les . pottes " de linilollotion
lui orocure un excelleni comouflooe. De lo
Tombée de lo nuit ou oetil molin'i4 heu'er

'tondord), 
des brumes bleutées et.odiooctives

.é(hoppenl des morois silués ô proximite et
recouvrenl lo bose et ses oleniours d une
époisse chope oùotée. Ces vopeurs ont lo
propriété de brouiller les infro rouges el d em-
oêcher lo visibilité à olus de 3 mètres.
L'escouode des personnoges o recu pour mis
sion de protéger Donoide.
Les Whog Shrogs sont lronsportés depuis Holo-
conio Vérolo ô bord d'un Destroyer, ovonl
d'être lorgués dons un module d olterrissoge
oux oborJs du chomp d'onéroiïes. C'est do-ns
un effroyoble sifflement de tuyères que le
module se pose ô I'intérieur de lo bose. A leur
descente, les oventuriers sont occueillis por le
Khon Gfodibold. un Detii homme sec et nerveux
qui esi visiblement souloge por leur venue. Le
chrud Hvzikoiden. bros droit du Khon. conduit
enruile les whog Shrogs ou lroverr des coursi
ves rulilonles de lo bose iusqu o leurs quortrers.
des opportemenls eiigus el sportiotes (couches
ô suspenseurs). Reslé iur le pos de lo porte,
Hyzikoiden confie ô voix bosse ou Chruo oe
1'escouode : t Méfiez-vousde Grodibold, iln'est

peut-être pas oussi heureux de vous voir qu'il
veut le foirc croire... ,,puis il iéloigne, non sons
ovoir souhoité un ogréoble séjour oux héros.
Un peu plus tord, I'expert scientifique du com
plexe, le Khon lllydio Moillo - une femme
corpulenle ô lo voix puissonie - vient rendre
une petite visite oux nouveoux venus ofin de
leur foire un exposé des derniers événemenh.
Elle les mène iusqu à son déporremeni, iinsiolle
devonl so console de contrôle ei loisse counr
ses doigts boudinés mois ogiles sur les toucnes,
ovont de comrnencer son topo | ( Tout o débuté
il y o quinze iours. C'est à ce monenl là 7ue
nous avons lrouvé lo prenièrc vicline, un des
godes postes dons lo iungle... ll neto;t pù'
beau à vo;t. on lôvoit' ent;e.er|'en| desolre !
Son Mogno-Fuz, oinsi que san cônûunicoleul
avoient éfédércbés... Deux iourc plus tod,.bsl
le honsor du natériel lourd qui a fait |bbiet
d'une oftoque nassive de lo pa ... d'on ne soit
quoi ' le brouilord nosquoil tout ! Lo po.te
extéieure o été offochée, ce qùi o innédiote
nent déclenché lblerte. Le service de sécurité
o ouverl le feu à I'oveuglette. Iorsque tout
senblo étre redevenu nornal, quotrc honmes
sont soltis en binônes. ll nen esl revenu que
deux. Le lendenoin, on o retrouvé les corps des
disporus ; ils ovoienl élé littérclenenl broyés el
dépouillés de tout leu notériel élecrrcnique.
Ies ennuis ont continuéovec lbxplosion du puils
nunéro 4, ily o dix iours de celo. Nous ovons
perdu vingt' deux techniciens d'exploitation
dons cetle cofoshophe. Pou courcnner le tout,
deux nouveoux gordes viennenr iune dêtre
pot'lés monquonts... t.
A ce moment précis, un officier foii son entrée
et s'odresse è Moillo : < Khon, lbrdinoteur vient
de donner les résultots... ,. Moillo opine de lo
têie, octive un écron et déclore , * Nous ovons
;nhoduil dons lotd;noteû toutes les donneet
que nous possedons sut notrc ottoillonl
troces de pos, depat orgonique, elc. - afin
dbssoyer de deterniner son profil-type >. Une
imoge hologrophique opporoit à l'écron, elle
représente une créoture bipède et voguemeni
reptilienne de plus de 2 m de hout el dont lo
mosse doit déposser les 600 k9...

Alerte rouge
Les Whog Shrogs soni oitoblés ovec le Khon
Grodibold lorsque relenlit Io e,re ,ouse
dons un .nug;ssemeni de sirènes oLcompognees
d'écloirs de mosnésile ô l'heure où les

brumes morécogeuses recouvrenl Io bose.

L'olerte o été loncée depuis le puik no3, ô

I'extérieur. Sept gordes et qùolres lechniciens
s offoirent déid sur les lieux i lo ( Bêie , semble
être entrée ô I'intérieur des instollolions en se

froyonl un possoge ou lrovers de! porois
docier. Un trou oux bords encore brùlonls
iémoigne de son intrusion. te système d'écloi

roqe ne fonctonnorl pus, les Whog Shrogs
vô;t oevoir troouer lo 8é1e o Iiniérieur du puils,
dons les coursives, les tuyoux, les escoliers, les
posserelles et les oscenseurs plonges dons les

ianabres. Les lechniciens sont évocués d'ur-
gence, mois trois monquenl déiô à IopPel.
Lo 8é-e se diriqe "ers les premiers 'éservoirs de
cr;stour brJls. Kli Huuud,le q..rerier Krokorsocl
(voir encodre),'ente en eflér de récupérer les

cristoux doni il o besoin. ll lui fout quinze
minules stondord pour réussir. Son inlenlion est
de ressortir, une fois son roid occompli,.por un
oulre possoge que celLr qu rl o emprun'e pôùr
enlrer. Si les Whôg Shrogs essoyent de linleÊ
ceDter.le combotest ôpre, cor Kli Huuud se bot
comme un beou dioble. S'il porvient ô s'enfuir,
il reioint olors ses compognons à bord de son

voisseou en prenonl bien soin de ne pos loisser
de troces (-3b % pour Pister). S'il est obotiu, les

personnogei lrouveroni du moteriel re.hn;que
su- lJi, oirsi qLe de lo boue orongéP lege'emenl
rodiooctive sous ses bottes, si loutefois so

dépouille est exominée sous toutes les coutures
Son communicoteur éionl bronché sur lo fré-
quence du voisseou des Krokorsocks, il est
possible de contocter les congénères de Kli.
Ceux-cl ne répondent cependoni qu'une seule
fois, ofin déviter un évenluel repéroge Pol
triongulolion.

Options
5i Kli Huuud est foit prisonnier, il s exprime dons
rne lorque ncompréhen'ibte foite de cloque-
ments ei de ch,:inremerrs, mois le Khon Mo:llo
peu'étoblir un progromme de lroducliol en
tro:s heu'es (londord, o portir de quelqùes
échoniillons de lo voix du Krokorsock. Ayonl
oopis quLne a créotLre o éle (opturée, le

Chird Hvziloiden ren'e oussilôt d en obrerir lo
qoroe. Si lo Bè'e r'est pos plocée sous le
ionirôle oirecl des pesonnoges, celo lui est
occordé sons difficuha. Donscecos, ilpeut olors
s'orronoer pour luer Kli Huuud en prélexlont
une leniolive d'évosion. Quoi qu'il en soit, dès
que l'extro-terre+re operçoii le Chrud Hyzikoi



des brumes
Ce mini-scénorio esl prévu pour une
escouode composée d'ou moins qualre
Whog Shrcgs débulontt. ll etl recom'
mondé oue cerloins d enlre'eux possè-
dent une compéten.e en Pilotoge. Le
moître de ieu devro délerminer
lui-même les coroctéristiques de ld
oluoort des PNJ,

Les rescapés
den, il se met immédiotemenl è rugir dons ton
iorgon rouque el lenle de lélriper ovec ses
griffes (voici peui-êlre un ouire prélexle pour
oue le Chrud tire sr:r lui...).
Une fok le progromme de troduction simulto-
née mis ou point, Iinterrogoloire peut commen-
cer. Pour soulirer ô lo Bêle les renseiqnemenlscer. Pour soulirer ô lo Bêle les renseignemenls-
ci-dessous. il foui réursir un iet d'lnlimidotion ou

oersonnooe oeul ceoendonl lenler de le pour-
ruivre a b-ori du second chosseur. Si Kli Huuud
s'enfuir, le Chrud fero toul son possible pour
que les Whog Shrogt ne le relrouvenl pot, en
brouillont ler oisles. monlonl de foustes olerles,
elc. Hyzikoiden o rendez-vous le lendemoin
ovec lès piroles en un lieu oppelé lo Crêi€

Le Ferbody {le voisseou des Krokorrocks) r'est
posé ô proximilé de morécoges oux berges de
boue oronge rodiooctive. Lovont de Iengin elt
ô moitié enseveli el on peut encore voir le
profond sillon qu il o hocé dons lo lorêl rur plu3

de mille mèlres. Le Ferbody esl équipé d Anridec
oui le rendent invisible deouis le ciel. tes trors
membrer d'équipoge survivonls sociivent ô lo
réporoiion du généroieur el du syslême de
propulsion. Sons pièces de rechonge, il leur
foudro ou noinslrenle iours pour loul remeilre
en ètqt. Retroidis eo( le meurire de [!ne des
leurs, les Krokorsocks se montrenl exlrêmemenl
méfionts et n chotouilleux de lo gôchetie ,... lls
sont cependont loin d'être idiots ei sont prèts ô
discuter ovec ler personnoges, si Kli Huuud les
occomDoone. llr exoliouenl olorr que leurs in_

tentions ànt tout o Ïoii pocifiques, puisq,.:e leur
mission consiste ô convoyer des engrois orchi-
péliens iusqu'è leur plonète d'origine, Krokor-
zeoniko. lls crokoienl dons les poroges pour
sorlir un peu de lo rouline pénible des voyoges
en hyperespoce, quond ils onl été olloqués.

L'attaque des
^:.,^L^^

Les Diroies relrouvent le lroiire sur lo Crête
Morle. Le second dL, Cooiloin€ Hellion-te-
Rouoe esl venu ovec six hommes ormés è bord
d'un module d'otterrissooe ofin de lroiter ovec
Hyziplpkoiden. Après quèlques motr, les coniu-
rés déc;denl d'olloq!,er lo bote le soir-méme.
Le Chrud o fo,.:rni les plons det instollolions ofin
d'éviter que les hongors è crisloux ne soient
détruits, tout en permettonl déliminer è coup
sûr les gorde!.llesl égolemenl prévu qu ilouvre
les porles de lo bose oux pirotes, mo;s s il esl
découvert, cette reconde porlie du plon devro
êlre obondonnée.

Epilogue
Avec le motériel odéquot, le voisseou des
noufrooés oeui être reDoré en cinq heures
stondoid. test le seul engin spotiôl de lo
plonèle o pouvoir offronler le voisseou piroie,
ovec de bonnes choncer de réussile. ll etl

d lnterrogoloire I

- Nous nous sommes posés en coloslrophe sur
votre moudiiê plonéle.

- Nq\s q\q(\s ë\è s\\qq\!ês gor ss'rdrssess qur
croisoit outour de ce monde.

- t'un d'entre vous o lué une de nor compo_
gne3.
* Nous ovons besoin de piècer de rechonge
oour nolre voisseou.
êer déclorotions devroienl exciler lo curiosité
der personnoges. Jomois oucun voisseou ne
vieni en principe dons cette région, el encore
moins oux olentours de Donorde. il esl en effel
kè5 difficile de lrouver lo plonèle. Qui 5ont
donc lei occuponts de ce voisseou myslérieut ?

Ont-ilr été renseignés por quelqu'un de lo
bose ? Pour que Kli Huuud occepte de donner
lo posilion de son voisseou. il fout d'obord que
les.personnoges réuesissent ô. gogner so
contronce, ce QUr ne sero po5 loole.
Quoiqu'ilen soit, si le Krokorsock esl inlerrogé
por les Whog Shrogs, le Chrud Hyzikoiden
ienfuil ou olus vile à bord d un des deux seuk
chosseurs Lumino donl dispose le complexe
(deux modules d'otterrissogé élonl, ô port ro,
les seulr engins volonts disponiblesl. Hyzikoiden
esl le seul oilote de chosse de lo bose. Un

KRAKARSACK (la Bêre)
F60lC40lRl6/Hl6/Sl 5/ Co20/130 / A0
Physique :500. Rétislonce :8. Bonus Force : 12.

Comor.rfloge 120 yo. Pilologe 80 06. Novigolion
30 o/ô. Arme à feu 70 %. Combot ô mo;nr nuet
70 Yo. Arme blonche 50%. Elecrronique 800/o.
Médecine 70 %,
Eguipenent : Mogmo-fuz. communicoleur,
ceinlure onti-grov, ontidec.

Les Krokorsocks tont des humonoiles d'une
mosse moyenne de 500 kg. Dolét d 

'Jne 
force

herculeenne. por ropporl è lo plupori des ro<es
connues, ils n'en tonl pot moins supérieuremenl
intelligents et vifs d'esprit.

FERBODY
Coque r ollongée
Toille : 60 m
PElPlr de struclure : 30
Nombre de moteurs , 5
lechnologie , C 

^lype : hyperesPoce J
Accélérolion : 90
Hyperespoce en 5 lours

- 5 occéléroteurs de porticules

- Ordinoteur de soutien novigolion

- Ëcron déflecteur

- Ecron mognétique
Blindoge:10
Points d'énergie : 3000

te Ferbody est entièremeôl oulomotisé el ne
nécessile <iu'un Méconicien, un Artilleur, el un
Pilote pou; fonclionner porfoitemenl

LE DULLfltOR
Yslsseau Pitzre
Coque : conique
Toille : 120 m
PElPts de struclure : 56
Nombre de moteurs : l0
Technologie : B

Iype r hyperespoce 2
Accélérotion : 50
Hyperespoce en 6 lours

- 18 conons losers

- Écron déflecteur
Soule : 100 hommes
Equipoge : 30
Blindoge, l0
Points d'énergie : 5000

CHASSEUR

LUflI'NA

PE/Plr de struciure , 6
Nbre de moleurs ' l
Technologie : B

Type : moch 5
A..élérotion : 150
Hyperespoce : IMP

Ecron de diffusion
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égolemeni possible de tendre un piège oux
pirotes, en démontont leç ormes du voisseou
krokorsock (mème dorée que pour réporer le
voisseou)el en l€s disrimulonl en otiendoni de
pouvoir les ulilir€r contre les ossoillonts. Méme
si le Chrud félon est tué, I'ossout de lo bose se
déroule de nuit, er combine simuhonément une
ottoque oérienne et une opérotion lerrerlre.
Opposez oux ioueurs outont d'odversorres
qu ils peuvent en ollronter. Décrivez I'ogitotron,
les nuoges de fumée ôcre, les tirs sporÀdiquer,
les hurlemenls déchironlr des ooonisonts et les
cris guerriêrs des pirotes. Neloissez pos un
moment de répit oux Whog Shrogs. Loflronre
ment do;t ètre le plus . dr:r ' oossible er ils ne
ien sortironi que s'ils font lo oreuve de leurs
copocités de combottonts. Eienvenue en enfer !

l'lntigue
Le Ferbody - un voisseou de lo roce
Krokorsock - d élé ottqqué por le
vdissequ pirole Dullmor, commondé
por le Copitoine Hellion-Le-Pouge,
Grovemenl endomûog4 il esl porvenu
à t'enfuir et à atlerrft en cotqstrophe
sur Donoide en pleine nuil, alors que le
brouillord qui recouvrdit lo plqnète
réduisoil o l'impuhsonce les rodors de
lo bose du Roucher. Deux des cinq
occuponls du voisseou, Kli Huuud et so
compognet se sont olo5 mit en quêle
d'une oide ofin de réoorer leur vois-
seou qui doil se renclre d'urqence ius-
qu'oui Confins. Au boul dé quetiues
jours de progression, ils ont découvert
une cloirière où se lenoient trois hom-
mes, dont le Chrud Hyzikoiden qui
altendoil là de recevoir les directives
d'Hellion-Le-Pouge en vu de plonifier le
pillage de lo bose, Noivement, ils
s'ovoncèrent à découverl, en bron-
chont leur lrcducleur. Hyzikoiden,
dbbord horrifie à I'idée d'avoir élé
découvert, commondo oussilôl à ses
compognons dbovrir le feu sur les in-
lrus. Lo cofitpogne de KIi Huuud suc-
combo sous les lirs concentrés de deux
Mogmo-Fuz. Kli Huuud sbnfuit olors
précipilommenl dons lo jungle louffue.
Le Chrud ordonno à ses deux hommes
de poursuivre Jd d créoture ,, ûoit
celle-ci - ivre de douleuret de roge -fit oppel a lous ses tolenls de guerrier
pour obdllre avec un moximum de
cruouté (suivont lo norme Sunrit les
meurlriers de so fenelle. Au boul d'un
cerloin temps, ne voyonl por revenir
ses hommes, le Chrud décido de ren-
lrer. lvlois le Krokorsock étoit sur ses
troces el c'esl oinsi ou'il découvrit la
bose, ll pouvait moinlenonl otteindre
les deux objectifs qu'il s'étoil fixé.
lrouver le motériel nécessoire à lo
réporolion de son voisteou e1,.. te
venger !
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faux départ
Les ôveniuriers sônt convoqués un moi n por un
roblê dê ,oê L q' l"' - p.opore lo r;,,ior

. Mo fille Ydril o été enlevée voici trais iouts,
alat , qL è11. p\."o;t dù.ùd o,-c "" .ar'o, qù,
o été ott'oqué por des arques ûoroudeurs. Man
frere, qui en Ltn ronger emérite, sest loncé su.
let t<,toces -a., '-5 6,qep5 p,on' ne d,zo;re
ilne peut en venir à bout. ll ne denonde donc
rle lui envoyer des renfotrs. Joi tout noturelle-
nent pensé à vous. VaDs devrez être dons deux
iours au bord d un éperan rocheux boptise le
doigr de Kolvyn. Une heure o,ont I'aube, ollu
nez-y un srond feu sons vous inquieter des
oraues. Mon beou frère viendro vaDs reioindre.
tt vaus exposero son pton eî vaus n ourez qu o
souver ma fille. Pour ce t.ovoil,
l0A P.O. chocun, dont 1A des mointenont t.
Après un voyoge co me, ei guld-Âs por Lrne corte
oblgeonrmenl prêiée pof eur employeur, nos
omis orriveni ou ieu-dil Le doigi de Kolvyn.
L endfoii éton1 couveri de buissons epineox, res

aveniuriers f ouront oucun problème pour o
lumer un feu. ALr bolt dune heure, olors que
'oube conrmence ô poindre, un énorme oiseou
es suruole, un droson nolr L Le ver géoni se
pose de monlère à leur coùper lo rekoiie er,
oprès s êlre omLrsé un peu (énigmes, eic.)croche
son souffe meurrrier. I ny o bien eniendu

Bon, oprès cei éironge débui, vous devrez fo re
preuve d outoriié ofin de romener de ordre ou

'eln 
de vos joueurs éc'rmonts de roge. Annon-

cez donc , , Tnez une nouvelle série de persan-
noges,, !ercz un olr énigmoiique e1 ollez
vous oérer ui peu.
Noie i ce pré imlnoire n esi pos indlspensoble
mo s présenie Lrn intérêi dons o ogique de
'ovenlure. Sivos ioueurs ne soni pos rnûrs pour
une telle expérience, possez direciement ou
.hopii.e ci dessous.

Deuxième fournée
Après cetle entrée en maiière qul n o (presque)
que le but de folre reféchlr vos ioueure sur lo
précorlié de o corière d oveniurier, foites leur
renconTrer le même " noble, que précédem

( Bôniour, nessires. Man non est Golthron
d Aeschner, boron de Iimposse du Petit Clerc.
Je requtea vos services ofin dacconpln pour
mon conpte une déli.ote nissiôn.
Un voleur sons scrùpules nonné Voélni o
d-,a' '-' ù"ê 'e1,9'. .oc,-e autt topp!etê ô
prôfoner et à utiliser dons un but nolefique.
Cet'te relique en une genne de toille inpo
sonte. Vous en sûrez dovontoge en lisont
I ouvrose que voi.i et que ie vous confie pour
lo durée de lexpédition (vononnexe 1). Consul
tés pot Pyti la devineresse, les Dieux ant foit
.o\o;, qùê \aù. .êù1. pa, \ez FPpèchêt cP
désostre. J ignare poùrquoi, nob i] vous op
po.tient de combottre.e tiste sire. San ontre
se frouve quelque pott dons les collines du sud,
au pied d une foloise de grès .ose. A vôus d en
décauvrir lentrée. t vous potrcnez à voinc.e
ce répugnont personnoge, vous recevrez cho-
cun une prine de lAAA P.4.. A tite dovonce,

ie suis prê1 à vous équiper oinsi qûe vous le
souhaiterez. Mdis foites vite: dès.e soir, voùs
vous mettrez en raut'e afin dorruer sur ploce
lo nuit prachoine. Vôus ouez iusqtà Ioube
pour trouvet lent.ée. Voûs tenoryuetez sons
doute lo lueu d un grond feu û illonr ou sud.
Ignorcz lo et con.entrez vôus sur vos recher-
ches. ll s ogit d ùne ottoque de divercion deni
-ee o o!!; p. lo,'e. on de \o-h'.) e do-c o
vous fociliter lo rôch-.. Eonne chonce !,
Go thron conflero ensuire les oveniuriers ô son
moiordome, un séont iociturne nommé Tritoz
q'r es oc.ompagnero et poyerô leurs emp eJtes
dons lo llmiie du roisonnoble. Les ochois réo,'
sés, ls poufroni prendre un peu de repos.
En fin d oprès midi, Trifoz es relolni, opporioni
des moniures et des vlvre5 pour quelques iours.
ll est occompogné de quotfe mercenoifes poti
buloires (suerrlefs de niveau 5), qui escorie.ôni
les avenTuriers dufoni e voyoge.

L'histoire
I étoii une fois un moge e fe nomme Voëlmlr,
donr e bur eloil de mel|'e o mo n,,, lA men-
vor. A force de recherches, i finii por ocoliser
loriefoct, mois ies ôuires moges du Grand Pic
5inquiétoni de ces menées, js résoureni de
'empêcher doqir. Prevenu por ses espiorrs,
Voè mir détruisii Ioccès à lo premlère porte et
fii construlre en secret une nouvelle enirée. Lô,
I dissimuo ses objets es plus puissonis (donl
son ivre de sorls), et enchonto une solle. Cer
enchoniemeni en équivo enl d un puissonl sort
de droinose de niveoux. Tout individu y possoni
esi, ô son lnsu, romené ou premier niveou de so
cosse (pos de jer de proiecilon). Voèlmir io
quelques dénrofs er es ploço devoni o pre
mlère po.Te, de monlère ô iuer to!t inirus. Pu s,

il simuLo so mori ei se réincorno dons e corps
d un ieuie moge. Etoni " de nlveou I ', et oidé
seu emenl d un pseudo droson, iL .ecrulo que
ques brigonds et se mli en route vers e sud,
pensont que les moges du Grond Pic ovolenl
définitivemeni perdu so Tro.e.
Une fois sur ploce, il loisso les brigonds gorder
'occès et s enfonca sous lo monlogne. Possont
por lo so e magique, i consiaio ovec surpr se
que celle ci ovoii un effeT opposé s]Jr es per
sonnes de " premier niveou ". I reirouvo 1o

prrissonce d un rnoge de .;veou 9 ei sof pseudo
d.ogôl .Ê ''o1.ror-o ê, u1 .êritobê d o9o1
noi Ro\ de ce,-ê o 'boirê Voê mi e. ped o
son fovori à o surfoce ofin de sorder les
environs et, oprès ovoir récupéré son équipe-
rnent, se léléporio iusquou cenlre dLr Dedole.
Lo, i commen.o o enchonier lo gemme olin de

Cependonl, ô Loe iih, que ques moges perru
rent e retour en puissonce de Voèmir. rs
obiinrenT dune devl.eresse nommée PyIi une
predic'o- . byl r" do"t s dedr s.er- orL
Vo. rir o.o rorl o iorce o,ec r d-oqor "oquil se irouvoit dons le sud, quelque pon o
'iniérieur d uf foloise de grès rose et que seuls
des ovenTLrrie.s novlces pourroienl le voincre.

s décidèrent a ore de monier deux expéditions
parollèies. Dune porl, queiques nrercenoires
foïfs iroient foire diversion el oitlrer e droaon
oin de lenirée (vo r Foux déporr). D ouire pàr,
uf secord groLrpe se onceroli o o pours!iie du



moge noir ove. mlssion de le romene. ô Loelilh
ou, ô défoui, de le luer...

Cap au sud !
Lo petite tro!pe quiiie Lôelith en début de
soirèe et sengoge hordlmenl dons les ierres
dérolées qui s élendent au sud de lo Ciié sointe.
Après une nult de voyoge, Trifoz foit éioblir le
compement en bordure d !n petit oosis. ( Nouj
nous reposeront ici duront Io iounée et nous
rcportirons dès le cauchet du soleil, déclate-t'il.
Prenez des forces, vous en ourez besoin, et
loissez les nercenoires nontet lo gorde ,.
A! Mi dorgoniser ce pelit voyoge comme il
lentend. Les ie.res ou sud de Loelith n€ sont pos
irès sùres, er il esi louiours possible d'y foire de
curieuses rencontres (bedouins, pillords, coro-
vone en péri, speclres des sob es).
Le o'ouoe se remel e. -ou e o lo ru' rombee.
TriËz nel pror,nent le cop 'ers une loloise
dont lo mosse sombre se découpe ô Ihorizon.
Quelques heuras plus iord, i ordonne une
nouvelle holie. . rVo protection ioîête ici, dit-il
oux oventuriers. A vous de iaue. à pÉsent !
Dons une heure, vout serez ou pied de cette
foloise. Lonsez-lo en dnectian du sud iusqu à ce
que vaus en dècauviez Ientrée. Que les Dieux

l-o loloise, houte dune irentoine de mèlres,
sélire sur plurieurs kllomèlres. Les ovenluriers
vonr lo longer iusquô oube. Loin ou sud, un
poinr lumineux semble indiquer Iemploc€meni
du feu meniionné por Gollhron. Puis, oprès de
lono,es recne,cne' el olors ou Ls commencent
o peror€ e\po'r Lflêr re vous erpecne oe eu'
foire decouvrir des groites sons issue, etc.), les
royons rosonts du soieil evoni leur révè eôi des
troces hobilemeni comouflées el déiô oncien
nes. ll iooil d emoreinles de mul€ oinsi oue de
lisnes poio eles,,'oi.embloolenenr loissees
por les roues dun chorloi. Les empreiniet
mèneni ô un mossif de buissons poussont ou
pied de 1o foloise

Premières difficultés
Les ovenluriers sont orrivés devonl entrée oe
l'ontre de VoêJmir. Yocho, son drogon noir, esl
en ce momenl plu, ou sud, occupé è rôiir un
groupe d'oveniuriers léméroires. Les brigonds
qui sonl sensés sorder lenirée foni, quoni è
eùx, preuve d'un facheux excès de confionce.
Leur vigrlonce iesr (o.ls,deroblemenl relôchée
et il est possible, pour un groupe d'hommes

'esolus, de les surprendre en plein sommeil.

Consultez le plor pour o suite des événem€nts.

t. Lo corriole des brigonds. Comoufee por des
bronchoges. elle esr vide.
2, Lenkée. Elle est dissimuee por de houls

3. Ur errolier ror'onl lfele o (elte pece
percée d élroiler meurlriéres d où il esi possible

de conrrô er lenlrée. Pour 'innont, le brisond
quj y dort ronfle

Le brigond (guerier niv.l): CA 10, PV 8, D
l-6 (épée courie).

4. Un renfoicemenl dons le mur topissé de
poille sert dobri ou muiet qui lire lo corriole.
Lonimol est, lul, loui ô foit éveiilé, ei le bruil
qu'il foit risque d'iniriguer es ovenluriers ll
nhésile pos ô broire iil est controrié, oussl
devront-ils ménoger so susceptibiliré
5. Une volée de morches mène à une porte
légèrement entrebôillée. Un seoLr (vide) est
plocé en équilibre ou çômmei de celle-ci. Cert
I'unique sysième doorme prévu por les brr
gonds.
6. Celle voste solle ressemble ô un temple. Une
idole de pierre foil foce ô lo porie. Lo pièce o
quolre outres is5ues.
7. Une po.te verroui Lée donne occès ô une
o.cienne chope'le. DeLrr lombeour event.és
loissent deviner que ques ossements.
8. Lo réserve de nourr;lure er de boissons:
deux tonneoux de bière, un de vionde solée et
un de lésumes/fruits sechés. Lo porle n'esr pos

Si ceiie €réolure opporoit kop puissonle pour
vo5 ovenlurierr. nhésitez Dor à boirser lei
coroclérisliques. Normolemenl, iils onl réussi ô
éliminer ropidement les brigonds, et s'ilt ogis-
sent de moniêre concertée. ils devroient oou-
voir en venir ô boui...
ll foul découvrir le posroge secr€l du mur nord
pour occéder ou couloir.
I l. C'est dons ce couloir que donnoil loncienne
enfrée, ouiourd hui murée...
12. Cette pièce est vide. Elle n'esl remorouoble
que por les decorol;ons psycl.édeliques qui
o.n€nl sps murs. Le plolond est enlièremenl
corbonise: des tonnes de pierres corboniseet
onl eré soumiset o un leu inlense, iutquo
fondre... de ce foit. lo oièce est è Ioir libre. Les
éioiles br;llenl ou-delô d'une cheminée houle de
35 mètres environ. Une fois dons cette oièce.les
ovenluriers recevronl chocun 4 niveour d erpe-
rience supplémentoires (il! seronl donc de nr
veou 51. Attribuez-leur le mo)(imum de Doinls de
vie et ne révélez rien de ce oui vient de leur
orriver. Loksez-les découvrir progressivemenl
leur nouvelle puissonce (les ieieu15 de rorls
'' senlironl ' que leur pouvoir s etl occru, elc.).
C est égolemenl dons cette piece que Voëlmir
o retrouvé so ouisson€e el oue Yocho esi
devenu un vroi drogon (ne pouvont rebrousser
chemin en roison de so loille, il o choisi de
o détruire , le plofond ofin de pouvoir ienvo-

verrouillée.
9. Ce5l ;ci que ie r€posent les brigonds: sir
demi-orques et deu)( humoins. lls oni les mèmes
coroctérisliques que leur compère de lo solle 3.
Si le piège de lo porte se déclenche, les deux
humoins seront prêis à se bollre ou bout d un
round, deux demi orques le round suivonl et le
resle, le round d'oprés. S'ils ont le lemps den-
filer leurs ormures de cuir, boissez leurs CA de
2. Un brosero réchou{fe lo pièce. Lo lumee
sévocue por une étroite ouve.rure vGible ou
plofond.
lO. Après ovoir dû déverrouiller deux portes,
les oventuriers deboucheni dons ceite pièce où
te topit un drelch (MM ll p.381.

Le drer.h : CA 2, DV 4, PV 20, D 1-4/1-4/2-5

13. Dons cette pièce se trouvent deux démons
de type I (vrocks) qui oitoqueront immédioie-
menl les oventuflers.

Les démons: CA 0, DV 8, PV 40, D
1-1/1-4/1-8/1-8/1-6.

protection contre les sorts.

- brocelers de défense CA 6, belle cope, dogue
-2, livre de soris contenont I Lecture de lo

nogie, Agrondhsenenl, Chute de plune, Pro-
iecfile nogique, Auro nogique de Nystul, Bou
dier, Sonneil, Lum;ète étenelle, Délection de
l'invisible, lnoge nhoh, Royon doffoiblisse-
nent, Force, Eoule de feu, Dissipotion de lo

Le domaine du vent
14. Une houie porte ô double bo onis, de
couleur bleue, donne oc(es ô cette soile décoree
de fresques représenlont des nuoges. Une sorte
de brise venue de nulle oorl coresse lo oeou el
foit onduler les cheveux.
15. Lo p;èce contienl un outel dédié ô Zéphyr,
le dieu det venlr. Toute personne dolignement
neulre chootique y éprouvero une sensolion de
bien-êlre el récupèrero 2 PVlround.
16. le couloir se termine en culde soc. Le mur
du fond o élé sculDié de monière à reorésenler
un visoge grimoçont. Aléotoirement
(cesi-è-dire ô lo discrélion du Ml), une mini
iornode en io;llit, boloyont tout sur ron pos
soge, vo mourir devonl lo porte de verre (19).
ll fout réussir un iel sous 4 fois lo Force ofin de
rérister à ce coLrp de venl impromplu, sous
peine de heurter violemment les murs (D : ld3).
17. Ceile oièce r€ssemble ô un omohithéôrre.
En bos des qrodins, re kouvent une dem;-dou-
zoine de formes qozeuses. Ce sonl des ennemi5
de Frenrcll, réduils à l'étot de goz inoffensifs.
lls sovent oue dons lo oièce 20 se lrouve une
fonloine mogique qui leur permeitroit de re-
lrouver forme physique, mois qu'ovont de I'ot-
te;ndre, leurr co.ps gozeur seroienl immon-
quoblemenl dirpe.sés por les bourrosques el
repoussés dons lo pièce. Ce supplice dure
depuis quelques siècles déiè. Si les oventuriers
désoctivent lo bouche du couloir 16, les formes
let suivront iusquè lo solle 20. Lô, elles re-
prendront opporence humoine ef remercieront
les ovenluriers ovec e{fusion, ovont de ien
relourner vers Iexlérieur (ei, cerloinement,
foire connoi!sonce ovec Yocho). Un couloir relie
celte pi,èce ô lo solle 18, les portes ne sont pos

18. Ceite pièce recèle un redouioble odver-
soire: un ildrisr (MM ll p.73). Heureusemenl
I'individu en question err pluiôt Ioible, il suffit
d'utiliser des ormes +1 pour le toucher.

m

I'lldri$, CA 2, DV 4, PV 30, D 3-12.

De nombreux souelettes ionchenl le sol. Ce sonl
ceux des oventuriers léméroires aui soni Dortis
ô lo recherche de IAlmenivor et qui n onl lrouvè
que lo morl. [e5 mercenoirer dont lo lorce ovoit
éié droinée, onl néonmoins loisré un équipe-
ment dont les oventuriers feroient bien de

- colle de moilles +1. onneou de oroieclion
conke le feu, hoche +2, fiole de iorme go-
zeuse (gazeous forn), cosque mognifique.

- épée cou.te +2,ormurecuir +l,orc +1,
cope d'elfe, épée bôtorde +1.
- morse +1, bouclier +1, belle coite de
moilles. omuletle donnont +2 oux ieis de

Une fok détruii. lo brume comoosont I'ildnrs
semblero 5e conlroclerde monière è former une
cle rolide, en forme de croix (qui ouvre re
possoge l9). Conlre le mu. ouest, est visible un
levier qui, une fois oboitsé, inte.rompi lo pro-
duciion des n mini lornodes,.
19. Une olooue de verre défend l'occes de lo
dernière solle de €e niveou. lJne cochelte dons
le mur dissimule une serrure en forme de croir.
2O. Une tonloine chonie dircrèlement dons
Iongle sud-est. Troir leviers ront visibles rur le
mur ouesi. Ceux de droite et de oouche sont
relevés, celui du cenlre oboisré. Ar.r-dessus du
levier de gouche onl élé dessinés un delni.soleil



oinsi qu un orbre doni e ironc esi couvert d !rre
substonce verie. Au-dessus de ce ui de droite,
figure un demi'soleil et, au-dessus de ce ui du
nilier. tr .oleil. Lâ .ou. esl sL'n onre de I ns
cription suivonfe: . Posse ici une iaurnée et lo
révélotian te se.o dannée ,.
ll four boisser les leviers de monière ô simuler
L' e iou-ree , d-obo-d celri oe d,oi,e (e
demr \o e r tevort), pL is r e/ui d: cer..e {le pte n
solerl ô sor, /e.i,l-1, er en{ r cel.:i de gour re qre
ver \ur rorbre rÊprèsente o noLsse qu ooJs:e
ru- lo oo.re d"' r.orrr o.er-ee o er.t. Lo

o i ouest, ou solp / cou, hon-. Cet.e nor DU orion
reolisee Jne co,\e se oêvo e oon5 e rur esr.
Ellê.receF Ln.oohir. Dor. la péce se rroLvÉ
egole-ren, rne too sse e di5simJ ort une po,te

qJr aèrê oL n,veoL irterieu,.

Voyage sur les eaux
Suivcni u_n long couloir, les ovenruriers se re-
trouvent ioce è une porte rouoe: icicommence
e domoine de Krik, le moitre-des eoux.
21. Une fois lo porte fronchie, les oveniuners
débouchêni sur un quoi de taille réduiTe. une
t'orque o quolre romes y en omorrée. ll esr
impossible de pour5uivre ô pied sec, cor les
col-ro r. !oitei .o1t elvohis po. rre eor roirepl hL le,ise. Cen oolc er oorqLe que vo se
poursurvre le voyoge...
22. Ap'e. Lre long,e progression, seulemenr
' oub ee por e clooot s des .oîes ferdonr leou
es oventuriers pénètrent dons une grorie éclo;
rée po. une muliiiude de crisroux. Leou esr
devenue soudoinement impide, er il en possible
de dilirq:e . :ur " ford cou"e r ootàues. la
rosse sonbre d rr cotrrer. Ur nogo oqJotique.
dissinule sous 1". olgres, le pro.ege o eventuels

Le nogo : CA 5, DV 7, PV 30, D I -4.

Le coffrei coniieni un por.hemin Gorj yé'irlo-
qu;e) ure belle dosue ou'rosee ( , tl, ornsr
qJ "re cle ô boJ rond qL ser ô oLvrir lo ocrte
de lo solle 26.
23. Lo borq 'e lolqe Lre courle prose bordee
de g.o-ie( o ir_érierr desqreles vvenr une
vingtoine d homme crobes (crobmon du Fieno
Folio) qui Ienieronr d'ossoillir lo borque ô I'o de

Les hommes-<robes : CA 6, DV 2, PV I5, D
I 4,/l-4 (pinces), ou sroppin.

M

Srr ur score oe '5 oL plLs ie 9'oopir og'ippe
o borque q, est holee sur'e rivoqe or bour de
2 r_o-rr1d. -o co'oe olrochâê o chàqu" sroppiro l0 PV. E1 foellorr dors es qro e; il es-
oos,ible dy r,oJ\er u're Jiole d; rêspirorior
sous morine, un irident en orsent el 700 P.O.

24. Cette grotie conTient de nombreuses sro
logmiies ei stoloctiTes.3 néduses de Dolnor
(voir en onnexe) y vivent.
25, tn roiror d J're veriroble pJree de pois, il
' e,l po' Dosib e d / voi- o plLs de --oi\ nerres.
Un son de cor se foil enlendfe droir devonr,
onl-e poLr gu der le' l-o-dis .lov goteJri. C esr

en toil un o egê desl'1e ô p ec:o1Ê' lo borque
contre des rochers ironchonis comme des ro-
soirs, (D: ld8,/oventurier, + boroue inutiliso-
ble). Une fois repérés les rochers sàrtont de o
brume, choque ovenrurier monioni une rome
devra réussir un et sous 4 fois lo Force, sous
peine de voir o borque s'empoler sur les ro-

26. Enfin un quoi ! Ce ui-ci donne sur une so le
doni le so en composé dolvéoles conienonr
soit de Ieou (E), soit de Iocide (A). Les deux sonr
o orio indisce.robles ToLt overtJjê, possonr
dors les zon", hochuréei olrssê et doir réLs!ir
!n iei sous 3 fois lo Dextèriré, sous peine de
-orrbe' {-.2.3 o droire; 4.5,6 o souche). Le,
désol\ de locide sont de ld3 le le rornd td4
le 2e, I d6 le 3e, ei I d8 les suivonls. Au mur noro
se irouve une porte verrouillée. Seule lo cle
ronde peuT l'o'rvrn.
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27. Ceite pièce conlient quolre tobleoux:
o) Lo grond ploce d une ville. Un crocheur de teu
el un aongleùr exéculeni de, lours.
b) to mer, une ile volconique.
c) Une rivière coule ou bos dune colline. De
nombreLrx oiseoux se découpenl conire le soleil.
d) Lo compogne. Une mo,sonnelre ô lo chêml
née fumonle esl encodrée d orbres courbés por

Une inscriplion esi grovée dons lo pierre, o!
dessus de lo porte nord , . Choisis Ioirquivibre,
lo terîe qui chonle, le feu qui réchouffe ,. Seul
re lob,êou c) correspond o celle desc- p'io1
(oiseoux: oir qui vibre, rivière: terre q!
chonre, soleil: feu). Decrocher le bon iobleou
provoque Iouverlure d une coche conlenont un
rubis. Lo porle nord, qui n esi pos verrouilée,
donne rur un cou oir donl le{rrérriré es' borree
por une double porle de.ouleur grise.

Verdure et minéraux
:i :.e"l!.ie(E pénètrent dons une voste so\\e

écloirée, qui ressemble ô une sorte de iungle,
végéloux et orbrer de ioutes sorles y pousleni
en porfoite onorchie. ll n y o pos d issr-re oppo-

,efte o ceile pièce ei es oventu.iers devront

'erqoger don, lo .:nqle o{'r de decou"ri-
que le konc creux d un boobob contient en foit
un escolier. Un ronoer ou un druide remoroue-
ronr des plonts deirompe o Mort, donr'une
dizoine sonl ô moturilé. M6cher de lels plonls
permet de récupérer ld4 poinls de vi€. Molheu'
reusemenl, deux horribles kompflut (MM ll p.
78) se cochent ô proxir'1ilé.

Les kdmpflur: cA 4 Dv2 PV 15. D 6:1.

le ro<k reptile: CA 3, DV 5 +, PV 40, D
l4+5.

Lescoier r'enfonce dons l'obscurite er donne
occès ô un couloir.
29. Lenrrée de celle soile ronde est defendue
por une grile. Une stotue de bouc, grondeur
nolrre. o ele plccee sur ur piedes'o, foce o
lenlrée. Lonimol porte oulour du cou une
omulette symbole de fedililé. Toui homme lor
boront verro so virililé nolurelle considéroble-
meni omplifiée (lroiter cette omulelre comme un
so.t de chorme ô légord de loute pe.ronne de
sexe férninin. Le chorne o 10 o'o de chonces de
ionciionner. Pos de jet de p'otècJion).
30. Les oventurie.s pénét.eni don5 une groite
lrès voste, plonlée de slologmites el de roches
evoquont des formes humoines. Un rock reptile
(MM ll p. 106) ell oux oguets

31.
o) Une lroppe mol dirsimulée (déleclron
outomolique). Êlle est lorge de 2 mét.er seule-

b) Une oulre iroppe, très bien comouflee (D,
rd6).
32. Cette pièce est défendue por une épolsse
porle de bois verrouillée. Elle recèle une multi
tude de fioles lronslucides, contenonl chocune
des groines de plonles rores. Une ouverlure
secrète, cochée derrière une rongée de.bocoux,
renrerme un mognrlque mrror, ornsr quune
boguêlle d ivoire lnon mogique).
33. les rurs sonr o né\ de bor re[eh dorés.
représenlont des inslrumenis d ortisons (sc es,
morleoux, ciseoùx). Une mognifique horpe ô 6
cordes esl visibe dons ongle sud-est. une
eîe'oude oiremen er(omorobrê ett en(l'oi5ée
dons linstr!mefi. ll ny o pos douire issue
visib e dons cette pièce. 5i lon joue de lo horpe,
on obtienl rouiours 1o méme se.ie de notes (el
ce, qLrel que soit Iordre dons lequel on pince les
cordes). Celie série esi: mi, ré, lo, si, do, ré. ll
foul conrp.endre ( mire lo scie dorée ,. C en ,c
qu i foui uiilirer le miroir mosique lrouvé ên 32,
el le plocer foce ou bos-relief représenlont une
scie. Un iroit de feu unit olors es deux obieh
puis s en vo fropper e mur nord. Le mur coulisse
oloru lentement, dévoilonl une double porte

34. Le mur nord est orné dun énorme soleil
d or, donl e cen're esr un c- ilol. Lo première
personne penerronl donr lo piece sero froppée
por un royon loilllssont dLr crlstol. Ce royon
continu droinero I point de Consiitulion por
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round, sons que lo vlclime, prosifée, ne pursse
reosir. Lo seule solutlon consiste ô détruire le
crinol ô loide du miroir lrouvé en 33, ou eo lui
,nfliseont des désôis. Le cristol o 40 points de
vie e1 une CA de 0. ll esl insensible oux soris.
une personne orrivoni ô une Consiiiulion de 0
-"d tronsformée ên un codovre dessech0. Der
rière le cristol se irouve une coche conlenonr

35. Le couloir esr bo'de dê l'oure\ rlonn e5 q,
sembleni vivontes. ELles sont en foii lnoffensive5
36. Cette solle en forme de losonse esr doiee
de 4 porles. Chocune esl ornée d un dessin : o)
moison ovec ch€minée fumonte / b) solei / c)
ce;l / d) sc;e.
I four ouvrir lo porle c), cor les lrois outre' 

'ontllunrées por des . réponses " oux énlgmes
précédentes. Ouvrir lune de ces portes provo-
que Iopporit:oa dun pet:'el"nenro or {e'.

L'élémenlol du leu : CA 2, DV 8, PV 40, D
18.

L'ultime
attronrcment
37. Voici lo dernière solle. Sculptée ovec une
extroordinoire profusion de détoi s, elle est tour
entière illuminée por l'éclot d'une semme de lo
toiLle dun melon, posée sur un piédeslol un
ieune elfe, les bros élendus ou desus delle,
semble en konses. Lo gemme el lul se irouvenl
ou centre dun étronge dessin géométrique,
-'ocè o rême le rol. Pou les reioindre i fou'
iengoger sur le dessin, en fo;sonl bien oilen
lion ô suivre le lrocé, lorge de 30 cm environ.
Une seule personne o lo {ois peut lenler

Lo p'ogression e31 tre' penrble e "ovenlLriel
doil reussir un ier sous 5 fois lo Force pour
continuer. S'il rote, ilo droir ô un oulre iei sous
4 fois, pr-ris 3 fois,2 fois et enlin I fois. Sil
échoue, il reslero sur ploce sons possibiité de
progresser o noL,eou. Un oLl e ovellurie
devro se pole' ap e( o,o.
,èpere (elle operolron lror5 Iois lorertrrier
orrivero devonl !n e.,rbronchemenl.
o) lc; se lroLveie noge orec lo gemre Pene-
lrer dons le cercle e iire oussilôi de so tronse.
ll esl copoble de se botire, mois préférero
reculer dons le lobyrinihe (il nep.ouve oucune
difficulte pour ovoncer), ofin de préparer des
5orls. Lo mog e fo.c-ionne o I int"r ieu- dr trocé
mois elle ne peu orfecter 'e)lerieLr Êr v:cc

Vqëllnir ! moge niveou 9, PV 50, CA 2 (bro
..1.r. .1. .lÀf."..1 ,l^.,,. !1
Sorls générolemenl en têie : Proiectl e mogique,
Protection conke le bien, Sommei, Bouclier,
Invisibiliié, Lévilotion, Toiie d'oroignee, Boule
de feu. Porolysie, Susgesrion, Peur, Invocoiiôô
de monslre ll,1éléportotion ideiô ùlillsè).

V
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b) À1, ...i,e d 1., .-. . É \e T olve ure !o,re
laule (o.te'rofi q!o1,Ê o, ilces. Le oressoge
j! ront e5l grovc tl.fs o p rrre , Jôuvtè les
.!ùr e/ /e ro,t e.;c1 dê 1.t- le soj€ii.rr r
'errrl/, ,]Lrior. rre :rii, r.. tr'.ri/':9,.J<,,o.

---.,/è (,1,! re ve.l lè . !,.,//€ !r. iri'pe
lcutpoce dors epremierr,ou eroplu i.e

5eol, dons e s--ccrd o'opcze lio," lolnc
:rns c r,ôi5 ÊrrÊ .n,"rc!d" l.ibê !rc\!. et
rrfs ,, Ceri Ê, . ,!b j tu ip... ,o!!€.
Un. {oi5 .eiie n,.r pu olio,, e{reclrec, rre
enorm,r bou e de lrr oppor oir o iexlrérn le d!
ress rr eT .ôrr.r...e c progre5!er e o.!l c!
'-r.e S .: rel.r o.5 ': r .o bo. se .r!e.lu
" d" ,,

ets 5o!j o Fo,.., c!oni dc pouvol. q! ttc, e

!edo e. Cepe.do.r. o bc! c Dours!ii so,, .he
îi. .r pe,,Êire da' r es Cerr ccrc es. Lc moge
'..r ..,,5 .. 1rc.s.! 5 enbrosÉ, .o.,.r! r. f.rgcj
.e boi5 rec e] ùe1.,1 cois ùr huremerl s 

'deni. .r bo!e de te! polr5ùi1 son chemn
ùsq! ô o!lre ert,-"ùiiré d! t,ô.ô où e € s.ieinl

" Jo.lts, à une epoque I ecùlee, ve.ut enl
quolrc puissonls ntogicient. hensell l-.

EleLt contrnondoit cux Venls. Knk le
Rouge o le entcnt liqtiJe Khcldreen te

Gris etoit lc ntaitre de lo Terre et
Virgoord le Dote celui du Feu. Ious les
qta e ,oto'e '-
gence et leu s ef{oris lerrJoien i rer s un
seul bur , oecou,rir un otteiocl oL^
i.rr.p . po.a ' (e .rLetoc'-r''
une gentne gtosse .oùùt)e un cetveou
de s(hlcuggo,.ornue JoL,J le rorr
dAln,tniuo,. lls finirent pot c)ecouvrl
cet oblet dons les monloclnes du sud
mois .onst'ot'et-.nt qutl eloit voue au
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sont. . esl lc p()t le daree ilui esl I ultinte
retr)pati cvo!it ie dedole. .. Si est
vroi qùe. oénodiqu-.nenl des goope,
d ovent'uriets ot idcs se di igenf vet s t--
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Monuol Il
Nous roirs ptaposatts ici des ntonshes
sinliloircs nto;s oppotlenont' ou nonuel
des nonslres. Modifiez leus coroct'e
tisliques c. utiliscit .elles du s.ettôtra.

le de.' e,' d- o -
légereûenl plus foible qu un dernon oe

- L ildr;ss est un petit éléneitol d cij
oe loille hurnoine ll o une t'ornte vopo
- .e d.. ,."e.a- rlP. ê .1. tê . .

que'x et oDrastrs.
le5 ho/rr/neJ ctobes sonl rp.aLretls

d rne .at cp(rce ei possèdenl des pinces
en guise Je tnoins. Vous pouvez uliltser
it lo ploce de salides hannes lézord\.

les kontpfult sanl des regétcu\
. .-b .. o dp .. pê-.. c 5.

orec des brcn.hes onruées lls se de
plcicent' lenlenent. On peul les confon
dre crcc des liones ou des.atdes. Ce
sont de ri nus.ules enloceurt

Le rock teptile esl un le.od de
pieffe de lcille htrnoine. Vous pouvez
Ltliliser un onhkheg à lo ploce.
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AUffetoE
Doimyo mineur de lo région de Konozowo (ile
de, Honshu). le seieneur Kolo Kyomaso Hiso
nokr dêcrdo Jn iour dê mo'er so 1're Jn que
Hime ô son voisin le puitsoni seigneur Moso-
kiyo no Kosoburô, pour renforcer tes ollionces
poliiiques. ll chorgeo olors le plus voleureux de
res romouroi, le jeune Yokosuke Kotono, d es-
corter lo jeune fille vers son fulur époux. So
mission occomplie, Yokosuke ovoii le cceur grot
çur le chemin du relour, cor il sovoit que lo
douce Hime éioit le seu royon de soleil qui
illuminoit lo vie de ron moitre, et que le chôteou
eeroil désormoû bien iriste sons les éclois de
rire de lo ieune fille.
Ruminont ies sombres pensées, Yokosuke Ko'
lono mit plusieurs secondes o réo iser que lous
les bushi de son escorle s étoienl orré1és, ei qu il
conlinuoii seul ô chevoucher sur le chemin. une
musique d'une beouié subllme retentissoii dons
les bois... Cr-rrieux et molsré lui inquiet, il fir
ovoncer so monrure ô trover! le5 broussoilles,
pour orriver ou bord d un étong dont les eoux
miroiloienr sous les reflets dursoleil. ll lui semoro
olors pe'd'e'o vLe rolt lo ieune femre qu'
iouoir dr, biwo sur lo rive tui serbloit belle, tele
une nymphe de lo lune descendue ru' lerre. Se

roppeJonl lo irislesse el lo solitude de son
doimyo, Yokosuke sopprocho ei demondo
humblement ô l'éironge opporition de Ioccon'
pogner iusqs'à lo demeure de son moîire,
pensont quele seroit une compogne idéole
pour !on se;gneur...
Koto Klomoso Higonok. .mmediolemenl sJb-
iug,-re por le chorme er lo beouté de lo ieune
femme, nommée Akemi, en lii son épouse
quelques semoines plus lord. To!t oJloit oLr

mieur quond d élronges disporitions commen-
cèrenl è survenir dons lo région, les victimes
éiont le plus souvent des per5onnes isolées o!
rons défense. Le seigneur Koio Kyomoso Higo-
noki ordonno une enquête, doni les résultols
furent bien rnoigres cor cerloins indicet el
coïn€iden.es foisoi€nt converger les soupçons
sur Akemi. Incrédule, Hisonoki-lut dons I'obligo-
lion de demonder des comples è son épouse,
molq.e ioLl lonour qJ il l..ri po'loil. Ges'e im-
oruoenl donr il ouroil di s obsrer,', .o' lo'i de
io funeste nuit où il exigeo des explicolions, il
pe'dil lo 'ie o;Tsi que rou'e so moisonrée..
Akemi néloii outre qu'un êl.e surnoturel el
molafique devoront lénergie vilole des êtres
humoin!, et lrop heureuse d'épouser un riche
reigneur pour béneficier de to proteciion. Les
qu;stions de son époux déchoinèrent so colère,
el son orqueil lui fit oubl;er lo somplue..rse
identile secréte qur lùi permetloil décumer lo
région en toute impunilé. Dons 1e combol
génerol qui sensL:vr ou chôleou. Koro Kyo
moso H,oonoki lrouvo lo mo-l oinsique lous !es
serviteuis. Yokosuke Koiono, ierrifié por o
loule qu il ovoil comnire en condJisonr celle
creotrre infernole dons lo mo son de ior moi-
lre, olfronlo e ro4slre. lJo so forme physique
mois lul incopoble d exorciser Iesp.il moléfi
que. A lo fin du combot, le somouroi Perdii o
vie..- Mois l'ompleur de so foute ei e foii de

n ovoir pos occomplison devoir ne lui petnirenl
pos de se réincorner. ll honto désormois le
chôteou de son moilre sous lo forre dur
(horyo, roldir que lespril de lo rinirlre Al emi
lenioit de fui. nuil opfés nuil le foniôme du
5omoJroi, rdo1.ploble go.dien. po.rr poL^o.
enfin se repoitre des forces vitoles des gens de
lo région. Aucune des deux ômes coptives ne
pouvoit voincfe son odversoire, el les oroburu-
komi rient encore de ce mouvois lour du oe'
trn...
De nombreuses onnées sécoulèrent, lo pous-
rière envohil le chôieou, les herbe folles prirent
oossessior der iord ns, lono:s queres villogeo s

des envrrons ev,terenl de p u\ er plLs lend'oil
qui prit (ô roison)une répulotion de lieu honté.

Aujourd'hui
Quelques iours ovoni le débr:t de cette oven'
iurê, un ieune ronin dénommé Yoshido, voyo'
geont sons but dons Iile d'Honsu, lrouvo refuge
dons le chôteou honié lors d une nuil orogeuse.
Ne connoissonl pos lo région el orrivoni dons
lo conlrée fort lord dons o nuil, il ne rencontro
personne pour le metlre en gorde et s ovenluro
sons orrière pensée dons le lieu honté. D'un
nolurel optimiste et insouciont, ildormii comme
une souche, rons remo.quer le combot qur
opposo les deux esprils lout ou long de lo nuit.
Peu ovoni le lever du iour, olors qle Iesprit
dAkemioyonl pris une bonne roclée étoil porti
ponser ses blessures mysliques, le fonlôme de
Yokosuke eul une idée pour melire fin ô ce3
duels inlerminobles. ll décido d obondonner so
gorde pendoni quelques jours pour oller cheÊ
cher de I'oide ouprês de sens voleureux, ofin de
voincre définitivement lesprit molefique
d Akemi. ll choisit le ieune ronin comme ( porie
porole , ei enireprit de posséder son espril
(cefte opérotion durero plusieurs séonces cor
Yoshido résislero plus que prévu).
Au reveil, Yorhido eul lo nel'e impression
d'ovoir foit un couchemor, mois so goieté inol-
iéroble lui permit de reprendre lo route son! se
soucier du lendemoin.

Nore, Pour foire une peliie surprise ô vos
joueurs, vous pouvez demonder è un ioueur
complice d'interpréier Yoshido. Celui-ci devro,
bien sûr, connoître le scénorio è Iovonce, e'
jouer le plus noiurellement possible les chon-
gements de personnoliié du ronin inso'rciont. Si
vous preoez le soir de former le g.oupe peu o
oe'r. ler oersonnooes se ioonorl es Lrs oJ^
ourres inàividue,leie,rr son 

-htegrotior 
se !ero

d oùlonl mieu'. Lors des phores de possession
irès spectoculoires, isolez-vou5 cinq minutes
ovec le iouerr en question poùr con',nuêr o
brouiller les pisles, ou foiles-lui posser des
nes5oges. Celle pelile vo'onle peu- vous re_

server de forts bons momenh, rien ne vout un
complice infiltre dons un g.oupe pour mellre de
lombionce... Sien sûr, vous pouvez inierpréler
vous-même Yoshido .omme un personnoge_
non-ioueur normol, cette option (comme 5on
non Iindique)n esl obsolumert pos obl go oire

Une auberge
fort hospitalière
Les personnoges, trempés por une pluie forte ei
persisionle qui les occompogne depuis oube,
rrouvenl refuge dons une petire ouberse de
.ompogne, ruslique mois Très ogréoble. Les
seuls clients soni deux poysons plus qu à moitié
ivres beua oni de temps ô ouire une chonsor
grivoise, un ieune ronin ou visoge sympolhique
(Yoshido), ei un morchond occomposné de son
escorte de trois oshigoru (les mules ironsporlont
ses morchondises sont dorr Iplob e. ruryeillées
por un quoirième gorde). Le commerconl esl un
pe! poronoioq!e, et semble très so!cieux de lo
sécLrilè de se\ b"n5. ll res,e soupcolneLy o
légord des molivolions de ses inlerlocuteurs, er
re che-che quo ob'eger r.e coive-solior
" bien trcp dongereuse...,
Loubergiste esl occueillonl, el sôccupe forl
hobilement de res hôle!. Lo chombre commune
n est por lrès luxueuse, mois e le esl choude er
sèche, quo ilé inopprécioble en celte soison

Quond le' \ o/ogeJ.s se sorl \ê( l-er. restoLrés
et reposés, Yoshido propose ô lo co.lonode une
poriie de dés. ll lrouve le, poysons rustres, le
morchond sini5ire el lo ,, soliiude , lui pe5e. ll ne
demonde qu è lier connoissonce ovec les voyo-
geurs, ei envisoge une outre forme de diver
iissemenl (peut-êire plus lnlellecluelie el ortjsti
que, sous lo forme d un concours de poérie...l
si personne ne sembe ienté por les dés. Lo
soirée se posse dons une exce lente ombionce,
le soké éionl servi iusre ô lo bonne lempérolure
por I hôte prévenoni, et Yoshido se révélont, mo
foi, un oqréoble coivive. Si vous ovez du mol
ô créer lo sympoth;e entre le ieune ronin ei es
oveniuriers, sochez que le fcntôme de Yoko-
suke Koiono lrouve que les voyogeurs {les
personnoses des ioueurs) consiituent loide
ideoe qJil 

'e(hecre.. 
I sollo(he'o otors o

leurs pos, en conlrô o.t plus ou molns bien le
compolemel de Yo'hido 5 e cos es. /'oi
m€nl irop désespéré, le shoryo chonge de
. victime ' et lenie de posseder lesprit d un des

Les clients dormonl rous dons lo même chom,
bre, un perronôoge oltenlif ou i.50mnioque
peul remorquer que eur nouvel omi o un som-
meil ogite, murmure des phroses incohéren1es,
comme sil étoil fievreux. En foit, son esp, r

résisle molodroliemenl oux lentoiives de pos-
sersion du shoryo et so. sommei erl peupLé de

Le endemoin motin, Yoshido demonde oux
ovenluriers iil peul les occompogner dons leur
voyoge... ll o opprécié eur conversotion et i se
losse de sor er-onc" soroire I esp-;r dL ronir
esl proliquemenl dominé por le fonlôme et e
leune homme chonge de personnoliie ossez
5ouveni. Vous pouvez donc foire ollerier de
lerp\ o oLlre les de-^ ,o.o(lé'es le ror n
Yoshido nsoucioni, goi et optimisie, ou sens de
Ihonneur élostique, . et le somouroi conscien
ieur respectueur dr code du ELsr'do orire,e

et oiteinl d !n profond complexe de.ulpobiliie.
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Son but esi de conduire les oersonnooes vers le
chôteou. Pour les y omener, Yoshidà prétexte
ovoir oublié une toluetle de kom o loquelte rl
loil ser devot:on! de remp, en temps {pos trop

'oJvent, il ne fout pos erogere.....), er ô loquelle
il 'ienl énormeneni. De iour en io.:r, les phoser
de possession soni de plus en plus nportonres
el specloculoires, surtoui si les oventuriers ne
sont pos irès concilionh et refusent de D.endre
io direction souhoitée por le shorvo.
Si quelqu'un lenle un exorcisme sur Yoshido,
loissez-le essoyer... Après quelqLes le'rlorive5
infructueuses, révélez-lui le foit suivont : il o lo
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irès neite impression quun être surnoturel se
'ere dons un recoin de Iespril du ronin, mois
qu r,n erorcisme plus préc;s (el plus efficoce;
r squeroit de provôque. lo folie permonente dr-r

suiet. Mieux vout ottendre d'ovoir plus d'infor-
motions, surioui que cel élre ne semble pos,
d'oprès les impressions recues lors des tenioli
ves dexorcisme, onime de trop ,nouvoi5es i1

Modulez lo longueur dr" voyoge jusqu ou viloge
proche du chôleau, de deux ô quotre iours,
selon Ihumeur de vos ioueurs. VoLs poJver .e
corser por quelques heurts ovec des individus
polibuloires, Ioide mr:sclée de Yo\hido se réve
ont precieuse, ou por des renconlres plus
pocifiques mois riches en onecdores. Les'oo,es
de rencontres oléotoires sont fort bien conçues,
mois n'en obusez pos... Dosez-les selon l'inierat
porté por vos ioueurs.

Un village
vit dans la terreur

Ce villoge se situe à deux ri (8 kilomèhes) ou sud
du chôleou honté. Les hobiionts connoissent cet
endroil de répuiot;on. et déconseillent forte-
ment è quiconque de s'y rendre... On y entend
lo nuit des gémissemenis, des cris, des bruii!
semblont sortir des enfers eux-mémes. !o ter-
reur des poysons est réelle, et depuis de nom-
breuses générotions personne n ose s'oventurer
ô proximité de lo demeure des onciens ser-

sneurs Hisonoki.
Les voyogeurs se rendent compte ropidement
que I'ombionce est irès tendue ou villoge. Les
gens sonl sombres, soupçonneux, inquieis, et
profondément ongoissés. lls révèlent sons rrop
oe difficu tes qujcinq personnes on' disporu
dep.:is quelques iours, donl une ieune fille de l7
ons. Ses porenls sonl ou désespoir, et son ieune
frère, convenoblement molivé, o€ceptero de
,ervir de guide iusqu'ou chôteou (;l ne ioppro
chero cependonl pos è plus de cinq cents
mètres). Les personnoges peuvent oussi suivre
les indicotions de Yoshido/Yokosuke, qui hésite
ô foire preuve de ses connoissonces mois iient
néonmoins ô voir le groupe sur lo bonne roure.

Yoshido o une crise de dédoublemeni de per
sonnolité spectoculoire ou moment où le groupe
opprend pôur lo première fois les dispoiitions.
Lesprit du somouroi le domine lololement
pendonl un momenl et, sûremeni ô lo gronde
surpnse oe ses compognons, re rofrn se repro
che d'être porti, de ne pos ovoir pris suffisom-
ment de précouiions, d être encore responsoble
de lo mort d'innocents, etc. Quond lo person-
nolité de Yoshido reviendro è lo surfoce, ilsero
obsolumeni incopoble d'expliquer son dÈcours
el pensero que les oveniur;ers se moquenl de
lui et lui font une ploisonterie.

Au temple de la
memoïe
extraoromarre
Un temple coniemploiif se tfouve à 3 riô l'ouesl
du villoge. l1 s'ogit d'un sonctuoire bouddhine,
ou les moines rendent honneur o Sokyomun.
Gou'ono. lls ne quillenl pos Ienceinte de leur
temple, et depuis de longues onnées liennent les

" orchives " de lo .éo;on. [e courooe n esl ous
leur lort, et molqre l-es supplicot;o;s des villo-
geois, oucun dentre eux no osé investiguer du
côîé du chôteou pour voir si les ( hobitonts ' de
c€ lieu honté ne seroieni pos responsobles des

Si les oveniur;ers se présenient devont l'en-
ceinte du remple, ils devront user de toute leur
persuosion (et même déposer quelques offron-
des) pour que le portier occepte de es loisser
renirer. ll leur fero répéler plusier:rs fois lo
ro;son de leur visile, grognero conlre les impor
luns qui dérongenl de nobles moines dons eurs
prières, mois il finiro por les conduire ô I'obbé
dirigeont le temp e.
Après ovoir expliqué leur problème, les oven-
luriers seronl conduits, touio.rrs po' le portier
grognon, dons lo cellule dur v:eLx mone o
moilié séiile, ou o tendonce à divogue- Îlois

dont lo mérnoire esi exrroordinolre... quond il
se roppe e 'e su et de lo discussion. Fn eroge
ronT un peu (iune un peu), on po'rr.oit dne que
toutes les orchives de lo région sonl contenues
dons so vieille iête.
En le questionnont hobilemeni, ei surioui en
réus5issont ô ui foire sorder le fil de lo
conversotion, les oventuriers po!rront oppren-
dre quelques foits iniéressonh r l'histoire du
doimyo Koto Kyomoso Higonoki, qui fut ossos
siné ovec toute so moisonnée lors d'une ierrib e
'1uii... Le dépori de so fille el so t.'slerse... e
dévouement de ser somouroi, surtout du ieune
Yokosuke Kotono... lo focon dont e doimyo o
pris femme... les disporitions de vilogeois quel
qJe ie1lps ovorl so morl, el quionl cessé opré5
celle-ci... eî, si les personnoses n'onl pos encore
croque nerveuiemen' e ne se sorl pos enlJis
les soupcons qui ovoiel pese sur Alemi o
propos des disporitions. Bien sûr, le moine ne
so t aer du co,nbot qui oppose ler deu, esp'i's
coplifs depuir lont d onnëes.

Le château
du combat ultime
Sur lo route qui mène ou chôieou, envohie por
leç brousroiller el les -onces. Jn personnoge
o lenlif peul remorqLer Lne toche de couleur
rouge dons les rochers, en foit dons une cre-
vosse non loin du chemin... ll iogit du codovre
momifié encore revêlu de son kimono écorlote
de I'un des villogeois. Lo peou du molheureux
est ploquée sur son squelette, et seuJs ses yeux
semblent encore humoins, tont Iexpression de
terreur est figé sur ses iroils.
Après celte rnocobre découverTe, es personno-
ges orriveni sons encombre ou chôteou. Insistez
sur l'otmosphère de vieillesse, de désolotion, de
ruine et de surnoiurel qui règne en ces ieux. Les
corDs du doimvo ei de so suite ont recu les rlies
segiki quond'les villoseois sont vinus oux
nouveles oprès lo nuil de mossocre, et oucune
depouille ne reste dons ceiTe demeure. Enfin
presque... Cor en cherchont bien, i esl possible
de trouver le corps momifié d un outre villogeois
dons lo ph:s petiie des chombres d'omis. Por
conlre. le corps de Yokosule Kolo.o n o ioiois
éié retrouvé, ce qui explique oussi lo molédic-
lion qui le froppe. Nous y reviendrons plus
lord.-.
Dès que les personnoges el Yoshido entrell
dons le chôteou, le fontôme de Yolosuke qu,lle
définitivement le corps du ieune ronin, lui r€n-
donl so persornolité pleire el en-:ère. Celu .i
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retrouve olors ses esprits oprès quelques minu-
ies de confusion, et peui oider les ovent!riers
de rcn n'eur. Mois une desogreoble surprise

- ) ollend le tonlôme du somouroi.

-'-l,..- tr effet, Ierp'i dAiemiecume orégondepuis
-- lC,/ qeelques iours enf r l;oe.ee de lo iurvei.ronce

,- / v connonte de Yokosr-rke. Elle o provoqué de
: nouvelles morts ei, bien sûr, est responsoore oes

disporiiiors don< le " toge. Et elle o mis o profil
lobserce de son gordien porr Li p eporer ur

, lour ô so tocon... AkeÎi o pris possess,on du
corps de lo ieune fille disporue et o rekoJvé lo

I moieure portie de ses pouvoirs. Néonmoins, de
I longs siècles de comboh lont offoiblie, et elle
I est obl;sée de ienfermer re ioLr do4s u4 co
I t con protecleu| impossible o oétruire ôL o

t - pénétrer. No'e7 dorc bien le de.o.:lement du' iemps, cor si les personnoges orriveni de iour
ou de nuit, o succession des événements sero
différenr.
En pleine possession de ses pouvoirs, Akemi
ortend de pied {erme le retou. d.: somouroi
fo.rlome, sochonl que celui ci
dons un lops de temps plus ou moins bref ô
revenir sur les lieux de so rnort. Elle enrend bien
lui régler son compie une foG pour toutes, el se' venger de ces dizoines d'onnées d'inociion...
Elle iest d'oiJleurs chorqae d'onnihiler lo forme
spectrole motérielle dJ Yokosuke. Celuici ne
DeuI plus inlervenir directenent dons I'offron-
temenl, si ce n'esi en dernier recours en porlonT
por lo bouche du ronin.
Une portie de 1o puissonce d'Akemi réside dons
son biwo, instrument mogique qui lui o permi
près de l'éiong de séduire le som"u'or, purs son
moilre. ll roul detruire le b;wo pour ovoir une
chonce de voincre ses pouvoirs... Elle ne peut
plus olors loncer oucun sortilège, ei ne dispose
que doroques prrysiques el psychiqr.res pour
coÎlbot'.ê. Bien \u elle.e se séporero tomois
de son inslfumenl lo nuit, iouoni des oirs
mèlolcoliques pou- ol'irerres persornoges de
ploce er ploce, les solo'rl e5 u15 des ou..es. A
loube, ovant de se retirer dons lo moison de the
du iordin, elle le ronge dons une coche secrète,
creusée dons e ploncher de un des plocords de
lo chombre du doimyo. C'esi lô eue e sereneur
Koto Kyomoso Higonôki rongeoit des pcpiers
imporionts ou compromeiionis.
Akemi est rusée, et si le groupe ouquel elle doil
foire foce luj semble donsereux, e le uiilisero
une sirotégie reiorse. Elle se présente olors oux
ovenluriers comme une victime du fontôme d'un
somouroi félon, prisonnière dons ce chôteou
obondonné et sinisire. Ele tenie de les séduire
ei de remer le doute dons leur esprii. Pourquoi
pos, suprême ploisonie.ie, obienir leur oide
pour se déborrosser de Yokosuke Koiono ?

Donsce cos, e shoryo comprend ce quise posse
et intervlenl direciement en porlont por o

ll iensuivro un due verbol où chocun tentero
de convoincre les personnoges de so bonne foi
ei d'obien;r leur oide
Pour détruire o iomois Akemi, il fout lo voincre
physiquemenl el psychiquemeni. Cette 1ôche

! est difficile mois si e biwo esr déiruii, lo créo-
' ru.e esl considérob emenr olfoiblie. Les ioueurs
I ou.o"t peu'étre des scr"pules o lopper le
I co.ps de lo ieLne villogeoisp, mo.s son esprit esl

delinitivemelt delrJil et il es op .o.d pour lo
souver. Le cos de conscience soulevé peut
ceperdonr se rèvele. irreressont...
Selon les règles de Eush;do, il laut exorciser
lesprit et tuer \e corgs (conme pour un Oni\.
Pour Orientol Adveniures, il fout oussi, bien sûr,
tuer le corps, et ensuiie loncer e sortilège de 4e
niveou Exorcise. Si le shuGnio ne possède pos
e nrveou nècessorre pour lancer ce sortiLège, on
considèrero que le foniôme du somouroi prend
conloci ovec son esprit ei lui révèle quil peui
lui rorsmelire une po.ie de so force po,r.
1ôider dons cette lô.he
Enfin, pour occorde. ô Yokosuke Kotonô e
repos qu'il o bien mérité, i foul donner une
sépuliure à ses resies. Son squeleTte se trouve
ou fond de l'etonq du icrdin, cor le somouroi
éioit tombé dons l'eou lors de lo dernière phose
de combot Iopposoni à Akemi. ll ne ientero pos
d inierrompre lo cérémonie de rire sesoki deni
née ô Iexorciser, si Akemi o éié déTruiTe ou
porovont,

AKEMI
AC : -1 Move , 12" HD ' 11 PdV 

' 70
At't'oques : 2. Donnages/Attoques : 1-10/1 -10
(ongles très océrés)
Résistance à lo nosie :30%
Attoques spéciolet : Possession. Absorption de
lo force vitole, elle droine des points de Force
en embrossont so victime (inconsciente) à Io
vitesse de ld3 points por tour déto;llé. Lorsque
lo Force de lo victime esi réduite ô 0, elle se
dessèche inslonlonémenl, meurt, ei son codo,
vre prend Iospeci d'une momie.
Défense tpéciole : oftr,e + I oour ioucher
lnre igence : Élevee (high),
?4rbneme,ir r Mouvo;! Choolique

Pouvois psioniques : oucun
So.tilèses : comrr.e ln Wu Jen de niveou I
Livre de sorts : ou choix du moitre (en équili
bront ovec lo lorce du groupel. Akemi o une
prelerence pour les sorrlleqes utilisont l'eoLr
Conpé'ences: Musique (inslrJrnent : biwo) l7

YOKOSUKE KO|ONO,
SHORYO

ll o é1é offoibli por l'obondon de so forme
spectrole ( motérielle D ei ne peul plus ottoquer
physiquemerl. De meme, plus personne ne peul
le comboike de celle monière.
Résist'once à lo nogie :80%
Alignenent : Neutrc Loya)
Altaques spécioles: Diminution iemporoire de
lo Sogesse, Possession
Sottilèges : cotnr,e un Wu Jen de niveou 2
Livre de sotts : ou choix du moître

pour Orie4ql
Adventures

YOSHIDA

Ronin, bushi de niveou 6
Force 16, Inrelligence 8 Sogesse 12, Dextéflte
15, Connitulion 15, Chorisme l7
CA6PdV:44
Alignenent : Neut.e Bon
Conpétences : Poêsie 19 ; Fouconnerie 17 ; Jeu
t6
Equipenent : Kolono,Yori,Tonto, un poquet de
6 hondsges, ? bouiei\\es deo$ de-rie. nouni
ture pour qJelque5 iours, ornr,re oshigoru (leo
lher scole), dés, quelques p;eces de cuivfe.

ppu lqqblEq
AKEMI
I sogit d'un être surnoturel è lo noiure mixte,
comme les Oni (pose 27, deux premiers poro-
srophes du chopitre 2016.7).

CA:11 PdV: 40
C58 i Mooie l6 lniveou eouivolenl 4) , Com^..

Foris : Intelligence, Volonté
Moyen I Sonté, Vitesse
foibles : Force, Asilité
Attoques: 2 griff'rres CSB 14. Donnooe,:
1dl0 (onsles tres océrér)
PAB: 16 NMA:2 ZAN.2 MB.5
Sonilèses '
- Ecole du Feu : F.:mees de Noi, Dords de leu

- Ecole de I'Eou , Bouclier de Ieou, Miroir de
supercherie, Muscles deou, Lier les membres,
Morécoge

- Ecole du Bok, Yeux de I'om6re

- Ecole du Métol : Borroge des hommes,
Regord de confusion
Conpétences : Musiqoe (instrument : biwo)
Pouvoirs; Possessror. Abso.ption de lo forre
vilole : elle droine des points de Force en
embrossont so victime (inconscie nte) ô lo viiesse
de ld6 poinis por tour détoillé. Lorsque lo Force
de lo vi€time est réduite è 0, elle se dessèche
instonlonémenl, meurt, ei son codovre orend
I'ospect d'une momie.

YOKOSUKE KO|ONO.
SHORYO

ll o été ofloibli por Iobondon de so forme
speckole ( molérielle . er ne peut plus otloquel
physiqu€menl. ll ne possède plus qu une lor,ne

Rong d'esprit : 5
CA:8PdV:25
C58: Mogie I I (niveou équivolent 2)

Foible: Intelligence
Pouvolrs: Diminution de lo Volonré, Invulnéro-
bililé, Possession
Sortilèges :

- Ecole du Feu : Fumées dê Ndi

- École de lo Terre : Sol troitre
Pour une description plus complète, consuliez re
livret 2 poge 26.

YOSHIDA

Ronin, bushi de niveou 3
Force 21, Agilité 17, Vitesse 15, Sonté 25, ln-
telligence 5, Volonté /
Jets de protection : 10/8/8/11/4/7
DOM +I PAB 8 NMA 2 MB 5 PdV:46 ZAN :
2Kl :3
Copocités : Bogorrc 5, Escolode 8, Sout 7, Noge
6
Conpétences: Hoioiutsu 12, loiiutsu 13, Ken-
iutsu l5, Soiutsu 12, Tonioiutsu 14, Poésie 7,
Fouconnerie ll, Jeu 9
Equipement I Koiono, Yori, Tonlo, un poquet de
6 bondoges, 2 bouteilles d eou-de-vie, nor:rri-
rJre pour qu€lques iours, o.mure osh qoru
porrielle legère. dés, quelques piéces de cuivre.

Araburu-kami : ce sont des kdmi molé-
liques. vivont dons |enfer shinto, el qui
prennent p{oisir ô tourmeDler les hommes.
Les plus molveillonts peuvenl provoauel
des epidémies ou des cotostobhes n;tu

Ashigoru: gorde ou soldot de bosse

Biwo : un luth à qrond coros.
Ri : mesure de disionce iap;naise èar,le à
4 kilomètres.

Anne Vétillard
illustration

Olivier Vatine
plan

Stéphane Truffert
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Briefing
ALr mo,. du l) lée.ier 2489, es personfoses
o, ô1.oqre or. b ,.oL' d" aqe"ce Ap-e:

les lormolites d u5ose, i s sont occueillis por e
Consul Henryk Vo dès qui n esi pos seu . ll est
occompogfé d une leune femme qu i présente
comme Soro Aomori, secréloire de Thorvol
Alesùnd (!n P.l vénusien ou réusslssoni un iel
dêpt ' dÊ. 1t-llâ(.re e: se ,o-vierdro oe ce
nom c esi ce ui d !n potron de presse vénu'
. " . Va de. .. e ir. ô op e' o.o "'plrqueque Melle Aomori o besoin de consei s er
évenlue emeni, d oide.
lrle e Aomorl esl visib ement iniimidée. Ques-
tionnée ovec potience, elle finiro por roconier
lh;sioire su vonte ,

Son poiron sesi loncé depuis peu dons o
po iliq!e, e1 o été .écemment é u ou Conseil oes
ola1- " i dorr 'o,.e rr d scoL-s le eroero r,
ors d! déboi de po iiique générole. I esr

e. .o der o otio' r"ro ,"d.gee
da-.cÊ F lo ' e rorde le sait. Or dep,jis
son orrivée ô Sélénio iL y o une quinzolne de
ioLrrs, il ô.ecu une série de lelires de menoce.
I en o conservé une ei Melle Aomor; lo montre
oux Pl. En iermes forl cloirs, on menoce A e-
sùnd de morl si ose prononcer son dlscours.
Cesr sisne des "Anris de lHumofiié', ui
o o o- do.t oao s e1teld I pol
t--. |,ô . o i"e-de ecrit,ree/"qo.re:e'ê
resule dun Androcroph ('équivo;t de,,o5
nocl- r. o ê ,. d' rodee..e(.êpo1o-
D ouire pori, ou cours d une excurs on
hôrs dôme lo semoine possée, Alesùnd o eu un
occideni. ll sen e5i lifé ô peu près indemne,
no s lo ieep ô bord de oque e i se trouvoli o
éié complèiemenl détruile Soro esi persuodée
q!€ cétoil une tenioiive de meurtre. Alesùnd
.o pos olr de se foire irop de soucis et refùse
d êt.e protégé. " Cen bien de lui,, dit ele....
U,r PhiLog réussissont son iet d ExoLog lo soup-
.onnero d êire onloLrreuse de son poiron. Bref,
- l- o I r, oo- olle r,o ,.e, o pori e (e er'.ê q ,,
o o o. r-o .. ' ager e. do ."

Âl-.. rd ê . .er ,.ie, -,o, e5 Frre. do.r L-
cie , pourroienr êlre lmpliqué5.

n y o guère de frovoil importont en ce mo-
me.t, oors Voldès o pensé à notfe petlle

Le dessous des
cartes
A esùnd disporoilro o nuii suivont son d;scours.
Mors ". Anir de I H-ror'-e r'o1. e1 o \ oir
lô dedons. ls n exislent même pos. Simp emenr,
llo ol e, . pl:que do, s e scordc e Doo (ror
q, ,ecore octeellerent Ve1-s L_e o oonrÈr-
oue specuoroF s'r- e! ro'ieres prereres,
ens obonl es Quotre plonèies. Même ociue
Grand Communicoieur vénusien risque de sou
-e, Ài". 

' d 'i o' e q,o1.o rJ , I e lolg-ê peire
de prison. o decide de refoire so vie oi euE.
ll a donc conroclé Helio Deinn, boursiére rour
ô foil respectoble ô Jericho ei son . ossociée,
pour qLrelques offoires plus ou moins louches.
E e o occeplé de le cocher dons une des mines
que e possède. Lo logisiique (ironspori sur
ploce, plls récupérotion quond les choses se-
rofi colmées) sero assurée por un cerioin Mr
Consiani, propriélaire d un coborei de Boccnus
Slre€l ei iruond occosionne.
L bor V"r' .i-r Ae.r"d e5r 'o. do\oi' .p
poriunilé de disporoiire dons un flomboiemenr
de g oire , mariyr de lAmitié entre les Peuples
ei tour.o... I o rnême prévu un codovre: ceui
d!n Biolde q! il sest foit foire en secret pen
do' or s.o,' -1 . .iqJe oo-ê sor o..i
dent ' (ollôfgé de loules pièces, lui oussi).
t- c,oi d- .obe. L-e ..,râ.o..- I.op re-

Veillée d'armes
ô. . oe. or 1os", de de, rdc. , on 1ê1' p otê9-.
p r . ô^t -o q.ê , . . p.,.a1 o "- " ro.

direciemeni : rô ero un peu, pùis €s occep
iero. Où essoyer de surveiller les environs.
Tôche herculeenne: i occrpe un dupex ou
25e étooe de lo Colonne Flommorion, en p eln
secteur Hofpèse. Inrpossibe dovoir læl sur

Les lieux
Le ler niveou du duplex esl occupé por es
oqements du sloff. o solle d enreoinremeni et
un sa on'so||e o monger
Le second éioge esi réservé ô A es!nd : chom'
bre, burea'r, so e de boin. Tout ceo meuble
ovec sompluosité ei un brin de molvo s goû1.
Alesld ols ero r toll-- o 

'
i s velJ eni, souf dôns so .hombre, . un honne
a encore drcit o un peu d inhnité, non ! ,.
Les o.auponts
- Tharvol Alesûùd. C est un géoni rôux, ovec
une barbe de Vlkins ei e co,ocIèfe qui vo ovec.
ll ioue les " sorl es ou srcnd cceur, (en forr,
esi très inie lgeni el rusé). Après les premieres
lriciions (" loi pos besoin de qorde I Je ",egorde blen moi-même " hurlée;en toponi sLrr
o crosse de son P;sioLoser) il deviendra sympo-
thlq!e et exponsif. pouro se oncer dons ses
souvenlfs: expédiiions de chosse sur l,: Nou
ve e Aihénée (le gibier ? I monire les têies de
m!Tofis nôturôlisées, sLrr le mur...), voyoges sur
Mors. Sl e peul, i discuiero orec choque
personnose de so province notae. ll a oir
ossez colme, mois un iei re!ssi d Exotos {'10 00)

e révé ero nefveux.
I possero une parlie de o molinee dons lo so e
den.egistrernent, à répéter son disco!rs.
Le Sloff. Lo peiile équipe qui enioure se com

5oro. E e no rien ô opprendre que nous
n oyons déia, dit plus hout.

- Paul Dreska,le " public .e otions ". Un peiif
homnre chouve qui seri de " mémolre , à A e-
.rr d ll oin " po .o- po or q' Lol dê ê

oaFê'1ê9 o'-lrP o. o-nbo.- o o'"
centou.ienne por opporiunisme. I ne soii nen
de ses véritobles offoires.
_ P;ete. Koberega eBioroq.ul Ê r-of 1ê
prêi à distribuer des Siims ô toui PJ lrop
e'.ar'.,l d ,eo.oolti.ro.F."J, ll 5

sincèremêni pro cenlourlen ei sonde.o les PJ

,r- e probe-e. S r- po o
convoincus que lu;, iL deviendro p ùs se.rei.
connoli de nom O S igo, ei ne loime pos.

Le discours
Le Trolei enire Horpèse ei le Complexe Arms
Io-g âf.odo 'r- o e "odi o.F Los
iez e5 P.l melire sur pied ious es disposiiik de
prolecllon quils veulent, il ne se posserc de

Les personnoges pourroni ossisier ô lo p.esto'
'iordÂ".rrdd"D, ogol- "d" io' ol;s".

prononce un dlscouB remorquob emeni b.il
onl, et iieni très vile ioui oudllolre dons e
crerx de so nroin. ll e le.mlne sous 1es op



ploudirsements quosi unonimes, mème des dé
légués hostiles oux Centouriens. (Si vous pou
vez préporer un pelil discours ei le réciter ovec
.."' ,1c .^^"i.ii^" -â.fôir ll

L'incident : Ala sottie àu Polois Pox Universolis,
un ieune homme se précipite sur Thorvol. lln en
pos ormé, il veli iuste le gifler. Une fois cueilli
por les PJ, es Gordes de l'Assemblee le pren-
d.ont en cho'ge. Ces' un Asrolog romFre
Toofolu linnoh, résidonr ô Sorelond. On le
relôchero plus iord.
Thorvol .entre à Horpèse. ll o l'inlenrion de
reportir le lendemoin pour Vénus, ei suggérefo

- odroiiement | - oux personnoges qu'il n'o
plus vroiment besoin de prolection. ll n insi.le
pos si les Pl se montrenl réticenls.

La disparition
Thorvold vo se coucher tôl ce soir là. El ne se
montrero pos le lendemoin moiin. Quond les PJ
ouvrenl so porle... il n'est plus lè. te lil est
défoil, mois il ny o po, l.oce de lutte. Les
fenélre' n ont po' été lou€hées. lmpossible de
sovoir commenl il etoit vètu: lo gorde-robe
déborde de toutes sortes de vêlements.
Le myrtère de lo chombre close ne durero pos
lonstemps: il suffir de réus5ir un iet dObser
votion ( 20 94) pou. repérer, dons le fond d'un
des plocords, Iocces dun oecenseur privé, donl
le stoff isnoroii I exi(ence. (Alesùnd ien servoit
pour ses escopodes dons es qlorliers chouds
de 5élénio et ne tenoit pos ô ce que lon
errouroge \oil ou couronl). Le sy!leme d ouver
rure de I otcenseur o éle lrofiqué, opporemment
por un omoleur (un MonÏech réussissoni un
DioTech o 20 % ouro des doutes sur un résulror
de qualilè A ou B : normolenenl, un tel brico-
,oge n ouroil po! s$((i ô ouvrî \o porte).
ll ne resle plus oux persoînoges qu'è se préren-
ter devont le Consul pour un enlretien déso-
gréoble. (Voldès ne poroii pos fdché. ll com-
polil, cesl pire). Bien sùr, ô eux de rotlroper
leur qolfe, lo police n'interviendro por, sinon
pour leur porte. ossistonce, le cos échéont.
Assisionce trè5 réduiie ! Les policiers séléniles
nourrissent une certoine onlipothie pour les
( p€lils sénies ' de l'Agence. Sortez donc votre
r flic désogréoble r du plocord...
Sivous ovez des PJ doués, du genre ô conrulter
les ploôs du codortre, ou ô disposerdes goroes
ô toules les issues de lo Tour, il vo folloir vous
odopter. Alesùnd pourroit se dissimuler dons un
coin (dons I'oscenseur) pendonl que les PJ fouil-
lent lo pièce, puis sortir quond ils seront poriis...

La Fausse Piste en
Or Massif
Le couronl ( onii-centourien ' devroit foco iser
Ioltenliol de noe ogenls dons Jn premier
lemps. L'excité de lo veille fournil un bon poini
de conlocf. Si les PJ se présenteni de focon

officielle, on ne Dourro rien en tirer de Dlus
oimoble oue .loouois des inhumoins,. ll tire
vonité de ron geste. S'ilconnoissoit le roviseeur,
il seroit fier de lui serrer lo moin, ei€.
On le voil sor:vent ou r;èg€ de lo Ligue rolo-
rienne (leJr slogon : , Le Syrtème ert out Fils de
Ce Soleil et ô personne doutre,), dons un
imrrer,ble d lo Woy. ô Sotelond. Giovonni
O'Sligo, leur leoder, êst un vieillord chorismoti
que, déià orrêté deux loii pour in€iiotion à lo
violence. ll pourroit êrre dongereux, mois ne
soit rien ô I'offoire. ll incorne lo fronoe extré-
mirie du mouvemeni, et outour de lùi evolue
loute une foune de rotés, d'oigris et d'ombi
lieux, sons porler de quelques . vrois , lordus.
Q,jelq,jes uns qui pouroienl réogi. en voyont
les PJ inrervenir dons leurs offo;res.

- Korl Gustov Rottenbery. 25 ons, l'oir d un
bébé lroo bien .lourri. Prône lo v;olence. mois
ne supporte pos lo vue du song. En poroles,
l extrémiste der €xlrémirtes.

- lvlox Thocker : un outhentique déséquilibré,
qui cherche ô se procurer des explosifs pour se
loncer dons une mission suicide contre le mo-
dule cenlourien. Violent.

- Ior;nio No,'l'e. Elle poroit oussi givrée que
les oulres. mo;s elle esl en foit en mission oour
lo oolic€ sélénite. Si les PJ se débrouillent bour
prendre conloct ovec elle, elle leurdiro que tous
ces illuminés n y sont pour rien, ô son ovir.
Lo;ssez-les rourner quelque! temps ourour du
gourou lou et de ses odepter. Après 24 heuret...

Le cadavre
[o morgue de IHôpirol Centrol dOvodo .é-
.eplionne un codovre qvi porcît ètre celsi
d Àlesiind. \lidentilicotion n ès\ pos comrnode :
il o été obondonné sons scophondre hors du
dôme. lls oourront ouond même reconnoitre
leur client, bleui ei sonflé.
Un Bioloe désireux de foire Iouiopsie devro
foir€ un iei d O.gonol.og. S il le re'rssir, il note
quAselùnd o dù mourir per-r oprès so dirporF
tion.., mois que son etlomoc est tololement
vide, olors qu'il ovoil diné normolemenl. (Si
I'hôpitol réolise I'outopsie, ce déloil sero men-
tionné dons le roooort. Aux PJ d'en soisir les
implicoliont. Si le ier esr de quolire A,le BioLog
remorquero d€s onomolier dons le code geneli
q!e. Ce n err pos Alesùnd, c est un Biolde I

Wilhelm Wellington
Quelques recherches è I'hôpiiol permettront de
relrouver le créoleur du Biolde. ll iooit du
BioTech qùi iétoit occupé d Alesùnd oprés son

" occident de ieep ,. Ce dernier Iovoit prié de
lui réoliser un Biolde rudimentoire. oour ses
. public relotions,. L'obiet o éié ierminé le 8,
et livré ù une odresse de Sotelond (occupée por
un p.éle-nom de Constont, qui peul servir ô
remonter lo filière).

Wellinglon pourroit dire lout celo. Constont vo
donc essoyerde le foire loire, et de détruire ses
dossiers. Si les PJ perdenf hop de iemps sur les

" illuminés,, ils vont le lrouver mort. Sinon, ils
pour.oient le souver de iutesse d une poire de
Ioux infirmiers ormés de PistoLosers et de
VibroLomes. Que diriez-vous ensuiie dune
poursuite sur trottoirs roulonh, d'un bout ô
l'outre d'Ovodo ? (Le rérultoi étoni loissé ô
votre discrélion...).
Quonl ou' dossiers. un 'acendie pourroit bien
écloler dons le lobo de Wellington.
Un mol ô propos des Bioldes: Ces < robots de
choirr sont des simili-humoins produits po.
clonoge ou monipulotion généiique, oinsi que
quelques . hominidés " développés à portir
d onimoux. Leur emploi o éié considéroblemenr
restreint suil€ ou Soolêvement et à lo proclomo-
lion de lo Répub{ique Biolde, sur Troie. Depurs,
on n oulorite plus que les " fronkenslein " pnmr'
lifs. Celui dAlesùnd ouroii été copoble de
sourire, serrer des moins el prononcer quelques
phroses oimobles mois oor grord.chose de

Renseignements en
fnt tc nonroc
Nos ogents peuvent obtenir les tuyoux ruivonls
grôce ô leurs . correspondonts ) sur Vénus, ou
ô I'interrosoloire pousse du stofl d'Alesûnd, ou
ou dépouillemenl m;nutieux de ses poprers
privés (iets d Apritudes Intellectuelle' ou d'lnle-
roclion Personnelle, molus de 0 ô 30 %).

- Alesûnd possède une choîne d'HoloJournoux
qui couvre ioui Vénus et o des bureoux sur

- So corrlère polillque esl récente, el ll sest
{oil Iovocol d€s CenroJriens plus po' 5ui-
visme, que por conviction.

- ll ersoyoit de diversifier ses ocliviiés. No-
lommenl dors les produits olimentoirei. Po'îi
les entreprises où ilo der iniéréts,lo Solor Food
Inc... qui est impliquée do.,s le scondole Doo
Xion;
- | o ocquis des poris de lo Solor Food en les
échongeont conke des oclions de so choîne de
iournoux. Locheteur ? Hélio Deinn, une. won-
der girl, vênurienne qui iest fixee sur lo Lune

- Hélio n o pos e è mise er corse dons Ioffoi.e
Doo Xion, mois elle semble iouir de houtes

- Un ponoromo complel des offoires dAle-
rùnd prendro quelques iours oux ogenis venu-
siens. lls en soriironl de quoi l'envoyer en prrson
pour des onnées...

I1élia Deinn
Elle en ioisnoble ô lo Bourse de Jéricho, ou ô
son " oied o lerre , boulevord tincoln lle dernier
érose dun hôtel de luxe, louée spéciolemenl

)n
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pour elle). E le ne se loisse pos opprocher foci-
lement. Si les PJ ogissenl de monièfe .o{li-
cielle,, elle tenlero de foire troiner les choses

l" Avez vous un nondot ?,) le iemps de iouger
o menoce qu ils représenlent.
S'ils se présenient sous une couverlure inteli-
genle, elle les recevro ossez vile. Ced une
eune femme. sons rien de remorquoble. mis ô
porl une . ouro , d énergie et d inlelligence. Elle
fourniro le minimum d informoiions. 5i les PJ ont
'imprudence de l'ossocier ou scondole, elle les
menocero de poursuites pour diffomoiion.
Elle les fero suivre, por un des hommes de
Connont.

So décision dépend de l'impression que iui ont
loil les Pl.
5'lr lu ont poru oclilr intellige^ts et compè
renls, elle porl:ro en voconces . sur Venu:
5, ele re se doutp pos leu. opporteron(e o
iAgence, ele demondero ô Consiont de les
supprimer de focon clossique. I pensero en
priorité d ,obot€r leur motériel : o€cidents de
glisseurs et scophondres défeciueux ô prévoir...
Si elle so;t qu ils opporiiennenl ô l'Agence, ette
essoyero de les corronp.e. Les PJ recevron-
chocun de leu. cole, une proposition d enploi
exlrèmemenl iniéressonie. L'un se verro oiJrir
lo direclion d un loborotoire de recherches sur
Terre, un outre le posie de Chef de lo Sécurite
dons un comp rninier troyen, etc. Vérificotion
foile, ces offres émonent d'enireprises dont res
pot.ons ( soni en relotion " ovec Hélio.
Si elle norrive ô rien por lo corruption ou lo
violence, elle tentero une dernière démorcne.
Elle leur rocontero l'histoire suivonie; Alesûnd
esi venu chez elle, ou milieu de lo nuit du 12.
ll venoil déchopper à tes rovisseurs ei lur o
demondé de le cocher. Elle l'o;nstollé dons un
de ses complexes miniers doni elle fournii
'odresse. 5i les PJ y vont, ils seront précédés (ou
suivit por un groupe de lueurs, qui ont pour
,nskuction d eliminer Alesùnd .oc.idente,,e,
ment,, ofin quil ne puisse pos donner une
version discordonte...
A noins que voLs loyez des ioueLrs très tre\
srillonts, elle doil ien lirer... pour réopporoîire
don! un prochoin épisode.

I

l- ftx, ps ,-" ,rrr/E I

Oontran Constant
Le poae flingue en chef C Helio dirige un res'
iouronl'coborel rpecioc e sur Bocchus Sireel ;

le Toulouse Loutrec. Cest une reconstiluiron
oppro' -nor'.ê dt Moulin Rouge des onnées
1900. Le clou dLr speclocle y esl un numéro de
french concon exécuté en grovilé ( noiurelle ' :

l/6e de G. L'endroir esi Iréquenté por des
businessmen en voyose doffoires, qui sonl
d humeur à se disiroire.
Lendroii en reloiivement colme. Néonmoinr,
l€s sorçons (en ,, <onume d èpoque ,, ioblier et
moustoches ô lo souloise)go.denr un étourdis'

a! cos où...
Le polron nest pos focile ô voir r il posse de
loble en toble en demondont oux clients s'ils
5onl rolrJô \ (cu foi'. le 'esrou'ont esl fourni
po' o 5olo, Fooo In( .' C es_ Jn Delil gro! o I oi'
borhonne qui fure 'o.\ orrèr d 'n{ec's cigo-
res morlienr. Queslionné, il nie foui en bloc. So
porli.ipolion ô Ioffoire se imite ou lronsport
dAlesùnd ô lo mine. ô o morl du Biolde el
Deut-èlre ô lo neuirolisotion de Wellinolon. Si
ce dernier n'o pos été eliminé, il risque dÏêtre un
peu leni ô réogir. Por conlre 1e risque dêtre
poursuivi pour meurlre e rendro oclif et donge'
reux. En plus des . occidenls trodiiionnels,, il
pourrorl corrémeni envoyer des lueurs, plocer
une bombe do ns les oppo.temenis des PJ, ou les
kidnopper pour leur infliger un sermon modèle

eu torl de vous hêer de mes
offoires, môn peTil monsieur " (n oubliez pos de
leur souffler o f!mee du cisore dons lo fisure...)
ovol de les er.o,er roire ure promerode o
l Extérie'Jr... sons scophondre.
Une remorque : A moins qu Hélio ne le lui oil
dit, il isnore ovoir offoire o des membres de
lAgence. ll seroii bien embêté de l opprendre.
Dons ce cos I renleroil de porvenir ô un occord,
du genre . impuniie co.ire ioul ce quil soil ".
Lui oussl pourroil tenler de ( podir en vocon

I soii qu Alesûnd e5i inslo é dons le comp exe
minier CZ 59HE, dons le croière Horschel, qu il
s y esi rend! ô bord d une novette de lo Solor
Food, qr; o' o lle r" o"'sonnel de lo mrre
loules les semolne!.

La mine C7-59118
Située ô une centoine de kilomèlres des occélé
roteurs mognétiques, c'est une peiile insio lo
r;or vetuile qJi (orlinue ô e!lroi.e du m-neroi

a Vue générqle. Les poroi! du .roière sont
obruptes (35 % oux iek d'A.P.) et creusées de
goleries de mines. On occède è l'instollolion por
lo voie des oirs ou po. une pisle pour jeep, qui
posse por un col obrupt (-l5oo oux iel' de
P;lotose). Le fond dLr crotèfe en ionché de
scories el de débris divers.
O le dôme. llobrite les 4 humoins (2 couples
moussodês et tociiurnes) oui entretiennent les
robols. Six chombres sont groupées outoirr d'un
solon. Lune delles o éié occupée récemment.
Prétendument por un collègue ( porti prospec-
ier,. ll existe un possoge qui mène ou goroge

a I'oire d'erlro.tion. Dénormes loupes
métolliques enlrenl et sorlenl des tunnels et
déversent leurr chorgements dons les wogon-
nets. Même s ils soni effroyonts, les ExtroclBois
ront inoffensifs. Les ooleries lormenl ua vroi
dédole. Alesùnd iy eit instolle ovec des réser
ves d'oir ei de vivres. dès oue le voisseou des
PJ aest posé. ll pourroit iouef ô coche-coche
lrès longtemps.
O Lo zone de chargement. tes ExtroctSols
déver3enl le mineroi dons une trieuse. oui le
verre dons les wooonneis. lls fonctionneni. en
choîne o. Quond [un d'eux est plein il ovonce,
el ô Ioutre bout un wogonnet se déverse dons

a les novetles. Elles sonl techniquemeni
similoires à un SlroroPlon sons pilote. ll y o
touiours une en route vers les occéléroteurs
mognétiques. Loulre repose dons un berceou,
oitendoni détre pleine pour porlir (normole
ment, Iouire vienl prendre lo relève à ce
rnomenl-lô). Alesùnd pourroit essoyer de fuir

a Lo zone d'êôtrelien. Les robots qui se
senlenl " molodes ' viennenl pour y êlre répo
rés, soil por d'outres mochines, soit por les
humoins si le cos est désespéré. [o zone res
semble à un mélonge de choine de montoge ei
de sorose. Si le personnel de 1o bose tenie de
se déborrosser der PJ. ce sero lô. ll v o no-
tomment une srue (soisir 30 0i,, Loisser tomber
une coisse 60 olo) idéole oour ceite intentior,.

Le finol devroil être une course-poursuite dons
tout le comolexe. Alesùnd utilisont les moindres
porliculorilés du lerroin, tendont des piège5 oux
pe15onnoqes e'essoyolt deres deçcendre ou
.*,. S","."--"o'i oùe sur le solellile les
individus sont soumis ô une sroviié d'l/6e de
G : ils peuvent {oire des bonds énormes, déplo-
cer des mosses considéroble. sons oronds ef-
torts (co ne chonge rien ou {oii queles obiels

9è9 Rofits
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ont roLJlou,s : 500 k! de nero
crô.e serô.r seniis comme sùr

Tcrre...). Pour choq!e ocrloi, demofdez des icrs
d Entroineùeni Nor Grcv 110 0o de 'rc L,sl En

cos d echec. es persônnose5 .e mo 1r senr pas
leurs oclo.5 ei recoiveni un nrorus o toule5
leùrs oclivité5 pour e ro!.d lmo us ô olusier en

fo.ction de lo gro"lle de leu. e.hec, grôce o c

Qre diriez vous dun Iino sur Lo c,êre du cro
iere, cve. Ales!nd foisonl !.e c[!ie morie e

opres un conboi s,rgulle' o'ec un P] ?

Epilogue
S Alesù.d ,euss t ô fie, o! iiL esr morr, es Pl
'-..i!e.r ù,re perite prime 10.00Û so{s €1

i or\i1ùde de \eùrs !!perreùr! \e!r i ero comPren
dre qu il vcudro i rnieux fo re plus d efforrs o

S s romene.J A esund u uoni, o pr me esl de
25.000 so s, plus uo bonl de 10.000 s ils oni tolr
. io'nber " Conslori A esÙnd vo posser ùn bo,l
moùeôi e. prison, oprè5 un proces rel.enllssonl
Hé ô Dei.n sero c tée une ou deux to s, mo s

e e o(ive,o ô eiouffer 'offoire. el pourro
néditer sc venseonce.

1HORVAL ALESUND

Apliludes .leleciue es60'., Apiiudes Phyr
q!es 50 0., A!toDe{ense 60 !0, Non Grov 6C

nrerocr on Pe.so-' "'r" 55 0 -rerlo'" Mo.l 1€

35 00, Moliie.once 30 00, Moilrise de Soi 40 00,

Obseruot on 40 00, P.E.S 30 00, Pilorose 30 00,

Prem ers 5o ns 2/ or

Comp,Âien.es Speciliques , ce es d un PhlLos o

90'ro, EferTech 70 o"

Po5sède ùn P sioLarer et ùne ormure . Her

<( SOLARIEN , tyPe
Apllludes nieleclue es 30 ",, Apl tud€5Phys
ques 45 !r, AoioDé{ense 45 io, Non-Grov 5! "0,

nrero(r on pe .oa, " - 30 1 -.rorê vo.r . F

35 ùû, Moinrenon.e 45 00, Moirris€ de Soi 45 ",,
Obseaoi on 35 0", P E.S. 25 !û, Pilorose 45 ",,
Premlero Solns 35 "".
Compelences Speci{lques , y c pormi eur des
represenlo.ts des 4 toict ons , nrois is o.J
roremenr p us de 60 "" dons e!rs compéiences

Enploient des é/oùld,iteuf 5

fUEURS
du service de Conslant
Même prof que e soorle. Jype, ove. P sio
Loser el VibroLcme. s o.t des .ombinolsons
spotioles ord no res idehoÉl et des Moioc ss

(en vire)

CONSÎANT
truand médiocre
Aplll!des nle ect!e les 35 Û!, Apllt!des Phys
ques 30 !", AuioDe{ense 55 !0, Non-Grov a0 00,

nleroci on Personne le 40 00. nterfoce Mocr ne

30 !0, Maiilenonce 50 00, Moiirise de Soi 40 0.,

Obser"at on 50 !0, P E.S 30 00, P Lotcse 45'r.
Prem ers So ns 40 ""
Anclen ïfo iek n'rodien, .ompéiences spect
qùes d !. WorTe.h o 60 !".

Tristan Lhomme

Olivier Vatine

stéphane Truffert

Avertissement
Ce s.éio, o esi desr né out reg es de Cilr"/iru
NoÉ, c.tue ement en .ô!rs de irooLr.t o..hez
leur Descorres. ll dôir qu€lq!e cho5e o! roùr.ii
de Tlm Powers le5 voæs d,4rub,s iJ o tu l9bo,.
De5 io!rlsres vefus !lsiie, Ê5 .rot€oux oe c
Lo,e vo.t èire ùn opres out,e {,s lici mes

d u. mon5rre innon,nrob e (er nedlll .capoble5
de demonder du ieco!r!. is de!ie.dron' .
."e5rgore!r! o! ûrc!rront To!r-Ê lc.liorr ri
deroule o lours, dù 8 ou l9 uiu l9BB. Sou"e
,re,' vous, . esi o cerie époqle qle re prod! s i

, -rd"o '" . -d-p'od
p,ô!oq!o une po !t o. de o Lo,e ?

Le monstre
tei l-loi rko hob rerr o Tcr e, do,s un o'er, t

f'ùe.se.re.i oi.loin s,ess-.nrbent. u
Grcnde Rcce oe Y rh dcf5
esprit solt qùiiier eu, .orps po!r en o..upe, L,f
. eMr '1a". por'q., io d-L,:r1-
L .,ùe de lo | .time est dero, ee. et 5e5 sou!c, i ,5

Oi peur clo5ser es Hoi nkos en deL,x grorpes ,

r- ,vlo,..ô. pè o ,b.- . . d, . | :t r. "
ièùroore inlerdil c!r Moit'e5 de p,oteter d,r.
lcnreni errr espr t o notre epoq'ro, mor5 es
d ols en so,rl loui o laii copobles Alisl, q!.ii.l
!f Mcir,e Hct nko des,e vo)cser j..! e
reùrpr, i lripo5e c !n d or de icn.., 5c. esp,
o lrovers es sèce5, et de prendre possess on
du co,ps dun déb e menro llldot ne pert
.i11oq!er !ô h!no. .o'trrolt tld ôr cpp,i É
'csprit d! Mailre, s"cohoble.l . u.moûrenr
<lo,rs o teie du debile. Le torden cpp,oche rn
l,!mc;n ,epondort c!r de5 derot. dL M., r,ê
I " . p,--d d" po êoê, ê.r- p ê D

rônrre Pouvô,1. I devore son ôme ei volc ses

L oe ,.. rs de ld e: o e

cu m ieu d rn groupe d humo n5. 5e p onlc o!
m e! d e!r, ei q!ond ious -"s .ego,ds, opir.iy.5
o! moq!€!r5 sonr broq!ej
ei ùe!rr dons d oirocÈs .ofvuls ons Ce tcisL,',
i prol€rre une ouro moleflque, ô oque e pc,
5o,r.e .e pe!i resisler et qul o de cùr eùx effels

Leur res sio..e ou trofsfert d -êrpr I ..1

. .. L- i. .- rL
r !s de tro 5 k onet,es du Malire Hot lr[o C.
fesl pos que nofqle, ri,.,5
q"ond -" es ve!enr se!e.!re. rnc lcn9r",,'
ro'bide sempcre de es S e e;..here,ir u,
bl er dc lroln, e es ne lur senl pos. Sl ./.s
p,ennent eur ouronrobie ele5 fo ,1 e iôu, du
pote de mo so. er revienn.fr c e!' po nt d.
dcpori, -.r.. Ceo sgn{e ben:ur que: e
Maiire se déplo.e, lo vict rre esl obligec de
5! 're. S on pcù1 se d.ploce, b,eûre,ir .
1 in1erl.ur de 1o zone, \e i,{ji, oe!Lcn1 d oL,raft
plls fort qre on opproclrc de s-"s m]le! On
v-ê,,q que ceo peù1 évenr!eletr,ert \ervi ,-t

Les mo heureur roni TOIALEMENT INCA
PABTES de por er de eur s iuolof o lne prr
5o,,fe eilérleu.e o e!r g,oùpe to nrem. on

piir5 sienl, eurs propos dccous!s lli sseir pô,
es toire .onsidér.r o!e. .!.io5 t., por è{,,.

s mÈ!reni dofs dotroces con"uslons s s

5oit en,n,efés de fo,.e ou dc ô des tro s ll oIrr:

Pô!,quô . Moit,-. go,de I !. r-é oeroirogÈ
o p,orlùrlté ? Porce que es Hol nkas ofl !,re..1 - (.de.o -.t- p -.. -. co r
sedeni .esre h!no. q!oroùre h!Lt lre!res .5
s! !o.is v.gi-quotre I Posse ces deLcis, s s,"

lfarsformenl en Hoi lfkos en quelquês m nulcs.
A55isier o .e spe.1o. e coutr: ldl0 de SAN s or

X]T

a
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.ire scn iel sifôi ld4.
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( Je ne voyois pos encore, nois CELA suoit le
nol, Io noirceu et une néchoncet'é sons borne.
Pu;, il y eùt un mauuenent et te Denon qut
opporut à lo lunièrc de na torche défioit l'ino-
ginat'ion lo plur norbide: On ounit dit une
chorogne dévoée de nyriodes de vers, suns
forne fixe, de la toille d'un ours. CELA puait, et
se deplocoit po. îeplolion. du no;ns... à ce qu'il
senbloit. CELA pit contcience de no pftsen.e
et te diigeo vets no;. Soyez laue. Seieneu de
n ovoir donnè lo lorce d'y echopper.
Mo;s non Dieu pouquoi ovez-vous pernis
quun ieune frèrc plek de vie devienne cere
aboninotion, et ce en noins d'une heure ? "

Ex..ait du Manusctit de Ftèrc Martin te Fou.

Les Hotl'lnkos sont donc condomnés ô chonser
de corps ou bout de deux iours, puis choque
iour. L'opéroiion dure un round. L'enveloppe
vide (déc.iie por Frère MorTin) quils loissent
derriére eux soppelle un Grouillont. ll vil en
core quelques heures, cherchont oveuglément ô
broyer el ingurgiler tour ce ql-i posse ô po.tée
de se\ len,oc,rles grou llo,rts corre des vers.
Pus cesl lo nor-, e. lo decomposition imrÎe
diore. A lo fin dr processus, il ne reste qu ure
troce brunôtre sur le sol.
Duront son erronce, le Grouillont recherche
ôme du Moilre qu; r'o qJ;"é. 5it orr've o

quelques mètres du nouveou corps possédé po.
le Hotl'lnko, lo Chose sent so présence et se rue
sur lui. Elle tenie de réobsorber l'esprii du
Moitre, en monseont Ihôie. te Moître esl olors
incopoble de chonger de corps. ll n'o d'ourre
ressource que de retourner ô son époque. On
ne le revoit pos de si tôt.
lJne rois epu sé \on cort ngent de v ctimes, le
Moilre Ho'llnlo ente de posseder doutres
\uno;ns. Ces de niers n'oyort pos ete offoiblis
oo. lldiol il 5er lrouve rotoement un qui
résiste: le Hotl'lnko doit fuir vefs I'ovenir. Le
mol qu'i1 o occompli est immense...
tes forces libérées por lo rnort de l'ldiot ne
peuvent cependonl pos tronsformer les victimes
en agneoux dociles résignés ô leur sort. ll est
possible de se procurer des ormes, et chercner

un échoppotoire. Cor i existe un
moyen deiuerun Hotl'lnko ,les fusis modernes.
I fout surprendre le monstre, et I'obottre. S, orl
le tue d !n coup, il meurt sons rémGsion. Ai
lenliol I ses poirls de v e doivent ètre romenes
ô zéro en un seul round, sinon il o le temps de
proieter son esprit et d occuper un ouke corps.

Le moine
Un Moître Hotllnko vint ô Tours en 1351. Son
ldiot étoit ollé mourlr ou milier: d un orouoe de
moines qui l'ovoit choritoblement occieilli. Pos-
sédont tous les iours un corps di{férent, le

Moître répondii mille molheurs (oppeler des
Vompires Stelloires ou de Feu, répondre lo Peste
Noire: voir fiche de monstre). ll fut voincu por
un des moines. Frère Mortin...
Resié seul ovec le dernier de ses compognons,
Frère Mo in se souvini qu oprès choque lrons-
formoiion, un des Frères resloil curieusement
colme, et ne se lrouvoit IAMAIS o leld-oit ou
sévissoit lo Chose sons esprit. Ce Frère chon-
ceux s'étoit invorioblement tronslormé en
monsrre le lendemoin. Frère Mortin comprit
olo(s que son dernier compoqnon ETAII le
Demon, et qu'ir ovoit peur du Grouillont qui
rôdoir oveuslémenr dons les couloirs. Mon
quont mille fois d'être hoppé por les teniocules
puonts, il ottiro 1o Chose vers lo cellule oir le
Holl lnko se reposoit. Le moine ouvrit lo porte
ei loisso foire le Grouillont, qui dévoro l'outre.
Le Hotl'lnko crio longtemps, iusqu'à ce que son
e5prit réussisse ô fuir vers l'ovenir. Frêre Mortin
devint fou. ll coucho son horrible expérience sur
le popier, puis se suicido. Lo hiérorchie reli-
gieuse s'empresso d'ensevelir le monuscrit dons
une. bibliothèque tourongelle, où il ottend que
e9 Invesfigoteurs.,.

ACUON
Elle esi présenlée sous forme d'un colendrrer,
qui peut se lrouver oltéré por les octions des

Trois des invesligoTeurs sont louréots d'un
concours rodiophonique: ils onr gogné chocun
un séiour en Touroine, poL:r deux personnes,
tous frois poyés, du 6 ou ll iuin 1988. Les
bénéficioires soni bosés à Tours, ô I'hôiel res
touront d'Orléons, situé sur le quoi du méme
nom, foce è l'île Simon, en bord de Loire. L'hôtel
ne possède que l0 chombres (c'esi le restouront
qui foit vivre les propriétoires de l'étoblisse
menl). tes six investisoteurs en sont les seuls
o.otoires. Les 6 et 7 juin furenl consocrées ô lo
visite d Azoy-le-Rideou, Chinon, Ussé, Lon-
geois, Villondry et Soumur. Lo suile est promet-
teuse. Hélos...

Mercredi Sjuin
Aurouer-en-louroine - 2h OO du mo-
lln.
Nous sommes dons une usine de produits chi-
miques dont nous toirons le nom. Un homme
fronchit le mur d'enceinie. Un homme ? Ce
Touronieou nommé Sertrond Tropsy est pos-
sédé por un Hotl'lnko, celuilo même qui fut
voincu por Frère Mortin,637 ons plus tôt. Lo
créoture n o pos beoucoup de peine ô perpétrer
r-rn sobo'ooe, les instollotions son' delobrees.
A 3h00. une fuile d hydrogène prend feu, et un
qrond boum souffle Iun des bôtimen's. Au
ôême moment, le Hotl'lnko roule ironquillement
vers Tours, so.r ldiot ô set côles. Les poÊrpiers
orrosent obondomment l'incendie. Le nrisserre-
meni des eoux d'extinction entroîne des tonnes
de produiis (phénol, sodium, polossium, orsenrc,
cuivre, chrome, cyonure, eic.) dons lo Brenne,
une rivière aui coule Drès de lusine. Lo Brenne
se iette dons lo Loire 15 km en ovol. et ceûe
derniére iroverse Tours oeu oorès,.,

lours - 8h 0O du molin.
Les futurs investigoieurs prennent leur pelii
deieuner en terrosse, en ottendont le minibus
quidoit les emmenerè Chombord.lls sont seuls.
Soudoin,,rn pelil mongolien {oii irruption enlre
leurs lobles, les.egorde, souril, puis en pris
dune crise d'hystérie obominoble. ll se tord
offreusemeni ou sol, el iélrongle dons un
borborygme o'roce, puis meurl. Une ielle scène
foit perdre ld4 de SAN ô qui rote son iei. Lo
police orrive, prend les déposiiions nécesso;res,
et emmene le coro9, Le min.bus sê oresenre ô
'hôrel, et I'horreur commence. Personne n'o
env;e de monter ô son bord I

Le Gordien des Arcones foii se derouler lo
iournée du 8 comme suit:

- Prise de conscience de lo situotion, ovec
exploroiion des ( limites permises r (voir plon).

- Explcolion5 ovec les gens du syndicot dinr
liotive. ll fou.que Les PJ disent pourouoi il'

veulent rester à Tours, olors qu ils ne le sovent
pos eux-mêrne!. Une telle situotion évoque le
film de Luis Bunuel I I'Anse Externinoteur.

- Lo nouvele de l'incendie de l'usine d'Au-
zouer en-Touroine tombe. Ce n esi encore
qu'un foii divers sons importonce.
Le Gordien doil prêler oiienrion ou comporte
ment des Investigoteurs. Ceux qui prennent lo
chose colmemeni, mois pos trop, possent une
nuit du I ou 9 relotivement réporotrice. Ceux
qui tenient por Ious es moyens de coniourner
\es ( inierdits ' en seronl q$i\\e pour \rn iel de
SAN (1d4 si échec).

Jeudi 9juin
8h O0 - Le Gordien lonce secrèlement un iot
i;'P-ou ..;i.;Pdu ;"Ë.i;;;l;;;iis;i;;;
(octif) ei le Moitre (possif). En cos de réussite,
lo viciime peui dorénovont locoliser le Hotl'lnko
ô quelques mètres près (( ce pôté de moisons,,
. sous nos pieds ,, . dons lo Bosilique r etc).
Pour ce foire, il suffii de ,e déplocer, et d'esTi-
mer lo force du lien: quond elle est nulle, c'e+
que 1on brûle. Ceux qui ont echoué oni droir ô
une nouvelle tentoiive e lendemoin et les iours

thO0 - Ur homne p.end une cfombre ô
Ihôtel d'Orléons. ll esl hobillé de noir, et porle
des lunettes. Cest Bertrond Tropsy, hobiié por
le Hotllnko, qui esi venu voir ses viciimes de
près. llengoge lo conversotion ovec les person
noges. D'un sodisme sons borne, il iinquiète de
leû sonlê | ( Vous senblez ovoir noldarni ! '.Un mouvois sourire illumine son visose.

20h 0O - Oes voitures munies de hout-por-
leurs sillonnent es-|res, k L'eou est coupée pour
couse de pollution. Attenfion, ti vout en avez
en<orc dont vot luyoute.;es. stockez ou noui-

23h 0O - Porvenu ou bout des possibiliiés de
son enveloppe ociuelle, le Hotl'lnka quitte l'hô-
tel, troverse le Pont Nopoléon et descend sur
I'ile Simon. De lô, il proiette son esprit dons le
corps de l'un des 5ix investisoteurs: de préfé-
rence un Personnoge Non Joueur (PNJ), que

Vl (Victime nol). Le corps de
Bertrand Tropsy
9e. Si res Pesorroges JoueLi.s (Pl) o1l s, i'
Tropsy (comme cest proboble), ils ne souroni
iirer de ceite enveloppe vide ei bovonie que
son portefeu;lle, et donc ses popiers d'ideniité
ei son odresse. En une heure, CELA devienl un
monstre ie que celui décrii por Frêre Moriin.
Les PJ ont un Hotllnko pormi eux.

Vendredi l)juin
8h 0O - Vl descend prendre le petit déieuner
comme si de rien n'éioii. ll écoute ovec omuse-
ment les ongoisses des investigoieu.s, el les
p ointes du poiron de l'hôtel quoni ou monque
d'eou. Vl compte iouir ou moximum de lo

Actions possibles:

- 5i un ioueur le demonde ou Gordien, ce
dernier confirme que Vl o I'oir poriiculiêremeni
colme, et même hilore.

- Les investigoteurs qui sovent évoluer lo force
du Lien constolent quelle oLrgmenie quond Vl
s'éloigne d'eux. ATlenfion 

' 
Vl essoye de rester

discrei po!r le moment...

- Démosqué,.|e Hotl'lnko,dii .o1-"msn1 ' o //
y en o un qur lul ossez morn pour me votncre,
ici-nêne, ily o bien longtenps. Pouquoine pos
foire conne lui ? ' et d éclotèt de rire. tes
rec\e'ches ér'-rdites peLverl conmencer (voir
Lo Biblioihèque).

- Le monstre posse chez Tropsy ei loisse un
mor dons le boîte oux lettres : il ed possible de
le suivre. o 5/ iu veux revoir t'on nec, viens ou
Dolnen de Mettrcy Ie | | à 22h 00. Sois seule,
srron...,. Ce moi e+ deniné à Evelyne Joriou-
lie, lomie de Tropsy.
Dons lo iourrée. des cilernes êl des bôches o
eou soni instollées un peu poriout en vile. Les
dernières oftosent obondomment les pied! des
ToLronqeou', o où ur qrord nombre de mole-
dictionip.oferées o Ierion e de< 'esporsobles



de l'usine de produits chimiques. Que le Grond
Cthuihu les entende I

22h OO - Evelyne Jorioulie, ingénieur en
informoiique el compogne de Tropsy renhe ou
domicile coniuoo'telle trovo ille
donr une criniiù de Bordeou.r). Elle esl ésocen-
lrique, mouvoise, sournoise. Elle kouve le mot,
et ieldorr en pensont . J iroi. Po' cur osite. "
Elle n effoce pos lo bonde d,.r repondeur (voir
L'opporlement). Un investigoteur peut prendre
contoct ovec elle. Le récit de lo mort de 6er
rrond Tropsy, et un;el de Discussion reussi
(re';sronce l0) lo diss.rodenl de se rendre o
Mettroy, lui évitonl oinsi pire que lo morl..
23h OO - Vl sôrt, morche iusqu'ouCher(ô 2,5
km, ô lo limile deniroiner ler invesligoteurs)
plonge dons leoLr €t chonge de corps. Le
monstre est emporté por le couront. Vl esl
morl, vive V2.

Samedi I I juin
Derôier iour de locotion grotuite ô Ihôtel
d'Orléons. V2 pori pour Monlbozon dèr loube
(9 km ou sud de Tours). Tenus por le Lien, le!
invesligoteurs doivent suivre. V2 monte vers les
restes du donion édifié por Foulquês Nerro vers
l'on mil. La, il bouge une pierre, el récupère un
exemploire des Révëlotiont de Glooki. Brcn
enveloppé depuis le XVe riècle, il est en porfoil

Actions possible':

- On peui souier sur V2 et lui orrocher le livre.
Cest difficile (voir fiche de monslre), mois lo
deslruciion de Iouvroge empê<hero lobomino-
tion du soir de s occomplir.

- L'endroit esi idéol pour vider quelques cor
louches è songlier rur le Holllnko.
l0h OO - V2 renke à Tours, rotisfoii. ll posse
le reste de lo iournée ô se promener, un sou.re

2IhOO - V2 port pour Mertroy, ô l2 km ou
nord'ouesi de ToLrrs. Les PJ doivent suivre. les
livres de science disenl que le dolmen de lo
Croite oux Fées esl lun de! plus beoux mégoli
thes de Fronce. C est surtout un temple oncien,
consocré o Y golonoc. Lo plus proche hobitotion
esl à 2 km. V2 sinslolle el otlend. Quono
Jorjoulie orrive, il lui lend les Révélolions de
Glooki . Lisez..., et lonce le sott Appeler
Ysolonoc Non I AdC p.60). Une €lo é surnotu-
relle (il n'y o pos de lune) permet lo leclure dLr

iexte impie. Y golonoc orrive et, sur ler inston-
ces de V2, occupe le corps de lo jeune femme
et prend so forme réelle.
Aclions possibles:

- Inlerromp.e lo cérémonie, en obottont le
Hotl'lnko ou Jorioulie, ou bien en ollonr détrurre
e Livre.

- Si Y'golono< orri"e, prend'e ses iombes o son
cou (50ns loulefois potrvoi. seloigner beou-
coup, ô €ouse du Lien), sous peine dovorr
offoire ô quelques Moigres BêIes de lo Nuli
invoquées por le Dieu (ou srond dom du Ho-
lllnko, qui voit 

'on 
oéropose onéonri l).

22h OO - V2 chonge de corps, ei devienl V3.
ll regogne Tours, en obondonnonl ou dolmen
une dépouille déce.velée, qui se lronsforme
bienlôt. Y'golonoc reporl pour le venke de lo
Terre. Jorjoulie, promue prêhesse, renlre chez

Dimanche I2juin
ll fout poyer lhôiel | 600 F/personne/jour.
Jorioulie digère ses nouveoux pouvoir!, et
meurl denvie de les essoyer. Lorrivèe d un lroin
de 25 wogors d eou en gore de Tours inspire ô
V3 lo focon por loquelle il vo cetle fois-c:
répondre la Pete. Un second troi. est ottend'r
le soir... V3 téléphone à Jorioulie pour lui
demonder de stopper le troin deou entre
Soint-Pierre des Corps el Tours, sons délruire
les wogons. to prêlresse occeple.

2Ih3O - Dons o iou.nee, Jo'oulieo evé'
un molheureux dons un bor. Elle lomène sur le
bord des roils, el oppelle une Horreur Chosse'
resse. Lo créolure orrive, dévore o victime
socrificielle el prend ses ordres : . Enpo e le
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lier, mois gorde son couleou È cron d'orrêt sur
lui.

chouffeur de lo prochaine laconotive
lorioulie ien vo. Lo créoture n ottend que dix
minutes. Sons conducleur, le troin sioppe bien-
iôt. V3 sort de so cochetie et lonce sur deux des
wogons Lin sorl oppelé Perlc (:dem que F/e/.is
tement pou. lo tethnique) qu inlecte eou o
irovers les porois de métol, et décompe.
Actlons possibles (ô port tenler de tuer les

- Souver lo viciime du socrilice 
' 

l'Horreur s'en
prend olors ô Jorioulie, qui en meurt.

- Le sort de Perre o légèremeni illuminé cho-
que wogon, pendont quelques inslonis. On peut
.n deduire que leou est poll.rée, et o le' ouvri.
es vonnes. Le liquide cou1e, inoffensif, sur le

23h 0O - V3 devient V4. Conlfolrement oux
fois précédentes, il loisse lo Chose en virre,
hisToire de terrifier les possonis. ll esi o ors
possible d omener le Grouillant à lLri...

La fin
Les invesrigoieurs qui noni rien conrpris à ce
slode ouror ce qLis Îleritent. Si -iea no
conirecorré les plans du Hotllnko, lo peste se
répond ovec ropidité. Tours est mise en quoron-
ioine: le mol foit de nonbreuses victimes. L,a

dernier iour, enfin, V6 oppe 1e Azoioth, ei lui
ivre ceiie v;le où !n homme courogeux oso e
voincre, il y o bier longtemps.

Les personnagesjoueurs
Marcel Lavigne
Profession : routier /truclel 50 ons- Notiono-
litÉ: fronçoise. Residence : Droveil. Soloire

FOR ]1. TAI 14. CON 9. DEX 13, APP II. INT
13. ldée 65. EDU 10. Connaissonce 50. POU. ol
hogie 14. SAN, Chonce 70. Bon/Pén dom,
+1D4. Point! de Vie : 12.

Borotin 30, Conduire engin lourd 60, Méconi-
ôuê 40. Fusil 40.
Restent ô ollouer : profession 45, outres 35

Myrîam Shamîr
Profession : voyonte fporopsycologist). 31 ont.
Notionolité : isroëlienne. Rèsidence: Tel-Avrv.
Soloire mensuel :9 000 F. Economies:2 000 F.
FOR 5. TAt 10. CON 9. DEX 16. ApP 18. tNT 18.
ldée 90. ËDU 12. Connoissonce 30. POU, pt
mogie 15. SAN, Chonce 75. Bon/Pén dom:0.

Borotin 40, Occullisme 60, Psychologie 35, Fusil
60.
Restent ô ollouer : profession 60, outr€s 40.

Père Porlier
Profèslion r prêtre /colrputer prcgronner). 49
ons. Noiiônolilé: fronçoise. Résidence : Luné.
ville. Soloire mensuel :5 800 F. Economies :900

FOR IO. TAI 15. CON 7. DEX I I. APP 7. INT I I.
ldée 55. EDU 12. Connoissonce 60. POU, pt
mogie 13. SAN, Chonce 65, Bon/Pén dom,
+1D4. Poink de Vie I l.

Occultisme 40, Lotin 40, Eleclronique 35, Infor-
motique 60.
Reslent ô ollouer : profeision 65. outres N/4.

Karim lbmhimi
Profession: morginol ldilettonlel 18 ons. No-
t;onolilé: oloérienne. Résidence r lunéville. So-
loire mensuel : 0 F. Economies 950 F.

toR 14. TAI 13. CON 10. DEX 10. APP 6. tNT
i5. ldée 75. EDU 9. Connoissonce 40. POU. ot
mogie 9. SAN, Chonce 45. Bon/Pen dom:
+ lD4. Poinis de Vie 12.

€omoufloge 40, Esquive 35, Grimper 40, Loncer

Sylvîe lfrarcillac
Profession : historienne i/proferror,/. 54 ons.
Notionolité: froncoke. Résidence: Poris. So-
loire mensuel :17 000 F. Economies :180 000 F.
FOR 5. TAI 1I. CON 12. DEX ]2. APP ]5. INT
12. ldée 60. EDU 17. Connoisronce 100. POU,
pl mogie 12. SAN, Chonce 60. Bon/Pén dom:
0. Points de Vie 12.
Archéologie 60, Eibliothêque 45, Informotique
55, Histoire 95.
Restenl ô ollouer : profession 45, ounes 60.

Jérôme Morcillac
Profession ' indusrriel lbusinessnon). 53 ons.
Notionolité : froncoise. Résidence : Poris. So-
loire mensuel ,21 000 F. Economies , 180 000 F.
FOR 14. TAt ]]. CON t3. DEX 8. APP t3. rNT
14. ldée 70. EDU 15. Connoissonce /5. POU. Dt
mogie ll. SAN, Chonce 55. Bon/Pén dom:
+1D4. Points de Vie 12.

Discussion 35, Droit 65, T.O.C. 45, Fr:sil 50.
Reslenl d ollouer: pfofession 140, autres 10.

Tor.rs ces personnoges porlenl et lisenl correc-
tement le froncois. el sovenl conduire. Leurs
fiches complètes ne sont hélos pos fournies,
foule de ploce.
tes Morcillsc sont un couple oisé. Elle est Moître
de recherches ou CNRS, spéciolisée en historre
de lo RenoÈsonce. Lui esl airecleur commerciol
d'une société de courtoge porisienne.lls oni une
fille.
Myriom Shomir s'inslolle un on ou deux dons un
poys, où elle vit en disont lo Bonne Aventure (ou
grond dom de les poreflit. En Fronce depuis
peu, elle s'est liée d'omitié ovec Morcel Lovigne,
un roulier venu lo consulrer pour sovoir !i so
femme olloit survivre è son concer. Le décès de
lo molheureuse oyonl loissé Morcel ef{ondra,
Myriom o porlogé ovec lui so chonce ou
concoÙrs rodiophonique (en loul b;en loul
honneur), pour lui chonger les idées. les quotre
enfonts de Morcel sonl chez un porenl.
!e Père Joseph Porlier est prêtre-ouvrier. ll
trovoille comme onolvsle oroorommeur don:
une oronde foièncerie. ll o;ec;illi Korim lbro-
himi,- un ieune dél;nquont, ei l'o emmené en
voyoge pour lui montrer les beoutés de lo
Fronce. Korim respecte infinimenl le Père Por-

ANNEXES

L'oppo rtement de Tropsy
Silue ou 3eme et dernier éToge d''rn immeuble
de lo rue Viclor Huso. Deux noms suf lo porte ,

Bertrond Tropsy - Evelyne Jorioùlie. I huis n'est
pos Très so ide (résistonce 04). Les chots, cffo-
més, se précipitent dons les iombes des investi-
oo-eun. Un ird ce de toille e'' lo borde "rregi.i.ée du répondeurenresistrclr. " Boniour, vôus
ètes bien chez-Benrond et Evelyne... , a{* le
top sotlttte ( Èvetyne/ arronge-tat paur ptquel
un fruc boloise contre le nal de cratne dons to
(l;n;qùe et tonerc le ô Toun. Depu:s londi io.
Iinpression que I'on n'orroche lo tête et i'oi
vidé tous les tubes d osptue ,. Les moux de Iête
de Eertrond Tropsy éioieni dus oux tentonve!
de poxession du Hoii'nko, qui commenco le
undi 6 iuin eT porvint à ses fins le 7 ou sorr.
Si lo ceréroli" dr ll .e' derouee 'ons nc.
denr on y -.oL.e rer R.,elolio1. de Glook;...

La bibliothèque
SiTuée dons le Cloîire Si Got;en, elle dole oe
1520. Le Monuscrit de Frere Mortin le Fou y esr
déposé. Mr Moillord, le conservoleur, ovoue
qu'il y o bien des * Moquscriis Moudils ' dotonl
de lo fin du Moyen Ase, (,, Dês h;ioires de
sorcières et outres fodoises.,). Seuls des pro
{essionne s oni le droii de les consuliêr {,, lls sont
en mouvois éiot, vous sovez l,). Sylvie Morcil
oc peut y ovoir occès en réussissont une
Discirssion (résinonce I ?). En cos d échec, il fout
combrio er le vénéroble édifice...
Le Monuscrii de Frère Mortin émer une hypo
thèse Irès proche de o réolité quond ô lo noture
du Hoillnko (ô port le foil qu ilvieni des EnfeÉ,
e ror du f: -r') -o ne-\ode lilisee po. Frere
Mort r pour le 'oir, ê e' oe o: ée Cerle préce
esi d une voleur inestimob e pour les invesiigo

Hotl'înka < humdîn tt
FôR r8, CON 12, TAt 18, rNT r2, POU/pi de
mogie 15, DEX 14, APP vorioble, EDU 16,
Déplocemeni 8, Points de vie 15.
EffeT sur 1o SAN,speciol (humoin possedé)
Sorts : A oncer selon lo nécessitéde fintrique
Possède néonmoins les sorts doppel eide
contrôle des vompires slelloires ei de feu.

Hotl'inka <( grouîlldnt ,,
FOR 26, CON 20, TAt 20, tNT t, POU/pr de
Mogie 8, DEX 8, APP , EDU -, Dép ocemenr
7, Points de vie 23. Arrnure:3 points.
Effei sur lo SAN, ldl0/ld4

- mi iers de vers. Att : 40 00, ldl0/rouno
Dom: I pt.

bouche. Ati: l5 94. Dom , ld6.

Evelyne Jariaulie
FOR 10, CON 8, TA 7, tNT 14, POU/pr de
rogie 17 DtX 10. APP ll EDU 16. DÀploce
rnenl 8, Points de vie 9.
Soris : Loissés o lopprécloTion du Gordien des

rierre zaplotny

Olivi€r Vatine

€omoufloge 40, Esq,
40, Cron d'orrêt 55.
Restent è ollouer , profession 5. ourres 45.
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< Gordien 
', 

et non pos
< mqîlre >
Le jeu de rôle esi un ieu desimulation. Or avec
quoi simule{-on ? Avec des règles et un me-
neur de jeu. Plus ces demières sont nombreu-
s€s, €t plus le travail du MJ se résume à les
appliquer. moins elles le sont et plus sa res.
ponsabilité augmente. 0n pounait imaginer
un jeu de rôle sans aucune règle du rour, où
le Ml fenit ce qu'ilvoudrait. A juste tiire, alors,
pounaifon l'appeier Maître. Ce n'estpas le cas
de Rêve de Dragon.
Pourquoi ? Parce que m'a toujours paru sus-
pect ce (tre de n maîhe, qui tend à (aire de
celuiqui est caché denière là Daravent un petir

chef tout puissant, et des esclàves soumis ieux
qui sont de I'autre côté. C'est parce que j'ai
souvent eu ce sentim€nt en tânt qu€ joueur que
j'ai créé Réve de Dragon rel qu il esr : un jeu

aux règl€s nombreuses, un système qui tenie
d'apporter un€ réponse à tous les problèmes
que le coun de I'action peut soulever, où tout
soit éû . C esl à mon avis un gage de r?spect
enven les joueurs. Ce n'esr pas parce que Ie
jeu de rôle esr un jeu 

" Iibre,. par rappon aux
jeux de plareau. qu'il ne doir pas être aussi
rigour€ux, qu'il doii êhe un délire ponctué des
décisions arbihaires d'un soi-disant n maître ,
Certes, j'applaudis au courani actuel des jeux
qui prôneni une simplification des rèoles au
profii d une responsabiliré accrue du !Ù, mars
je me demande s'ils n'ont pas la naiveté de
suppos€r a priori que ious les meneurs de jeu
sont par définition excellents.
Avec Rêve de Dragon, j'ai voulu créer un
ensemble de règles quifonctionn€ comme une
mécanique avec ses rouaqes. Dès lors. le fra-
valdu Cardien des Rêveiconsisie à mettre Ia
machine en marche, à veiller à ce qu'elle ne se

dérégle pas en cours de rcui€, à pousser les
leviers au bon moment, et I'alimenier en conr.
bustible, c'esfà-dhe en ieu de rôle. L'improvr.
sation, quand elle doit avoir lieu, se situe au
niveau du scénarjo, et non pas au niveau de la
simulation.

Pour débuter
k problème, c'est que la profusion des règles
intimide parfois le d?butant. Estce un vrai ou

un faux problème ? Ce n'est pas à moi dy
répondre. Les règles sont nombreuses - je
viens d'expliquer pourquoi -, et je ne pense
pas qu'elles soient compliquées. Quoi qu'il en
soit, il est toujours possible de simplifier pour
débuter. En reprenant lexemple de la mécani-
que, certains rouages sont fondamentaux et ne
sauraient être supprimés; d'autres soni plus
accessoires et n€ sont là que pour donner plus

de vie à l'automate. Ainsi, on peut négliger au
départ :

- I'encombrement,

- la vitesse,

- les facteun de résistance et de temps (F.R.

er F.T.),

- la sustentaiion,

- le moral,

- l'astrologie et ses modificaieurs aux jeis de
Chance.

Il esi même possible de débuier avec des
scénarios simples sans aucune magie. Dans
bien des cas, la magie apporte un n plus 

" aux
pe$onnages desjoueurs, mais bien des scéna-
rios peuveni êhe résolus sans elle.
Une fois cela supprimé, il reste le principal, la
base de tour le sysrème : lesjets de caractéristi-
que par rapport à un€ compét€nce et une
difficulté, résolus sur la table unique.

Lo bose
Le jeu fonctionne avec caractérisiiques et
compétences, mais tous lesjets de dés d'action
sont desjeh de caractéristiqu€. Lacompétence
n'intervient que comme un modificateur et
n'est jamais utilisée seule. Ce qu'il est impor-

tànr de camprendre dans Rêve de Dragon,
c est que les niveaux de compétence ne signi-
ii€nt rien en eux-mêmes. Le véritable n niveau
de compétence , d un personnage face à une
entlepns€ quelconque est toujours un râpport
enîe la cdmctëis que utilisée (Force. Agilité.
etc.) el la conpétence (Saut. kcalade, etc.).
Les niv€aux de compétence proprement dits
doiveni un peu se comprendre comme des
diplômes. Prenons deux étudiants enhoisième
année d'Histoire,parexemple ;seronfilsexac-
tem€nt aussi compétents I'un oue I'autre ?

\on. ily a gros à parier que. routes proponions
gardées. l un des deuxsera plus ou moins doué
que son voisin. Il en est de méme de deux
pe$onnages ayant tous les deux +3 en
Légendes. Celui qui a 15 en lntellect restera
supérieur à celui qui n'a que 10.

les difficulrés
La table unique de résoluhon sert à obienir un
pourcenrage qui. une fois déterminé, esr joué
classiquement avec 1d100. Le pourcentage
indiqué est toujours un multipl€ de la camcté-
ristique utilisée (caractédstique multipliée par
1 ; par 1,5 ; par2 ; par 2,5 ; etc., parincrément
de 0,5). Le niveau de compétence est ajouté
algébriquement à un niveau de difficulté pour
déteminer le multiplicateur à utiliser. De ce lait
le niveau de dilficulté est capital. Avec une
faible difficulté, le multiplicateur est haut €t les
fortes caraciédstiques sont favorisées. Avec un
multiplicateur de 7 par exemple (difficulté

+4), 15 en caractéristique donnera 105 % de



profession :

chances de réussiie, tandis qu'une caractéristi-
que de 6 n'aura que 420Â. En revanche, les
grandes difficultés {bas multiplicat€urs) nivel-

Ient les chances de réussii€, Avec un multipli-
cateur de 0,5 (difficulté-9), 15 obtiendra 7 %

et 6 obti€ndn 3%. Certes, les chances de
réussite varient du simple au double, mais les

chances d'échec sont quasiment les mêmes :

93% eI97 %. Ceci sert à illustrer I€ fait que

face à une dilliculté écrasante, les plus laibles
comme les plus forts se retrouveni au mêm€
niveau d'impuissance, tandis que confrontés à

une relative faciliié les plus forts I'empoirent
aisément.

Le choix
La quesiion qui se pose régulièrement au
Gardien des Rêves face à une entreprise don.
née, est : quelle dif{iculté choisir ? En général,

les scénarios publiés résolvent ce choix pour
Ies cas impoirants. Mais il reste tous les cas

d'improvisation lorsque ies personnages dé-
vient du scénario. Là encore intewient l'appa'
rente profusion des règles. La majeure partie
du Liwe I n'est pas auûe chose que Ia réponse
à cette question pour les cas les plus ftéquents
(Saut, Escalade, Combat, Soins, etc.). Et les

règles additionnelles publiées au fil des Mûoirs
des Tenes Médianes ne sont pas non plus

auhe chose que des réponses à cette même
qu€stion. Mais l'ensemble se trouve en fait
résumé dans une lable minuscule, une classi-
que table des difficultés. allanr de " rouline, à

" difficulté chimérique , en passani par ( assez

facile r, rmoyen,, ( malaisé, etc., et indi-
quant à chaque lois. sous fonne de modifica.
ieur, I'ajustement à utiliser. Prises à leur plus

simple expression, les règles peuvent se résu-
mer à cette table et I'on n'a pas besoin d'autre
chose.

Difficulré moyenne
Pour bien udliser la table des difficultés, il faut
d'abord comprendre ce que représente une
difficulté dite moyenne, autrement dit une
difficulté zéro. Le mot moyen est pris dans son
sens arithmétique. Les caractéistiques allant
de 6 à 15, 10 est une caractéristique moyenne
(tout étant arrondi à l'inféneur). Une difficulté
noyenne est celle gui donne une chance sur

d€ux à une caractéristique noyenne l.10). En
effet, le muliiplicateur conespondant à la diffi'
culié zéro est 5, et 5 x 10 = 50. On voit donc
que pour une caractéristique moyenne, la
difficulté zéro donne autant de chances de
réussite qu€ d'échec. Le Gardien des Rêves

doit ioujours garder cela présent à l'€sprii
lonqu'il évalue les difficultés.

Compétence moyenne
Tout comme la difficulté, la compétence
moyenne esi de niveau zéro. C'est dire qu'elle
ne retire ni n'ajoute den à la difficulté. Quand
le Gardien des Rêves demande par exemple
de faire un jet d'Agilité/Escalade, difficulté
zéro, il doit se souvenir que cela conespond à

une chance sur deux (pile ou {ace) pour une
Agilité moyenne (10) et une compérence
moyenne (0). Aunement dir, rien d assuré.
Mais bien des personnages n'ont même pas

développé la compétence Bcalade, et quelle
que soit leur Agilité, leurs chances seront dès
lors inférieures à 50 %. En revanche, un per-

sonnage avec une Agilité moyenne et un
niveau +3 en compétence aura 6500 qui
peuv€nt monter jusqu'à 97 % s'il a 15 en
Agilité.
L'évaluaiion des difficultés n'€si pas une mince
aflaire. C esl Ià querepose rout lartdu Gardien
des Rêves, et c'est à mon sens la seule vraie
difficulté du jeu. Mais encore une fois, I'appa'
rente profusion des règles est là pour proposer
des exemples dans un grand nombre de cas.

Un Gardien des Rêves débutani aura intérêt à
suivre scrupuleusement ces iables et ces
exemples ; puis quand il se sera intimement
familiausé avec le pincipe, il pouna se conten-
ter pour mémoire de la simple table des dif{i
culiés ; €l il réalisera que les rouages de la
mécanique toumeni bien plus aisément qu'il
ne l'aurait cru possible.

Reslreindre les lets de
dés
Le grand choix de caractéristiqu€s et de com-
pétences et la possibilté de les combiner font
qu'il est possible de iirer des jets de dés pour
virtue_llement nimpone quoi. Par exemple
Vue/Equiradon p_our apprécier la qualité d un

cheval, Intelleçt/Equiiation pour déi€miner sa
race. Agilité/Equiration pour le monter, Élo.
qu?ncg/Equitation pour le calmer par la voix,
Ouïe/Equitadon pour reconnaître son hennis-
semeni parmid'auûes. er ainside suire, parfois
jusqu à l'absurde. Biensouvenr, la teniaÉon est
grande. Or il est évideni que trop de jets de dés
brisent la fluidiié du jeu de rôle. Face à cela.
il n'y a qu'une chose à dire : ne pas multiplier
inuiilement )es jets de dés. Ne les faire tirerqu€
lorsqu'il y a un doute réel sur l'issue de l'en.
teprise. Et dans bien des cas, à partir du
moment où un penonnage possède une carac-
réristique ou une compétence à un degré
suffisant, le jet de dés devient même lnutile.-Ne
le faire iirer que si la caractéristiqu€ ou la
compétence sont sous-développées (caracté-

ristique inférieure à 10 ou compétence infé-
rieure à 0). Dans lexemple de l Equitation. si

le penonnage possède au moins un niveau
mgyen (0), inutile de lui faire tirff un jet
d'Equitation chaque fois qu'il met le pied à
l'êtner.

Lo mogie
Rêve de Dragon esr un j€u pour les magiciens.
C est sa qualité et son défaut. Sa qualité parce
que ceux qui aiment jouer des magiciens
peuvenl y laire réellement leur magie er non
pas se conrenter de dire : c je lance un sort...
lls ont toute une stratégie à développer non
pas tant lace à leun cibles que face à leur art
lui-même, art rétil qui ne demande qu'à leur
'ouer des tours. Défaut. parce que lancer un
sort prend parfois une ou deux minute de
temps réel, et les non-magiciens oni pendant
ce lemps ljmpression que seuls les haur-rê-
vants s'amuseni.
Pratiquement, I'action de lancer un sort se

résout exaciemeni de la même façon que
n'import€ quelle autre action : une caractéristi,
que (le Rêve), une compétence (l'une des 4
voies de magie), une difficulté (celle du sort).
et par rappot à tout cela, un pourcentage de
succès sur la table unique de résolution.
Ce qui déroute, c'est la carte des Tenes
Médianes. On aurait pu s'en passer. Mais
pourquoi les combattants auraieni-ils droit à de
multipl€s options dans l'exercice de leur art :

attaques, parades, feintes, esquives, etc., c€
qui existe dans de nombreux autres jeux, er
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pouquoi ies magiciens d€vraient-ils se conten-
ter d'un bête pourcentage (quand bien même
celui'ci serait obienu après une demi-heure de
calculs) ? La carte des Tenes Médianes repré.
s€nte -tout le périple mennl qu un magici€n
doit etlectuer avanl de pouvoir lancer un son.
Toul ne se passe que dans sa rête, mais pour
ef{ectuer ledit périple. il n en a pas moins des
choix à faire : loption d'une shatégie plus ou
moins payant€, des dangers à affronter -
dangers purem€nt mentaux. mais dangers
quand même. Il m'a semblé Dlus récréarif
d'imager ce pérjple et ces dangers par un
mini.voyage sur une sorte de plateau de jeu
plutôi que par un€ liste de modlficateun et de
formules abshaites.

De fait, la magie est un ensemble de rouages
qulne peut êhe altéré. Soit on lïtilise dansson
intégnlité, soit on sen passe - c€ qui esr rout
fait posible. Mais sil est peu recommandé
qu un joueurdéburant inlerprère un magicien.
Ie t€mps qu'il se familiarise avec les principes
du jeu. il nV a aucun inconvénient à ce
qu ensuile tous les personnaoes soienl des
magici€ns. Tous seront alors sui un pied d'Éga.
lité. I-a magie €st un plus et son usage n'en-
traîne aucune r€sfiction. Les magiciens peu-
v€nt avoir les mêmes compétences oue les
autres, y compris les compétences de càmbat.
Les règl€s prévoient moins de points d expé.
rience préliminair€s pour eux dans les com-
pétences pht6iques, mais à partir du moment
où une campagne début€rait avec uniquement
des magiciens, ce nombre de points pouraii
etre augmenté sans inconvénient.

Heure por heure
A cause des sorts qui durentjusqu'à la fin d'une
certaine heure (de naissance, celle du magi.
cien ou de sa cible), à cause des récupératjons
d'endurance et de rêve, du temps nassé à
étudier dæ parchemins, il esi recommàndé de
jouer heure par heure. Pour cette raison. la
joumée a été divisé€ en l2heures de 120' let
non 24 de 60') pour accélérer un peu le
processus. Même s'il ne se passe rjen pèndant
plusieurs heures, comme lôrsque les-person-
nag€s marchent sur une rouie, il est bon de les
faire défiler une à une et de ne paser à la
suivante que lorsqu€ tout a été résolu {expira-
tion d'un sort, récupéraiion, etc.). Le jàu y
gagn€ en clarié.

Lq sonlé mentole
Quoiqu'il ne pofi€ pas ce nom, Rêve de
Dragon posède son système de sanlé men-
rale. Les Queues etSouffles de Dmgon ne sont
pas aufe chose que des déiériorations plus ou
moins momentanées de ladite santé. Ce sont
surtout l€s magiciens qui en font les frais, mars
les auhes ne sont pas pour autant à I'abri.

Quoique cela ne soii pas expliciiement m€n-
tionné dans les règles, face à une honeur
particulièrem€nt dérangeante, le Gardien des
Rêves peut fort bien demander un jet de Rêve,
avec une difficulté en rappon avec I'honeur, et
l? personnag€ ayant manqué ce jer peut rece.
volr une Queue de uragon.

Les soins
Nombre de ioueun trouvent le chaDitre traitanr
des soins un peu compliqué. Comme si I'on
pouvait guérir facilemenr d un coup de hache I

En réalité, Ie problème se pose rarement car
neuf fois sur dix, il y a un€ potion enchantée
qui remet le blessé d'aplomb en quelques
minules. Quand la potion fait défaui, il faut
avoir recoun à Ia guérison naturelle,læ heroæ
de soin pouvant être appliquées sous forme de
cataplasmes. Sans enher dans les détails, lejeu
prévoir roh sortes de blessures ; légères. Ea-
ves et cridques. A ces blessures conesDond€nt
respectivemeni les ajusiements 2, 4 èt 6. Ce
qui signifie que le premier soin d'une blesure
légère esr de difficulté .2, celui d'une Eave de
-4 et celuid un€ crjtique de.6. Sil'on v metdes
herbes, il faudm 2 brins pour une iégère, 4
pour un€ gmve et 6 pour une cdtique. Et la
blessure poura commencer à guâir au bout
de :2 jours pour une lêgère.4 pour une grave.
et 6 pour une ûitique. C'esr asez lacile à
Telenï.
Les herbes ont quant à elles des bonus allant
de 1 à 10. En réalité, le temps de auérison est
de 2,4 ou 6 iours (selon la biesurà. moins un
nombredejours égalau bonus de I'herbe, mais
minimum I jour dans tous les cas.

Quand le nombre de jours est écoulé, faire un
j€t de Constitution ajusté négativ€ment au
nombre de points de Me perdus (zéro siaucun
point de Ve n'a été perdu) et positivem€nt au
bonus de I'herbe utilisée. En cas de réussite. la

$avité rétrograde d'un siade (pæse de critique
à grave par exemple) ; et le même prccessus

pourrâ ête r€comm€ncé le lendemain. En cas
d'échec, la blessure demeure ce ou'elle est:
mais le jet pouna néanmoins êfe'r€ienté l€
Iend€main, puisque maintenant le temps mi-
nimum est écoulé, Et ainside suite. de iour en
jour, jusqu'à ce que Ia blessure ait disparu, c'esl
dire rétroEadée au stade de contusion. Les
herbes ne donnent leur bonus ou'une seule
fois, c'est.à-dire qu'entre chaque jet, il faut
changer le pansement et en remethe d€ nou-
velles. Quand touies les blessures ont été
éliminées (= ont rétroqradé au stade de
coniusion), les points de Ve perdus peuvent
commencer à être récupérés à leur tour selon
le même procesus. Chaque jour, faire un jet
d€ Consiitution aiusté au nombre de ooints
perdus. En cas de réussite, on en regagne un :

sinon, pas de changem€nt. A ce stade, les
herbes peuvent conférer leur bonus si elles
sonl bues en décociion (même non enchan.
Ieet.

Le voyoge
Tous læ penonnages de Rêve de Dragon sont
censés être des zolageuls, des gens qui prati.
quent le voyage pour lui.même, comme une
fin en soi. Dès lon, imaginer un scénario d€
Rêve de Dragon €st très facile: c'est un
voyage, avec ses péripétjes €t ses renconhes.
Bien souvent, ilest inutile d'imaginer un scéna-
do extravagant €t compliqué pour aboutir au
vécu d'une aventure intéressante. lzs rouaqes
de Ia mécanioue soni tels ou'une fois le lev-ier

de départ encienché, l€ j€u déroul€ tout seul.
Bien souvent, le problème n est pæ de Ie faire
marcher, mais de I'anêter ou de redresser la

diTection quand on s'écade du scénaio odg!
nel. Encore ou'à mon avis. ce soit un Îaux
problème. Peu importe le scénario originel, si

le vécu actuel est tout aussi intâessant. Le
prétexte de départ le plus futile peut débou.
cher sur les æmpagnes les plus ahurissantes.
Supposons un * scénario o où, faute de temps
ou d'imagination, le Gardien des Rêves n'ait
rien prévu. Ce n'est pas gênant. Il commence
classiquement. n Vous voyagez sur une petite
route... bientôt un village... une naison des
voyageun...,. Cela sufflt. Le voyage a dé-
mané. Les voyageurs fercnt le r€st€. Tout peut
se produire. Par exemple, un des magiciens du
groupe tent€, l€ soir, de m€tbe un sort en
résewe. Il fait un échec total et flanque le feu
à I'auberge. Avec un minimum d'improvisa-
tion, on envisag€ la suite. C€pendant, un autre
magicien rêve mal. Une Queue de Dragon

loblige à injurier le premier villageois venu ou
à lui taire les poches, ou à tomber amoureux
de la premièrd passante rencontrée. ll €st peu
probable que cela s'obtienne sans heun. Au.
tant de péripéties quinaissent d'elles-mêmes et
auxquelles il faut houver une solution. Ce
faisant. d'aufes péripeties naîtronr spontané-
ment, comme autant de roues dentées entraî.
nant d'aubes rcuaqes.
Face à cela, la lâche du meneur de ieu
consist€ra à surveiller le déroulement, à le
gardu, à falrre en sorte que la mécanique ne
s'enmie pas, que le rêve ie s'anête iamâis. Le
rêve en un voyage, et la réciproque €st waie.
Le seul ,zalae dans l'hisroire est le jeu de rôle
Iui-même.

Denis cerfaud
illustration : Florence Magnin
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Le chôteou, 2e volet

La vie de château
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La vie de château ? Porlons-en !... La vie d,un seîoneur
médiéval n'était pas rose tous les iours. Après oioir vu
I'orchiteçture de la demeure des i puissahts t du
Moyen fue, voîcî quelques précîsîôns qui vous
permeîtront de faire vivre vos châieaux. Vovs saurez
oinsi, à choque heure et à choque pérîode de l,année,
quels visages peuvent présenier àux vîsiteurs les
austères forteresses des seigneurs-guerriers.

en contrepariie ilest assuré d'avoir de l'aide en
cas d'attaque. Les vassaux constitu€nt /bs1du
suzerain, une troupe placée entièrement sous
les ordres du grand seigneur. Ce n 5srv16s
militaire obligaroire,.dû par chaque vassal esr
un excellent moyen de protection cornmunau-
raûe..ll convienr de signaler dailleun que la
vassalité ionctionne * en chaîne, : un vassal
peul très bien êne le suzerain dauhes sei-
gneurs.

Pour bien comprendre lintérêt de cene orqani-
sation po]itique. il laut garder à Iesprir qùe le
Moyen Age est une époque de chaos et
d'anarchie. Aucun gouv€mement ne peut se

Politique féodole:
I'union foit lq force
LEurope médiévale est une vraie iunqle. Les
plus forts règnenr, les autres obéissànt. Un
seigneur n'est d'ailleurs jamais certain d'être
assez puissant pour Ésister à d'éventuels en.
n€mis, il lui esi donc indispensable de s'aher
avec d'autres qu€niers.

C est ainsi quàpparaît le vasselaee ot vassa.
lTé. En prêtànt uh serment d allé-geance à un
suzerain, un vassal prcmet de ne lui causer
aucun tracas et de toujour obéir à ses ordres ;

prévaloir d'exercer une autorité absolue sur
son propre terdtoire. Même les roh (dont la
plupan n étaient en lait que de grands sei-
gneurs) ne doivent leur puissance qu'à leurs
vasaux. Sans eux, ils ne sontrien. La vassalité
donne un semblant d'unité nationale à des
communautés aux intAêis par{ois bien diffé.
r€nts.

Les mariages sont également utilisés pour
s'assurel du concours. ou de la neutralité. d'un
autre seigneur. Marier sa progéniture aux fils
et aux filles d'autres nobles, c'est un peu
comme prendre une assurance-vie. Un
beau-père aura tendance à réfléchir avant
d'attaquer son gendre ! Ce sysième a cepen-
danl un inconvénienl : €n acc€planl de marier
votre enfani. vous Derm€ttez en fait à un autr€
seigneur de mettre un pied dans votre famille.
Cela représente de renibles dangers au mo.
ment des successions, car Ia belleJamille oeut
alon revendiquer votre domaine. Ce qenrà de
problème a élé à- l'origine d innoÀbrables
guenes au Moyen Age (ex ; la Guene de Cent
ans). Si vous voulez parfailemenr comorendre
c€ sujet, je vous recommande de iôuer au



moins une fois à L'An Mil (Jeux Actuels. Voir
notre article dans CB n"49).

Obligotions et
privilè9es
se:gneurioux
Bien sûr, le seigneur doit se soumettre aux

ordres de son suzerain. il doit obéir - plus ou

moins - aux dogmes religieux, rendre la
justice, veillerà la sécurité de son petit monde.
entretenir son domaine. entraîner ses hom-
mæ, etc. Mais il n'a pas que des obligations I

Véritable caDitaine de son fi€f, il est seul maître

sur ses ienes après Dieu... s'il est croyant. Il a
droii de vie et de mort sur toutes les Denonnes
soumises à son autorité. Ace propos, ilest bon
de savoir que Ie fameux droit de cuissage dont
on fait encore gorges chaudes aujourd'hui, ne

futpas pratiqué hès longtemps etn'était pas un
privilège forcément agréable I D'abord parce
que le seigneur ne pouvait pas choisir de
refuser I'exercice du-dit privilège - et touies
les oavsannes médiévales ne ressemblaieni
pas à Marylin Monroe, loin de là | -, ensuite,
parce que la tradition populaire voulait que les
jeunes filles vierges aient parfois des dents... là

où vous pensez. De quoi faire réfléchir plus

d'un seigneur, soucieux de préserver sa vidlité |

Pour assurer son hain de vie, le seigneur a

deux sources de revenus: les conquêtes (y

comoris les buiins u concuis, à de malheureux
voyâgeurs) er les taxes. Comme il a le droh de
créer aunnt d imoôts ou il le désire. le châre-

lain peut taxer toui et n'importe quoi : le
pæsage sur ses tenes, I'utilisation des moulins.
le sel (la gabelle), les récolies, etc.

Au fil de I'onnée
La société médiévale est esseniiellement ru-
rale. Elle est Mhmée Dar les saisons et le

calendrier des-fêtes religieuses (ainsi, par

uemple, "2 
jours avant la Madeleine , cor-

respond au 20 iuillet). La vie du châieau et de
ses alentours ne fait pas exception à cette
règle.
L'année commence à des moments différents
selon les régions (ex : le 25 mars en Lonaine.
le 25 dêcembre dans le Dauohiné). en accord

avec les coutumes et les beioins de fagricul-
rur€.

a Le printemps. Les serfs reprennent le

havail. C'€st le moment où on organise les
pr€miers toumois. C'est également Ia période

de I'année où les guenes recommencent, car
on ne se bat pas pendant les longs mois
d'hiver. Les baladins (musiciens. acrobates,
jongleurs) reparieni sur les routes, rejoindre la

grande cohorte des marchands qui vont de
ville en ville et de château en châieau proposer
leurs produits (voir CB n"35). Le château
lui-même a droii à une ( remise à neuf,lon
le décore d'étoffes colorées ei on repeint les

bâriments. Les habirants. heureux de pouvoir
enfin quitter le confinement de la foneresse.
aimeni aller camper aux aleniours pour se

délasser.

O L'été. C est le temps des pèlerinages. qui
ont une énome imporiance à l'époque. Les
serfs tondent les moutons. font les premières
récoltes et la cueillette des fruits. Les baillis
(officiers administratifs) padent en toumée €t
procèdeni au recensemeni (collecte des iaxes),
ils en profitenl également pour rendre Ia jus-

tice.

O L'automne. Les vendanges, les semailtes
du blé d'hiver et la récolie des châtaignes
occupent les paysans. Le domaine seigneurial
s affaûe à amasser des provisions pour l hiver.
Les moulins toument à plein rendement. Les
enfants du seigneur quirienr le châreau pour
étudier. quand ils n'onr pas de précepteur
attitré.

a L'hiver. Les travaux des serfs sont ache-
vés. Les récoltes soni bien à I'abri dans les
greniers du château. Le s€igneur rentre de ses

campagnes. Quand les grands froids sont
anivés. on passe son remps à bricoler au coin
du feu, ou on se repose en se goinfrant de
cochonnailles (dont c'est la saison l). On re-
couvre souveni le sol de paille afin de s'isoler
du froid. Et on attend le printemps...

Une iournée ou
chôteou
La joumée commence très tôt pour l€s cl€rcs
et leligieux du château. A minuit on sonne les
matines, à 3 heures les laudes, prime à 6
heures, lierce à I heures, sixte â midi, none à

15 heures, les vêpres à i8 heures et les com-
plies à 21 heures...
Le reste de la maisonnée €st souvent réveillé
avant I'aube (saufen hiver)au son des cloches,
afin que la toileite soii faiie avani que le jour
ne se lève. D'après un auteur du temps, I'habif
lement obéit à toutun cérémonial :* Au matin,
quand vous vou)u vous leve\ premièrement
vètez votre chemise, chaussez vos bra)es, vêtez
votre blanquet ou votre futaine (gilet), affublez
votre chaperon, chaussez vos chausses (bas),

chaussez vos souliers, puis vêtez vos autres
robes (vêtemenrsl el ceignez votre counoie
(c€inture) et lavez vos mains. vos doiats. vos
ongl€s, votre visage... , Eh oui, à l'ép-oque il
nesr pas rare de faire sa roilefte une fois
habillé | (Certains 

" 
traditionalistes D pratiquent

cer art difficile aujourd hui encore...). Mais,
quand on apprécie I'hygiène, on utilise un
grand baquet d'eau chaude dans lequel bai.
gneni des plant€s aromatiques. Il existe aussi
une sone de " sauna, hériré de loccupation
romaine. A la simple toiletie, s€ign€urs €t
noblesjoignentdessoinsd'élégance :parfums,
t€inture des ch€veux, épilation.
La première activité du jour consiste à se
rendre à ]a chapelle ou au temple pourassister
à l'office religieux. Penonne ne peut se sous-
traire à ceiie obligation. Au retour, on déjeune
(il est généralement 6 heures), puis tout le
monde vaque à ses occupations. Le seigneur

donne alors audience. ll reçoit les visiteurs qui
désirent le renconher, se fait lire læ messages
reçus,.s'enquieri des demières nouvelles, rend
la Jusncer etc.
0n mange de nouveau à t heures, puis à midi
(le.dîner,). L'après-midi est consacré aux
diveriissem€nts : chasse, jeu d'échea, enhai
nement, jouies, etc.
L€ travailcesse pourtous à la tombée de la nuit
et Ie château s'illumine. On emploie pour
l'éclairage des cierges de cire (pôur le ser.
gneur) ou des chandelles de suif (pour les
autres). Les velllêes. égayêes par quelques
conteurs ou baladins, sont courtes et tour le
monde va se coucher de bonne heure, tandls
que la garde de nuit veille...

[e mobilier: limiré
ef rustique
Nous avons déjà abordé ce suier à proDos du
village (CB n"39) et des habitadon; ciùdircs
(CB n"47). Le mobilier des châteaux ressem-
ble beaucoup à ce qu'on houve partout. Il esr
parfois juste un peu plus luxueux. Pour mé-
moir€, récapitulons :

- Le lit.llest de grande taille et peutaccueillir
de 2 à 6 personnes (souvenez-vous du Petii
Poucet !).

- Le coffre ou huche. Doté de 4 p)eds, )l sed
à \à lors d armore e'i de siège. On y range \es
vêrements soigneusement roulés lque lon
parfume parfois avec de la lavande ou du
safran). C'est là qu'on cache égalemeni son
argent, quand le coffte est muni de fenures et
d'une semrre solide. Le seigneur a souvent un
peiit coffte où il place ses objets de valeur et
qu'il cache sous son lit.

- La table. Une planche massive oue l'on
pose sur des tréteaux. On Ia démonte toujours
à la fin des repas {d où lexpression " dessewir
la table,).

- Les sièges. Jusqu'au Xlle siècle on se
contente souvent de paille emmaillottée dans
de la toile, mais on utilise aussi des bancs
(coffres munis de dossiers). Les wais n sièges o

sont rés€rvés aux personnages importants.

- Les tapisseries. Elles jouent un rôle impor.
tant dans I'aménagement intérieur des châ.
teaux rich€s. Suspendues par des anneaux à
des tringles, elles permettent de cloisonner les
grandes pièces, tout en protégeant des cou-
rants d'air.
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A toble !
Aaah, la bonne chère I Le seigneur prend
plaisir à bien manger... quand il en a les
moyens. C est d'ailleun un plaisir panagé par
tous les habitants du château.
0n se lave les mains avant de passer à table.
et puis on s'installe devant son écuelle en étain
ou en poterie. Au chapitre des couverts, des
absentes de marque : les fourcheties {oui ne
f.eront leur apparition qu à la fin du Moyen
Age). On manqe Lout à laide d une cuiller er
d'un couteau (souvent utilisé par deux nerson-
nes à la fois) er on utilise une tranche àe pain
en guise de servietie.
Evidemment, les menus dépendent des pro-
duits locaux, ainsi les habitudes et préparations
culinaires vadent selon les réqioni. L'essentiel
des repâs esl cepmdant composê de viande
(pour les nantis) et de pain ipour les autres...).
ll faut dàiileurs savoir que le pain. Ies pois er

les fèves iiennent une Dlac€ imDonante ddns
I'alimentation de l'êpoque, car ia pomme de
tene était alors inconnue en Europe. Parmiles
légumes les plus employés, citons également
les choux et les poireaux, que I'on cultive
souvent dans I'enceinte du château. Les ver-
gers des alenlours permeftent, quant à eux.
d'avoû des huits. Pendant les repas on boit
surtout de l'eau ou du cidre dans des hanaps
ou des gobelets, mais le vin €st également
apprécié. Il est en généralpeu alcoolisé, même
sion peut déjà trouver quelques u bons crus,.
Mais revenons un peu à la viande... On la
déguste sous toutes ses formes : beuf, poulet,
canard. oie. pigeon. faisan, er même paon que
Ion consomme recouverh de toutes ses plu.
mes I Les principaux u foumisseurs , de la table
seigneuriale sont l€s paysans, la basse-cour du
château et la chase, qui n'esi pas seulement
un loisir, mais un rêel moyen d'apprcvision-
nement. Il convient de noter que les bêtes de
boucherie éiaient rarement gnsses. Même les
chapons (poulets engraissés) étai€nt des mets

rares. Traditionnellement, au début de I'hiver,
on lue Ie cochon. Sa chair est destinée à

alimenter Ia maisonnée pendant les mois des
frimas. Le porc est une viande quise conserve
hès mal par temps chaud. Il est intéressanr oe
not€r que de nombreusæ religions méditena-
néennes interdisent d'en consommer. car ava-
dée elle cause de véritabies ravaqes...
D'ailleurs, qu'elle soit séchée, furn-ée ou salée.
la viande se conserve relativement mal. On
uiilise donc de touies sortes d'arômates et d€
condiments pour couvrir le qoût désaqréable
qu'elle acquien rapidemenr. Cenains so-nt cou-
rants et peu onéreux (ail, moutarde), mas
d aurres épices - relles que le poivre, le
gingembre et la cannelle - sont de vériiables
trésors en provenance de pays exotiques et on
les paye à prix dor. Quoi quil en soil. les
épices ont beau avoir la lacuhé de rendre la

viande mangeable, elle ne I'empêche pas pour
autant de se conompre. C'esi pourquoi, au
printemps, après des mois de consommaiion
de viande avariée irani qu'il n y a pas de vers.
on mange l). la plupan des habimnts du châ-
teau sont victim€s u d'indisposiiions o saison.
nières. On se rabai alors sur le poisson, ei la
plupart des grandes dem€ures possèdent leur
prople vlvler.

L'art culinaire de l'époque a beaucoup de
points communs avec ce que nous connais-
sons aujourd'hui. 0n consomme beaucoup de
soupes (au chou et au lard, notammeni), de
farces, de ragoûts et de rôtis. La pâtiss€ri€ est
assez simple : beignets, gauftes, pain d'épice,
tartes, galettes.
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Cêsl vroi : lo vie des poysons el des
serfs n'esl pos rose lous les iours. Mois
le sort des seioneurs nb rien d'envio-
ble ! Qu'est-cé qu'un châleau, oprès
loul, sinon une gronde boroque hu-
mide, mol écloirée, insolubre, froide en
élé, glociole en hiver er qui coûle TRES

cher ? Oubliez le cliché romontique du
o f i e r- se i g n e u r- se - poyo n f - d u- bo n -
tem p s'-e n -ch evd uc h o n t-en -d rû u re- s ù r-
son-polefroi-fovori, ! Le chAbloin
médiévol ressemble beoucoup plus à
un guerrier rustique qui vit dons une
moison de compagne inconfortoble. Et
p,uis il ne foul pas oublier qubu Moyen
Age,.lo télévision n,bxiste pos.! Je sois,
le sot, ço n o r otroe rlen, mots essoyez
un peu dè Posser qutnze lours dons un
châledu, sqns fV, sons rodio, sons BD,
sons choîne hifi, sans romon de
Guy-des-Cors (ou de Moorcock, ou
choix) et sons chouffoge centrol. Vous
m'en direz des nouvelles..,

Car le pire ennemi du seianeur nbst
pas I'infidèle qui profone, v'iole, pille et
mossocre à lour de bras (toutes choses
quun obon, seigneur prdtique cou-
rommeûl ou rêve de prafiquer). Non.
Cet ennemi ignoble qui le troque ius-
eue dons les couloirs les olus sombres

du donjon... c'esl |Ennui. Et permel-
tez-moi de mellrc un a E r moiuscule à
cel adversoire implocoble, porce qu'il
o cerldinement étè responsable de plus
de morts que la bombe d'Hiroshinà. Eh
o-ui, que crcyez-vous que I'on puisse
foie en lemps de poix quond on ne sait
toire que lo guerre ? Ce dilemme, le
seigneur doit I'offronter chooue iour
qu'il posse dons so demeure. ùne fois
que < mddome , esl enceinte pour ld
douzième fois et que tous les brioonds
des environs ont été pourfendui il ne
resle quelo chosse (un posse-lemps
lorgemenl protiqué) el lo guerre (un
outre posse-lemps très opprécie), Mois
ollenlion, oujourd'hui nous ovons len-
donce de croire - à tort - qu'il foul
une < bonne , raisgn pour faire la
guerre, Au Moyen Age, I'Ennui restoil
lo meilleure des excuses. En foit. les
premiers fournois ne furent rien dbutre
que des petiles botoilles amicoles:
vous plocez cent chevoliers d'un côté.
cent de I'outre ; vous loissez miioler en
remuonl à gronds coups de fléaux
dormes el dépées bôtordes et le soir
vous nbvez plus qu'ô compter les per-
les pour sovoir qui o gogné, Non, ce
nèsl pos une exogérolion ! I'Ennu;
médievol esl tellement morlel. ou'on

esl prêl à mourir pour ne pos s'en-
nuyer...

Mois, même ces petits divertissements
innocenls onl leur linite. Quond lo
plupart des chevaliers des environs
sonl couverls de bondages, il fout bien
lrouver oulre chose. Cbsl là qu'inler-
uient un d sport , prisé : le brigandoge.
Lhoque moltn, on sen vd en lournée
d'inspection ovec quelques amis biens
drmés el on oltoque toul ce qui n'est
< PO' de Cnez nous , : voyogeurs/ mof-
chonds, paysons libres, etc. Au crépus-
cule, on revienl ovec quelques écus el
pos mol de bons souvenirs à se rocon-
ler devont un hanop de vin.
Essoyez un peu d'imoginer le choos qui
régndil dons les compognes... Vous
comprendrez mieux olors I'invention
des croisodes por les religieux. L'Eglise
ovoil des biens el lenoit à les conset
ver. Or, les seigneurs se sonl vite tenlis
oltirés pdr les riches obboyes qui sem-
bloient les norguer. Heureusemenf,
quelques prélots eurenl une bonne
idée: < El si on envoyoil toules ces
brutes ossoiffées de tonq combottre
loin, là-bos, où elles nolLs loisseronl
lranquilles ?,. Ouf ! L'Eglise o eu



Les de Clqirvol :
offreux, sqles et
méchonts

Voici quelques personnalités ( typiqu€s, à
utiliser en cas d'improvisaiion.

Hugues de Clairval
Malgré sa quaraniaine grassouillette, Hugues
est un fameux gu€nier. C'esi d'ailleurs la seule
chose qu'il sache faùe : se battre. Quand il est
au château. il fait régner Ia teneur sur s€s

proches. Facilement empoiré, iiadore soumet-
tre régulièremenr à la ronure les serviieurs qui
lui déplaisent. Il a perdu un ceil lors d'un
toumoi, ce qui ne semble pas le gêner outre
mesure. Ses passe{emps favoris sont la chasse

et I'eniraînement. ll n'aime guère son fils,
Renaud. qu'iltrouve hop ( mou D. Au château,
il est vêtu d'une coite de mailles recouverte
dun manteau brodé. En campagne. il àime
pofter aussi souvent que possible son armure
de plaque. Mais quelle que soit sa tenue, ii ne
qo dnâra iâmâi<.lo c^n 6h6o

Dame Brunehault
Obèse et malpropre, la femme d'Hugues est la
fille de son suzerain, Charles d'ê6turie (Hugues

n'aiiend que sa mort pour réclamer ses droits
sur son domaine) Dame Brunehaul est - à

sa faqon - aussi épouvantable que son mari.
E e jure comne un chaïeùe1 bat ses seNan-
tes ei mange de I'ail à longueur de iemps I Eile
pode une robe de soie déftaîchie et les mau'
vaises langues prâendent qu'elle n ne s'est pas

lavée depuis son baptême ,. Ce quin'empêche
pas son époux de ]ui faire revêtir une ceiniure
de chasieié quand il part en campagne...

Dame Isabelle
Blonde comme les blés, la fille du seigneur esi
aussi belle que sa mère esi repoussante. Mais
si elle joue merveilleusem€ni de la hape. elle
n'est pas o parfaite ,... Elle détesie les hommes
et a la fâcl.euse manie d accus€r tous ceux qui

I'admirent de vouloir la violer I Plusieurs gar-

des sontdéjà mortssurlatable de tortur€ parce
qu'elle les avait accusés de crim€s imaginaires.

Et les étrangers de passage ne sont pas à l'abri
de ses lubies... Aiiention, elle est toujours
munie d'une dague et d'une bague à poison I

Renaud de Clairval
A 15 ans, le jeune Clairval €st déjà un€ brute
épaisse. Dès qu'on Ie contredit. il exige que
justice luisoiirendue et défie son contradicteur
en duel (jugement de Dieu). Renaud saii se

servir de son épée, €tjusqu'à présent personn€

n'a pu lui résister. De toute façon, si quelqu'un
parvient un jour à le battTe, il ne faii aucun
doute que son père prendra les m€sures qui

s'imposent... Il est vêtu d'une coiie de mailles
et d une tunique de cuir.

L'abbé Guinouchet
C'est le chapelain du château. Sa vie n'esi pas

rose er il a lhabitude de noyer son chagrin
dans le vin qu'il soutire de la cave d'Hugues.

Il est ivre des matines au complies I Ses ser-

mons dominicaux ont le don de diveirir la
maisonnée (l'alcool lui donne d'étranges dons
oraioircs) et c'est sans doute ce qui lui vaut de
ne pas avoir encore attiré sur lui Ia colère de
ses maîtres. Il porte une robe de bure passa-

blement tachée et sent le vin aigre à dix pas.

Bartalet
Ce petii homme maigre et tremblant €st res'
ponsable des cuisines et de la cave à vin. Il n'a
pris ses loncrions que depuis peu. car Iancien
cuisinier a eu le ton d'oublier de saler une
soupe. ce qui n a pas plu à Renaud... Il a nès
peur pour sa vie. car il a remarquÉ demière-
m€nl que le niveau des baniques à vin dimi-
nuaii régulièremeni de façon inexplicable
(Guimouchet, prudent, ne s est pas laissé sur-
prendre/.

Let troubodours :
les invenieurc
de l'amour courtois
En voyogeonl de chàteou en chàleau.
les lrcubodours ne se conlenlenl pos
de distrcie, ils créenl lout un univers
poélique et musicol qui révolutionne
une cullure un peu fruslre. Le plus
ancien lroubodour connu vivoil ou Xlle
siècle. ll s'ogit de Guillaume, Te comte
de Poitierc, 9e duc d'Aquitoine. ll fut le
chanlre de lo bonne vie et de l'omour
chornel, deux sujets ossez mol vus por
l'église. Ses successeurs vonl rapide-
nent céer un idéol qui vo se confondre
ovec cerloins dspects de lo chevolerie ,

lo fin'amor ou omour courlois. lls vonl
faire de lo femme oimée, l'ultine noî-
lresse des pensées du chevolier. Rigoux
de Borbezieux vo jusqu'à comporer
l'éblouissement qu'il ressenl devdnt sd
done à celui de Percevol voyonl le
Soint Grool ,

. Senblable à Percevol
Qui ou lemps oit il vivoil
Subit une telle foscinotion

Qu'il ne sul demonder
A quoi servoienl

Lo lonce, le Grool,
Je demeure interdil,

Mieux-que-Dome, à lo vue de volre
beouté... >

Poètes dvonl même d'êlre musiciens,
les lroubadours sonl porfois d'onciens
chevoliers lossés de leur premier mé-
tier. Mais lo poésie n'esf pos réservée
aux hommes, et on connoîl un cerloin
nombre de troboirilz (troubodourer
ses) : Azoloi's de Porcoiroges, Morio de
Ventodour, Alomando, Cloro d'An-

A suivre...
Le château est le véritable symbole de la
puissance médiévale. Il nous esi impossible
d'aborder un sujet aussi vaste en si peu de
pages, cesl pourquol nous lul consaqerons
bientôt un troisième volet: le château en
guene. En attendant, nous aborderons d'au,
tres ihèmes, afin de ne pas vous lasser...

.L'aigle et le rat
Les aventuri€rs passent une soirée Daisible
dans le châreau d un grand seigneur. ôalhaur
d Anigne. quand celui-ci est pris d un malaise
en plein milieu du repas : il a manifesiemenr
été empoisonné. Un peu plus tard, ils sont
convoqués au chevet de Galhaui. Avant de
s'éteindre, celui-ci ]eur remei une bourse
pleine d'or en leur demandant de s'assurerque
son neveu Thibaud luisuccèdera. Illes charge
de cette mission, car il ne sait plus à qui se
her

Pour le MJ : Galhaut a été empoisonné par sa
femme. llria. qui Ia roujours déresré. Elld a agi
pour le compte de son père, ie baron de
Mortgale, qui lorgne depuis des années sur le
domaine d Artigne. llria nayanr pas donné
d enlanr à son époux, la succession devrau
revenir à Thibaud, le jeune neveu de Galhaur
âgé de 17 ans qui étudie dans un monastère.
Mais les hommes de Mofrqale vont tenter
d'assassiner le jeune héritier, tàndis qu'llria{era
tout pour se débanasser des aventuriers.

Les serviteurs du crépuscule
Un duc propose une forte somme aux aven-
turiers s'ils acceptent d'enquêter secrèiement
auprès de ses hois vassaux. Il a toujours en-
tretenu d'€xcellentes relations avec eux, mais
ils semblent faire de moins en moins cas des

obligations que leur impose la vassaliié...
Pour le MJ: en enquêtant, les personnages

découvr€nt que les fois vassaux en quesiion
ont épousé récemmeni trois superbes jeunes

filles apparentées à des seigneun * d'au-delà
des mers,. Celles-ci drogueni régulièrement
leun époux et sont en train de prendr€, p€tit
à petit,le contrôle des domaines. Il s'agit en fait
de [rois ?spionnes au service d un baron qui
désire affaiblir les fiefs afin de les conquérir
plus facilemeni. Quand les aventurien décou'
vrent c€ fait, ils rentrent au château de leur
commanditâire, pour découvdr que celui-ci esi
également tombé amoureux...

Bienvenue à Clairval
Un beau soir, les aventurien anivent au châ-
teau de Claiwal...
Pour le MJ r nul doute que les personnalités
(voir plus haut) de Clairval vont leur causer
bien des iracas. Sufout après qu'lsabell€ soit
tombée amoureuse de l'un d'enlre-eux...

Cyril Rayer
et Brigitte Brunella

illustrations I Roland Barthélémy
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es Onis sont une famille de démons
proche des Haashiaas. Physique-
ment, ils possèdent c€rtains traits
physiques en commun : des comes,
d€s pieds à trois orteils, des mains à
fois doigts, €t deux ou trois yeux.

TO

Souvent d'assez grande taille, ils ne soni pas

toujours nès intelligents. mais nen sont pas

moins des monstres féroces et malveillanis,
disposant de grands pouvoin. Ih possèdent

certaines Ésistances €t particularjtés propres
aux démons, et sont tous capables de voler. Ils

combattent habituellement avec des armes.
bien que les plus primitifs d'enhe-eux aiment
cogn€r et mutiler avec leurs mains nues. Ils

sont en oube redoutés pour leur penchant à
l'égard des humaines, qu'ils kidnappent volon-
ti€rs.

FREQUENCE:rore
NOMERE RENCONTRE.I
CLASSE D'ARMURE: -2
DEPLACEMENT , 7mll5m
DES DE VlE,l0 +10
POURCENTAGE D'ETRE AU GITE . 20 %
TYPE DE TRESOR 

' 
-

Nbre DATTAQUES , 3
DEGATS/ATTÀQUE: selon type dorme +12

Les nostalgiques se rdppellent sdns doute de la closse
de samourai porue pour AD&D dons les premiers
numéros de Casus Belli. Son auteur, François
Marcelo-Froidevdl, cprès dvoir oeuvré en tont que
fondateur et rédac'chef de notre revue, pcrîit chez TSR
où, dvec Gary Gygax et David Cook, il concocta
Oriental Adventures. Les démons que nous vous
présenlons ici n'dvdient pu trouver pl.rce dans cette
extension orientale d'AD&D. Nous vous les livrons
mdintenonl.

LES ONIS
monstres orientaux

ATTAQUE SPECIAIE , voir plus bos
DEFENSE SPECIALE: iouché por orme +2 ou

RESISTANCE MAGIQUE , 60 %
INTELLIGENCE ' 

élevée
ATIGNEMENT ' 

mouvois chootique
TAItLE 

' 
gronde

CAPACITES PSY: oucunê (immunisé ô ioute
otloque de ce lype)

Apparence. L'Oni noir est une cléature de

très grande taille (6 mèhes), noire comme le
jais. ll posède une grosse lèle omée de ftois
grandes comes, ses trois yeux surplombent un
grand nez et une large bouche garnie de
nombreuses dents semblables à des défenses.
Ce démon obèse esidépourvu de cou, ses bras
et ses jambes sont massifs. L'Oni noir porte
généralement des vêtements faits de peaux

humain€s provenant des pauvres créatures

dont il prend plaisir à se repaître.

Mentallté, Cet Oni esr rès intelligent. er aussi

méprisable qu'il soit possible de l'êhe. Il aime
viwe dans des temples et d€s iomb€aux saints
après s'êhe débarassé de leurs occupants, ei
lue tous ceux qui s approchent de son repaire.
Ce démon fait généralem€ni appel à ses pou-
voirs magiques avant de recourir à sa force
physique. ll €st également toujours prêt à

donner sa parole. quil n hésilera jamais à

trahir...

Spécial. L'Oni noir possède une force équiva-
lente à celle d'un qéant de piene. Il combat à

l'aide d'un imposànt tetsubo (infliqeant 4-40
points de dégâh), ou avec d'énormes armes
(multiplier les dommages des armes normales
par trois pour obtenir les dégâh qu'elles inlli-
gent).

ll possède des pouvoirs équivalents aux soûs
suivants : Ténèbr€s sur 3 mèhes, Epouvante.
Lecture de la Magi€, L€cture des langages.
Dissipation de la magie, Autométamorphose.
Barrière de lames, Nuage incendiaire.
Charme-personnes, Tenain hallucinatoire, In
visibilité, Symbole de souffrance, Tueur tan
rasmagorique. ll peul uliliser tous ces pouvo'rs

aussi souvent qu'il le désire, mais chacun ne
peui être employé qu'une seule fois par tour.
Ce démon adore collectionn€r des crânes qu'il

utilise en guise de vene à boire et il est très lier
de ses * tableaux de chasseo. ll témoign€
également d'un penchant très marqué pour le

saké. L'Oni noir est entouré d'Onis de rang
inférieur. dont le nombre varie de I à 100. Il
esi souvent lié par de mauvais shukenjas en
échange de ravissantes vierges qui viennent
grossir son harem composé de hois à trente
captives humaines.

FREQUENCE ' rore
NOMBRE RENCONTRE , ]-4
CI-ASSE D'ARMURÊ, -2
DEPLACEMENT , 8m/l5m
DES DE VIE : 6 +6
POURCENTAGE D'ETRE AU GITE:30 %
TYPE DE TRESOR:.
Nbre D'ATTAQUES , 3 (2 iil utilise une orme)

DEGATS/ATTAQUE: l-8/l'8/1 l2 (ou selon
type d orme +4)
ATTAQUES SPECIALES, voir plus bos
DEFENSES SPECIALES:voir plus bos
RESISTANCE MAGIQUE : 30 %
INTELLIGENCE, moyenne
ALIGNEMENT, chooiique mouvois
TAILLE, moyenne
CAPACITES PSY , oucune

Apparence. L'Oni vert ressemble au rejeton
d'un humain gras à bois yeux qui se serait
accouplé avec une grenouille. Sa peau aux
reflets huileux. lisse et très épaisse, a une
couleur vert sombre. Il possède un visage

bouffi planté d'un nez gras et volumineux. Ses

irois yeux ont l'aspect d'émeraudes lumineuses
de la plus belle eau, et sont dépouwus de
pupilles (après sa mort. ses yeux se changent
en pienes d'une valeur de 1000 P.O. chaque
et sonr réputés pour avoir des venus môgi-
ques). La face d'un Oniv€ft esi en permanence
distordue par une honible et démente parodie

de sourire. Sur le dessus du crâne, il arbore
deux peiites comes couleur du jade. Son torse

sur'développé ressemble à celui d'un sumotori
etreposesurdeuxjambesridiculementpetites.
L'Oni veri possède une grande force et sa

bouche gamie de crocs est capable d'infliger
une morcure si puissante que dans 50 % des

cas, elle produit les mêmes effets qu'une lame
d'acuité (sharpness).

Mentalité. Ce monstre n'est pas ftès intelli-
gent et s€rt habituell€ment d'exécuiant à un



Oni plus impoitant. Très lriand de chal hu-
maine, il n'hésite pas à parcoudr de grandes

disiances pour s'en procurer. Il esi cependant
tellement stupide qu'il ne se métamorphose
Das touiours conectement: il a donc 15 % de
ôhancei d'être reconnu comme éiant auns
chose que ce qu il prérend éne. Des humains
astucieux peuvent parfois réussir à abuser cet
espèce d'oni qui est si malveillant qu'ilne peut
résister à la tentation de commettre des exac-
tions. Il vit habiiuellement dans des cavemes.
en petits groupes entourés d'Onis inférieurs qui
ripaillent et s'eniwent €n permanence de saké.

Spécial. L'Oni vert ne peut être iouché que
par des armes + 1 ou de qualité supérieure.
Ilaime se baitre avec une hache ou un iestsubo

omé de barbelures (qui doublent ses dégâts).
Mais ce qu'il apprécie par dessus tout, c'€si
frapper avec ses griffes ei inflig€r sa t€rible
morsure. Sa salive en double les dégâts et

transmet une sorie de ( maladie pounissante o

(similaire au pouvoirde la Momie, p.77 du MM
l) qui inflige un point de dégât par jour. L'Oni
Deut aussi utiliser des Douvoirs similaires aux

général un très bel éventail d'ivoire.
Mentalité. L'apparence de cet Oni est des
plus trompeuses, car ce démon est l'un des
plus grands exécuteurs du monde infemal, un
messager de la N4on donr il porte toujours la
couleur. ll est en général envoyé vers des ètres
qui - par un moyen ou un autre - onr réussi
à accroître leur espérance de vie au-delà des
limltes habituelles de leur race. Toutefois, une
fois sur Tene, cette créarure a tendance à
déborder du cadre initial de sa mission et à en
faire plus qu'il ne ltri a étê demandé... L'Oni
blanc ne p€ui pas rest€r en mission sur le plan
matériel primaire plus d unejournée. mais ( est
suffisanr pour qu'il laisse derrière lui une
montagne de viciim€s.
Lorsque l'Oni s'apprête à commettre une
mauvaise action, ses yeux virent au rouge, ce
qui peut pemettre à un observateu averti d€
luir à temps. En dépit de son apparence civi-
lisée, ce démon esl très malveillanr er rolale-
ment conompu I Il n'éprouve jamais aucune
pitié. Pourtant, il est parfois possible de passer
un accord avec lui, mais à quel prix !

sonnes el Amitié. Tous ces po.tvoirs so .

utilisables à voionré. mais au rythme d un seul
par round.

FREQUENCE:kès rore
Nbre RENCONTRE: I
CLASSE D'ARMURE 

' 
-IO

DEPLACEMENT, l8m/32m
DES DE VIE,12 +12
POURCENTAGE D'ETRE AU GITE:90 %
TYPE DE TRESOR , -
Nbre DATTAQUES , 4
DEGAïS/ATTAQUE : selon type d'orme +14
ATTAQUES SPECIALES, voir plus bos
DEFENSES SPECIA' ES , voir plus bos
RESISTANCE MAGIOUE , 80 %
INTELLIGENCE: élevée
ALIGNEMENT, mouvois chootique
TAItLE: gronde
CAPACITES PSY,ou(une (immunise ô ce type

sorts suivants : Autométamorphose, Obscurité
sur 3 mèires, Peur, Nécroanimation, Télékiné.
sie. Ila la réputation d'aimer la compagnie des
goules, ce qui explique son sumom de n sei.
gneur des goules,.

FREQUENCE: très rore
Nbre RENCONTRE,I
CLASSE D'ARMURE: 5
DEPLACEMENT: l6m/32m
DES DE VIE: ]3 +13
POURCENTAGE D'ETRE AU GITE , IO 7O

TYPE DE TRESOR:.
Nbre D'ATTAQUES: I ou selon le style (ni
veou:nombre de des de vie)
DEGATS/ATTAQUE, selon le siyle
AïÎAQUES SPÊCIALES, voir plus bos
DETENSES SPECIALES, voir plus bos
RESISTANCE MAGIQUE ' 1007o (comme sil
éioit de niveou 20)
INTEtL|GENCE: génie
TAILLE. moyenne
CAPACITES PSY: oucune (immunisé ô ce iype
d otloque).

Apparence. L'Oni blanc a l aspect d'un vieil
homme doux et frêle qui sourit continu€lle-
ment. Il est habillé avec r€cherche de vêt€.
menis en soie de pr€mière qualité comme c€ux
d'un homme de la haute sociéié. Il arbore en

Spécial. L Oni blanc ne peut êfte rouché qus
par des armes non magiques. Il esl in\,uinèra-
ble aux projectiles nomaux et est auréolé en
permanence par une Protection contre le Bien.
Mais, s'il est 

" 
touché, par un€ arme, ll perd

définitivement un point de vie. Son éventail
magique, quand il est lancé, attaque directe-
ment la créaiure dont le nom a éié insc
dessus en lettres de sana. Toute attacu€ réus-
sie oblige la victime à ;éussir un jet de pro-
Iec on conhe la magie. sous peine de mourir
insranlanément. Une fois lancé. léventail {qui
s'ouvre en cercle un€ fois en l'air) revienr
automatiquem€nt dans les mains de son lan,
ceur qui ne peut le lancer qu'une fois tous les
deux rounds. Une fois que ia personne visée
est morte, son nom s'€fface de l'éventail. Ilfaur
alors un iour au démon pour en inscrire un
auhe. L'éventailse désintèqre s ilesttouché ou
utilisé par une créature màrtelle.

Lorsqu'ilne combat pas avec un éveniail, I'Oni
blanc se bat à mains nues, selon les règles de
l'art de I'AikiJutsu. Tout contact physique av€c
lui produit des effets comparables à ceux d'un
Bâion de flétrissement (déteminez aléatorre,
ment la partie touchée). De surcroîi, cette
créature possède des pouvoirs similaires aux
sorts suivanis : Ténèbres sur 3 mètres, Invisi-
bilité, Persuasion, Autométamorphose (tou-
jours en blanc), Force spectrale, Nécroanima-
tion, Destruction, Télépoiration. Charme-per-

Apparence. D aspect effrayanr. lOni pourpre
ressemble à un humanoTde gigônresque el
massil, Les haits de son visage caricalurent
ceux des.humains. 5on corps est puissant er il
€mane 0e ses deux y?ux un roug€oiement
diabolique qu aucun€ mélamomhose ne Deul
dissimuler. li esr généraiemeni vêru dun ki
mono doré er d un hakama noir. ll aime aqiter
un éveniail de guene aux dimensions iripo-
sant€s.

Mentalité. L'Oni pourpre esi I'un des plus
dang€reux représentants de son espèce, car
son intelligence est hès grande. Ilne vit qu'ex-
ceptionnellemenr sur le pian matériel nrjmaire
et on ne peut l y fair€ venir que par des movens
magiques. En saqualité de seigneur de guene
des Onis, il conduir d immenses armées com-
posées d'Onis inférieurs et de Nupperibos. Il
exige d'être obéi instantanérnent èi conecre-
ment. la mod éranr la punirion immédiale à
ioui manqu€m€nt. Toutefois, il aime se baûe
et n esr vlaiment heureux que sur les champs
de batailles. que ce soil sur son plan ou sur
Tene. Sa seule passion est de toui àévaster sur
son passage.

Spécial. L'Oni pourpre possède une capacité
vraiment particulière : quelle que soit sa forme,
il peut s enrourer de une à dix images.miroirs
de lui.même. qui se renouvellenr à chaque
round. De surcroît, il peut exécuter des dé.
placements par à-coups, de manière à se
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Spécial. r-Oni,érarlate peut posséder jusou a

douze niveaux de capacirés d un kensai (i l2)
En combat. il peut choisir de luttel en utilisant
ses puissanies griffes ou ses compéiences en

maniemeni d€ l'épée. Il se bat alors avec deux

épées et sa force lui confère un bonus de +5
Dar ahaque. Il peut utiliser *lattaque tour-

novante " une fois tous l€s quane rounds de

coôbat. Il ne peut être touahé que par des

armes *1 au minimum. ll est capable de

rëgênérer 1 point de vi€ par round.
I connôle totalement son processus démis'
sion de sang, €t il peut ainsi feindre d'être

blessé en cas de nécessité. A ce stade, il peui

également cracher des jets de sang en direc-

tion des yeux de son adversalre. un coup

réussi aveugle alors ladversaire en queslion

pendant id4 rounds.
Le seul sortilèqe que ce démon peut utiliser
sous sa forme normal€ est I'Autométamor'
phose. Sinon, il possède également les sorts

suivants : Blessures majeures, Charme-per-
sonnes. lnvisibilité. ESP, Symbole de souf'

Irance. Télékinésie et Obscurité sur 3 mètres.

D'une manière générale, l'Oni écarlaie nest
jamais invoqué par l€5 sorciers mauvais, car sa

soi{ de sanà eit si qrande quil a 600o de

chances de 
-briser 

le iJen qui permetnaiL de le
contrôler. Il aime vivre dans les palais des

gueniers qu'il a vaincu. entouré de sa cour de

sewiteurs diaboliques..

FREQUENCE: rore
Nbre RENCONTRE : l-6
CLASSE D'ARMURE. -3
DEPTACEMENT, 10m/l8m
DES DE VIE:6 à 15
POURCENTAGE D'ETRE AU GITE . 70 %
TYPE DE TRESOR , -
Nbre D'ATTAQUES: voir plus bos
DEGATS/ATTAaUE : selon Iorme +6
ATTAQUE SPECIALE: voir plus bos
DEFENSES SPEC|ALES,lou€hé por orme +l
RESISTANCE MAGIQUE ' 

40 o/o

INTEtLIGENCE, foible ô moyenne
ALIGNEMENT, chootique mouvois
TAILLE , moyenne
CAPACITES PSY 

' 
oucune

Apparence. L'Oni rose a l'aspect d'un hu'
main gros et gras. d ascendance ogre. Ses

h'aits, quoiqu un peu grossien, sont nettement
humains et bien qu'il affectionne les tenues d€

clerc. ce démon s habille généralement
comme un€ personne de moy€nne exhaction.

Mentalité. Cet Oni plutôt stupid€ voit sou.

vent ses €xactions se rctoumer contrc lui, car
elLes p€uvent être déjouées par u:re personn€

ou une créature asiucieuse. Il adore manger et

boire, choses qu'ilplace au-dessus de sa soif de
carnage. Entouré d'une cour composée de
petits Onis ei d humains conompus. ilvit dans

des habitations spacieuses. L€ fait d'avoir un

tel Oni comme voisin est une malédiciion, ei
les seigneurs réagissent en général vigoureu-
sement, en envoyant une armée ou un groupe
résolu afin de supprimer cette épouvantable
cn,rrra rla rlé<eorémpnic

Spécial. LOnis rose aime employer des ar'
mes de samourais. car. dans son esprit. jl

conlondre avec ses propres rmages, c€ qul

rend sa détection hès difficile.
LOnipouere ne peui être iouché que par des

armes +2 ou d'une qualité supérieure. ll peut
* souffler o irois fois par jour un nuage de gaz

de couleur pouçre, qui ronge les chairs en

laissant d'horribles cicairices. Ce souffle
meunrier inllige des dégâts équivalents à son

nombre de points de vie (la moiLié seulement

si la victime réussit un jet d€ proteciion). Les

dégâis causés par ce souffle ne peuvent être

soignés que par guérison nalurelle ou grâce à

un sort de Réqénération.
En combai, l'Ôni pourpre utilise un év€ntail de
quene ou un tol.kendar. Sa force lui confère
in bonus de +14 aux dégâts. Il possède ia
capacité de lancer les sorts suivânts: Peur.

Automéiamorphose, Obscurité, Force spec-

trale, Poignée éleciriqu€. Invisibilité, Télépor-
tation, Charme-personnes et Suggesiion. Tous

ces pouvoirs peuvent être utiiisés à volonté. au

rylhme d'un par round.

FREQUENCE: rore
NOMBRERENCONTREII2
CLASSE D'ARMURE I,8
DEPTACEMENT 

' 
l6m/32m

POURCENTAGE D'ETRE AU GITE : 60 %
Nbre D ATTAQUES : 2 ou por niveou d'orme
DEGATS/ATTAQUE, I l0/l-10 ou selon type

ATTAQUE SPECIALE : iourbillon
DEFENSE SPECIALE, voir plus bos
RESISTANCE MAGIQUE , 50 o/o

INTELLIGENCE ; moyenne
ALIGNEMENT 

' 
mouvois chootique

TAItLE ' moyenne
CAPACITES PSY : oucune

Apparence. L'Oni écarlate aurait pratiquc-
meni apparence humaine... s'il n'avait une
peau rouge. des pieds à bois ort€ils et des
mains à trois doigs. Lorsqu'il est conirarié ou
lorsqu'il est sur le point de se battre, sa gueule

et ses yeux laissent couler des filets de sang

bouillonnant, tandis que deux de s€s dents se

transformenr en crocs. Ses cheveux noirs vi-

rent également au rcuge, tandis que sa peau

exsude du sang par tous les pores. Cene vision

est à ce point honifiante et répugnante. qu'il

faut eff€ctuer un jet de protection. L'Oni écar'
late ne peut utiliser ses pouvoirs spéciaux qu€

lorsque ce processus d'émission de sang €st

enclenché.

Mentalité. L'Oni écarlate adore s€ battre,
iest pourquoi il recherche frêquemmeni des

kensais afin de les affronter. Il s'empare ensuite

des armes des gueûiers vaincus, qu'il coilec-

tionne avec passion. L'Oni essaye toujours de

se comporter comme un être humain. €t il
combat confomément au code de I'honneur,
tant qu'il ne craint pas d'avoir le dessous. Dans

ce cas, il fait semblant d'êhe blessé et entame
aussitôt l€ processus d'émission de sang. afin
de recourir à ses pouvoirs. ll est impitoyable et
ignore la compassion. Ce monshe se délecte
à la vue du sang et fait toui pour verser celui
de sa victime, car il s'en nounit...

s assimile à ces queni€rs et tentent d'imiter leur

mode de vie. lipossède une force de 18/00
ll combat uniqu€ment av€c des armes magf
ques et est maitr€ dans lan d utiliser au moins

deux d'entre elles. ll porte des coups en fonc'

ûon du nombl€ deses dés d€ vie, comme sices

demiers conespondaienr aux niveaux de com'

bat des samourais. De plus. il possède des

Douvoirs conespondants aux sons suivants:

Ôbscurité sur trois mèires, Changement d'ap'
parence, Blessures mineures, Télékinésie et

lnjonction.

FREQUENCE ' 
irès rore

Nbre RENCONTRE: l
CLASSE D'ARMURE: 7
DEPLACEMENT , 20ml32m
DÊS DE VIE:6 +6
POURCENTAGE D'ETRE AU GITE : l0 %

TYPE DE TRESOR:.
Nbre D'ATTAQUES, voir plus bos
DEGATS/ATTAQUE : selon Iorme
ATTAQUES SPECIALES: voir Plus bos
DEFENSES SPECIAtES ' 

voir Plus bos
RESISTANCE MAGIQUE , 60 o/o

INTELtIGENCE ' 
très intelligent

ALIGNEMENT ' 
mouvois chootique

TAILLE : moyenne
CAPACITES PSY, 300/300 loute' olioques e'

Apparence. L'onijaune ressembl€ à un petit

homme sec au teint bistre ei à I'asp€ct mome.

vêtu comme un fermier ou un pêcheur. ll
marche d un pas hésitanl. à moitié recroque'
villé sur un morceau de bois qu'ilutilise comm€

bâton de marche. Ses ongles sont noirs et ses

cheveux. qluants et daspect repoussanl, re

rombent sùr deux veux Iorves el chassieux. Sô

voix est un grommellemenl bas el peu intelligi'
ble.

Mentalité. Cet Oni très intelligent est r€dou'

tablement méchant eirusé. La détresse morale

lui procure d'avantage de plaisir que la souf'

france physique. car il se nounit des ondes

émises par les êtres en dénesse. II n attaque
jamais physiqu€ment, sauf si on I'agresse. Au

lieu de cela, il utilise des pouvoirs qui plonge

ses victimes dans des siiuations shessant€s.

afin de se repaître de leur désespoir.

Spécial. LOnijaune ne peut êne touché que

pàr des armes -' 1 . Bten qu apparemment lent

et maladroii, il peut se déplacer à un€ vit€sse

incroyable et combai comme un yamabushi. Il
possède des pouvoirs conespondants aux sorts

suivants: Tueur fantasmagorique. Force fan-

tasmaaorioue. Svmbole de souffrance.
Télépo'narioir. Dissipation de la magie. Confu'

sion, Maladresse, Malédiction, Ténèbres. Ven-

triloquie, Effacement et Paralysie. Tous ces

llouvoirs soni utilisables à volonié, à la ca-

dence d'un seulpar round. En plus, ce démon
possède une capacité ESP permanente, qui lui
permet de se repaîhe de ses victimes.

texte
François Marcela.Froideval

traduction
Denis Beck
illustration

Didier Guiserix
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" KRYSI'AI- OU I-A MOR'l'!" : tel est le serment que
vous llvez prononcé devant les sages de votre peuple. Le
lcnrps dL'la prophétic cst vcnu : lcs cieux s'cmbrascnl clu

sang cles volcans qui déchilcnt les nronlagnes. les pllines
s ou\ fenl sous le choc des l-lOts délerlant des océans. les

lorê(s s'cnllanrnrent sous le soufllc brûlant cles pluies cé-
lc:'rcs. la lin dc KREND csr prochc.

En cclle hcurc dcrnière. il esl iemps pnur chaque peuple
sc livranl unt Iultc inrpiloyable de choisir trois héros. Par
clclà lcs polte's d'riruin du royaunre cle KRYSTAI-. ces
lrois élus pénètreroltt clans le tlunraine des dieux afin d'y
lr\',nrllir leur quctc ultrnrc : DE('()UVRIR l.lls
PIE,RRES DE LUMIERE. Ils rétabliront ainsi l'harnro-
nic ct rc<gncronl cn maîtres sur le mondc.

Avec KRYS'l'Al-. clevcncz ccs héros cl cnrparcr vous dcs
mythiques Picrrcs de Lunriùrc.Dans ccltc quôlc. vous l-
llonlcrcr tics cléaturcs tcrrilirntcs. cl bf vcrcr lcs rrorrr-

hrcuscs embûchcs cl'un montlc oùr la nragic cst
onrnipréscnlc. Ll roule csl lon-{uc. mais Pouvoir ct Gloirc
scronl ru rcndez-voLrs pour cclLri qui lc premicr apporlc-
rl lcs Picrrcs a son pcuplc...

KRI S L\ I- csl lrrr .jcu dc plulcuu Pouf Llc[x it \i\ l)cf\r)nr]c\ ( l{) linr'
- ,\tlultc:). Vous trourcrcz ctans ce.jcLr :

L n pl:rtcilu rcfrr<\ùrrtitrrt lc(\'aurncdc KRYS'l',\l- ar'cc scs 15 licur
el \c\ 6 p()rtc\ d-rcrc\.

6 llchrs tlc prqrlc: : Anruror'tcs- Ccnlaurc:. Hontntcs ()isc'irLrr.
(in(nncs. N(nnr(lc\ rr llonrrlc\ Rcplilc\.

I lt lichcs rlc l liros : chirque pcuplc cst fcfré\cnlJ pur ul l\lar auclcur'.
un \lugc ct un (lurlicn.

1l() ciù1c\ dc.icu.
ll{ li!ufrnc\ cirn(nnrics sur :oelc.

KRI'SI'Al, scra bicntôt disponiblc cn lta-uasin ou par
collcsponclancc en r:nvoyanl un chèque dc 199 F + 25 F
dc lrais tic porl à :

ORI!'LAM, l -12 Rue de Marl.v 57l5ll Montignv l-ès Metz
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Jusqu'oti ircnt-ilshns lêchaos 7 Cetta joliê hoïeul
rcpoussê les limites... Le Démon majeur dê Nuryle
sê comoose d'élémants alivers, permêttânt des
combinaisons mulîiples. lcitaddl)

G

tnspité d'un PNJ, wa ock dans Rolêmastêt, cê magicien
est à .edou.ê. nalsé son a ura do boufton lA.mâgêddon).

Unité latndê à lui tout seul. voici un ogrc de Waùamûê.
10.000 lcibde .

Lês dêlt nouvelles séziês dê tuinco August: en haua une
âssemblée effique : en bas, les ûès onentales Fa, Ha.ad.

Citodel/Agmot
Les nouveautés se succèdent et ne se ressern.

blent pas. L'ancêtre d'Albion nous réserve

touiours des sumrises. Jetez donc un oeil sur
la sêrie Kl 505, Olticien de ld gatue inpéiàle.
Ces figurines ont des bras en PLASTIQUE I

Maman!A oui Deut.on se fier? Alertez les

autorités ! ftèvenez le Pape ! Que fait l/va.
zucki ? Non, mais c'est vrai quoi : aujourd'hui
Ies bras... et demain toutsera en caramelmou I

Citadel avait lancé les bases en Dlastioue er
prcposait déjà toute une gamme àe figurines
en résidu de pétrole. Comme les modèles
élaient sympas et pas ch€rs, nous n'avons den
bouvé à y redire. Mais il ne faut pas mélanger
les serpillières et les mouchoirs en denielle I

Les RT 505 sont également équipées d'armes
en plastiqu€, ce qui en fait des objeis de
collection un peu fragiles pour {réquenier sans

danger les tables où règnent les parties les plus

débridées. Bon. restons honnêtes : ces figuri
nessoniquand même de bonne facture... pour

des mutantes !

Après ce petit { coup d€ gueule,, revenons

maintenant à nos moutons plombés de bon
aloi. Parmi les nouveautés de notre maman
anglaise, nous avons tout particulièrem€nt

craqué pour le superbisime Seryent Ogryn
(RT 508), un ogre de l'espace qui décoiffera
tous les déglingués du Marteau de Guene,
version 40000. Et puis si vous cherchez un

démon bien laid, bien répugnant et bien
méchant, sautez à pieds joints avec vos cro-
quenots cloutés sur la réfêrenceRC 3301 Dé-

non najeur de Nurgle. Un seul mot pour
cualifier ce chef-d'oeuvre démoniaoue :

deuaah I

Au chapitre des o honeurs de toute beauté ,,
les figurines de robots po'Jr Adeptus nbnicus.

le demierjeu de plateau de GamesWorkshop,
s'annoncent des plus intéressantes. Nous en
reparlerons.

Armogeddon
Les Detib Francais quimonrent ne s en laissenl

nas conter nàr les aTeux d'outre-Mancne.
Délaissant mômentanémeni.la SF, Armaged-

don nous livre cett€ fois'ci sepi nouveauiés

dans un reqisûe " classique/médiéval " : un

maqicien ve-nhu à la pose dvnamique (SC 6),

un issassin armé d'un qlàlve (SC 7), une

amazone casouée et Drêtà au combar (SC 81,

des hommes d'armeslarbalétriers/officiers (SC

9/10/11) etencore un autre assassin (SC l2).
N4ême si ces modèles ne sont pas aussi origi-

naux que les demières productions d'Arma-
geddon. ils proposent des altematives intér€s-

santes aux produciions anglo-saxonn€s.

Prince August
Alléluia I La série Mithril du petit plince mérite
sa place au Panthéon des Merleilles Figuri'
nistiques ! Nous avons vu débarquer dix nou'
velles références sur nos tables d€ peinture et

elles ne nous ont pas déçues.

Poul commencer, voici toute une smala de

hobbits - dont un monté sur un poney -, soit
dix modèles qui valent leur pesani de plomb.

Et puis ce Tom Bombadil I Et ce galdien des

rcrtes de Bree I

Sans parler d'un fa-buleux Gandalf. Ce per'
sonnaqe a déià été suDerbemeni représenté
par diunes niaisons (Ôitadel. entre-aures).
mais cette figurin€ Mithril mériie l€ titre de
n must,. Fans de JRTM ei du Seigneur des

Anneaux, vous êtes prévenus : si vous n'avez

Lês liguinss Anageddon 6t Ptincd August sont peintes par lauÉ éditeurs raspectts.



A$assin êt amazonê da A.mageddon, sottant
commê le mggicien de lE sériê Sêi9nou6 du

pas déjà éffabouillé vohe cochon de porce.
laine pour vous offrjr ce modèle, vous n'êres
plus dignes de lire notre prose illuminée...
Flash de demière ninute. Et pan ; deux nou.
velles séries I La première. poâiquem€nt inti.
rulée ' Le palais soutenain du Roi des Elfes ",propose déjà un€ dizaine de références qui
vont du très n elriquien , (opinion penonnele
et éminemm€nt discutable) Roi Thlanduil sur
son trône (M63) à un Elfe svlvain iraoueur de
bonne facture {M72), en pâssanr pai un Le.
golas (M65) très sympa (!...pour un elfe l"
dixit Bassot). La seconde série a un nom plus
ésotédque : Far Harad (à prononcer en aspi.
rant le u H,, comme si vohe vie en dépen-
daitl). Ce coup-ci, il sagit de neuf modèles
arabisants dans le plus pur style Mille et Une
Nuits. Une bonne inidative, DuisQue cet univers
navait jusqu à présent pai été gàté pat les
tabncuants de Dlomb€ries miniaturisées.

Les outres
Nous avons eu peu de nouvelles de Grenadier
et de Ral Pariha. mais nos esoions nous onr
laissé entendre que de grands projets étaient
en cours pour les mois à venir. A suivre...

Inrérieurs SF pour héros
en 25mm
Tout le monde a essayé au moins une fois de
fôire un diorama " médiéval " mais qui a déjà
tenlé I aventure du décor fururiste ? Pounanr.
I'univers de la science-fiction est d'une excep-
tionnelle richesse. Réaliser un environnemenr
futuriste, c'est se metire dans la oeau des
dëcoralerrs d'Alien ol de la Guene des Eror
1es. Plutôt que d essayer de reproduûe un
passé mvthioue. il faut alors imaoiner lavenir.
Ca. c'esf de ia création...
La SF offre toutes sortes de sujets de décon I

ashonefs, salles de contrôle, villes sous qlobe.

Pour être crédibles, ceux.ci doivent touiours
êtr€ €xfêmement bi€n structurés et respecter
parlaitement l'échelle des figurines,
Vos dioramas n vivroni, réellement. s'ils Dos-

sèdent un vâitable relief, que vous pounez
rendre en sumjoutant des éléments à votre
décorde base :plaques de blindages. consoles
d'ordinateur. lauterie. etc. Ces élémenrs
eux-mêmes gagneront beaucoup à être enjoli.
vés par des dérails que vous Eaverez à leur
surface {Eilles, évens, écrans, qraffiri...). Pour
Iéaliser ce travail de sculpture. seru€z-vous
d'ustensiles coupants €t pointus (ex : cuiter) et
d'une lime à grain lin pour éliminer les reliefs
parættes.

Inventer un décor futuriste ne signifie pas faire
n impone quoi. Inspirez.vous aunnr que pos-
sible de dessins. de photos et autres docu-
ments techniques. Une porte de haulfoumeau
peut vous inspirff un sas imposant, la salle de
conhôle d'une usineasouventun air defamille
avec les posres de pilotage des Eands vais-

seaux popularisés par le space opera, I'inté-
rieur confiné d'un sous-marin n'€st pas sans
rappeler I'univen d'une station spatiale mili-
tair€.

N'oubliez pas non plus, qu'un décor futuriste
doit avoir une ceriaine ounité,. Un même
élément (tuyau, écrans, etc.) répété plusieurs

Iois dans un diorama. lui donnera un asnecr
n conshuction standard , du meilleur effet.

Conslruction fulurisle
Comme d'habitude, sachez être méthodicues.
Phase l: découpez votre socle (bois, contre-
plaqué) et les mun (polystyrène, l{adapack,

' ænon plume ,. plasrique). Montez les parois
sur le socle, en veillant à bien tout coller.
Bouchez les interstices disqracieux av€c du
mastic (ex : milliDut).
Phase ll ; ajoutu des éléments au décor de
base : ruyaux (pailles en plastique. morceaux
de. plastique diversJ. réservoirs/générareurs
{tubes de comprimés). plaques de blindage
(ex : Profile), eic. Vous ôouvez utiliser loures
sories de matériaux de récupération (pièc€s

élechoniqu€s, morc€aux de fil de fer, pièc€s de
maquett€s, etc.l pour créer des objes de votre
cru.
Phase lll ; gravez des détails (boutons, écrans,
etc.) partoui où le besoin s'€n fait sentir.

Bouts clê maquêttds êt bouchorc de plastiquê :
le décot de SF est un savant cocktail dê déttitus
ot d'humour. Tout est darc lE linition. lFiguinês
Paranoia et rcbo'É de Râl Pa.thâ1.

Phase M; appliquez une sous-couche, purs
peignez votre chef-d'oeuvre. N'oubliez pas que
depuis A)ien, la SF n'est plus forcément svno-
nyme d'équipemenis rutilants, Alors, n'héiitez
pas à ( patiner, vos dioramas, à salir vos sols
pour donner l impression que des généradons
de lechniciens du futur I'ont arpenté. Enfin,
sachez que des lettres-transfen (ex : Letrasetl
peuvent vous permetbe de réaliser des ins-
criptions en tous genres, et puis si vous êt€s
déjà un mordu de maqu€ttisme. rjen ne vous
int€rdit de " détoumer, queloues décalcoma-
nies inutilisés.

Où trouver le motériel
Les matériaux nécessaires pour des décors
futurisres ne sont pas touiours très bon mar.
ché...
Papeteri€ : carton fort, bristol, Kadapack, car-
ton DIum€. Lehaset.
Boutique de maquettisme : Plasticade, Profile
(marques recommandées : Evergreen, Ta-
mval.

Textes de mauvaise foi
Freddy I V. Basgot et I'laniak

Barbouillages infâmes
Fre.ldy Vl

Photographies
Yoë e
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crètement avec les plus hautes autorités bouddhistes thi-
bétaines dans un but encore bien mystédeux. Les succÈs

êconomiques des -Quatre Dragons" (Hong Kong,
Singapour, Taiwan, Corée du Sud) inquiètent beaucouP de

monde. Lês récentes funérailles de ttiro Hito ont consacré
la nouvelle volonté

japonaise d'effa-
cer I'humilia-
tion de la défai-
te de 1945 et
de hisser la
puissance poli-

tique, diplo-
matique
et... militai-
re du pays

à la hau-
teur oe

L'al,t
asiatique

de la
gueffe

t Asie s'éveille! Le dire n'a plus rien d'un
t 

"scooD', mais il est bon de se le remêmorer
car le processus s'accêlère dangereusement.
La Chine s'ouwe au capit lisme et nègocie dis

'....:/
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sa puissance êconomique. On en frémit. Il y a deux âns le
budg€t des -Forces d'autodéfense japonaises" a dépassé

symboliquement la limite de l0lo du Produit National Brut
fixé par la constitution imposée par les vainqueurc en la
personne de Mac Arthur. ces mêmes funérailles ont égale-

ment marqué un retour en force des vieilles traditions
impêriales, rompant quasiment avec la sépantion de l'Etat
d'avec le culte shintô, pourtant inscrite dans la
Constitution. De plus en plus d'expertrs afnrment que le
Pacifique va devenir le nouveau centre du monde, comPa-

rable à la Mêditenanée antique. L'lnde est une des plus
grandes puissances mondiales, et ce à plus d'un titre: Poli-
tique, diplomatique, démographique, scientifique, technù
logique, spatial. nuclêaire, militaire. Elle considère dêjà
l'océan qui porte son nom comme "mare nostrum" et inter'
vient militairement au Sri'Lanka et aux Maldives.
Ulndonésie se renforce au point d'inquiéter l'Australie qui

la craint dêsormais plus que toute autre nation. Il n'est
pas jusqu'à la République populaire de Mongolie. poutânt
un des alliéjrs les plus dociles de I'URSS, qui voit depuis
quelques annêes le vieux nationalisme mongol revenir en

force: Qenghis Khan y est considêré comme un "llêros du
Peuple", ei les livres d'histoire scolaires présentent les
grandes invasions du xlte siècle comme une des pëYiodes

majeures d'avancée du progrès humain!
Il est donc plus que temps de se plonger dans la découver-

te de "l'aufie moitié du monde", ne serait ce que pour
savoir à quelle sauce nous allons èUe mangés... Or, les
jeux de simulation sont - je le répète - le plus formi-
dable instrument pêdâgogique jamais inventé. Nous vous
prêsentons donc dans ce dossier un premier échantillon
des principaux jeux ayant l'Àsie pour cadre. J'entends
déjà cevtains pousser des hauts cris: "Et la guerre du
Pacifique? Et la guene de Corée?". Patience! Ce sujet était
hop vaste pour tenir en un seul dossier. Dans une deuxiè-
me partie, nous nous pencherons plus en détail sur ces

deux importants conflits; nous parlerons donc, par
exemple, de Korean war et de Pacinc War de vQ, pour
n'en citer que deux. Dn attendant, pénétrez avec nous
sur la tene des samourai, des Seigneurs de la Quene

chinois, des terribles cavaliers mongols ou des Parti-
sans vietcongs. Découwez des civilisations si éloignées
des nôtres mais chaque jour plus omniprésentes. Or, qui

dit civilisation dit culture. et qui dit culture dii AUSSI art de
la guene. Celui qui est pratiqué en Asie depuis des millê-
naires est loin d'être homogène mais il est celui qui fasci-

ne et passionne le plus les chercheurs et les militaires du
monde entier. L€s Asiatiques semblent en effet être les
seuls authentiques "stratèges" (contrairement aux
Occidentaux qui sont certainement plus "tacticiens"), car
ils avaient compds dès la plus hauie antiquité que la sua-
têgie. loin d'êbe une science ou un ad. est tout simple-
ment un mode de pensêe et d'action unique et global.
Relisez donc Sun Tsu. jouez au oô ou pratiquez le Kendo,

vous comprendrez alors mieux le sens de mes pâroles. La

façon "asiatique, de penser la guene est à l'origine de
presque toutes les stratêgies contemporaines. Tout le
monde doit maintenant s'y coller, même les banquierc du
film "wall Street"l
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Le Japon médiéval est un suier peu exploité par les ieux
stratégiques. L'initiative de Milton Brodley qui vient de
commercîolîser << Shogun r esl donc remarquoble,
d'autant plus qu'il s'agit d'un ieu de stratégie -'
s'ddressdnt au grand public.

le thème d'un nouveaujeu, mais n'€n constitu€
que le préiexte, loin s'en faut. Avant d'aborder
la description du jeu lui-même, brossons un
rapide tableau du Jaoon de cette éDoou€.
Au XVIe siècle (1500-1600), le Jàpon étalt
toujours en proie aux lutt€s féodaies
incessanres que se livraienr les nobles sei
gneurs (daimyos) pour des hégémonies aussi

éphémères que peu étendues. Vers Ie milieu
du siècle cependant, un gu€nier un peu plus

fort et doué de vues politiques plus larges que

les autres, Oda Nobunaga, entreprit la réunifi'
cation du Japon. Systématiquement, il s'appli-
qua à régenier l'île centrale de Honshu par la

force. Soutenu par I'empereur, il renversa le

shôgun en titre et se pro clama kanpaku (dicta-

teur). Il fut assisté dans sa lutie par le jeune

Tokugawa leyasu et son principal subordonné,
le généralToyotomi Hideyoshi, un roturier. A
la mort de Nobunaga lors de la révolie d'un
vassal, ce fut Hideyoshi qui lui succéda er,
secondé par leyasu, poursuivit son o€uvre. Ils

conçurent un plan grandiose pour conquérir la

Corée et la Chine, mais échouèr€nt du fait
d'une résistance coréenne d'une vigueur sur
prenante (pour des Japonais), notamm€nt €n
mer, soutenue par une puissante armé€ chi-
noise. Deux ans après la moir de Hideyoshi
survenue en 1598. ses vassaux les plus in.
fluents tenièrent une régenc€ conjointe. Elle

dégénéra vit€ en une lutt€ pour la suprématie
entre leyasu et les forces combinées des clans
khida, Uesugi, Mori, Ukiia, Konishi et Shi-

mazu, pour ne ciier que les principaux.

C esl à cene époque que ce situe notre jeu. qui

déborde en fait un peu sur le XVlle siècle. La

société était encore skucturé€ sur le mode
féodal. Chaque daimyo ou s€igneur régional
régnant €n maître absolu sur ses tenes. Il
disposait d'une armée composée d'ashigarus
(lisez : piétaille) équipés de lances (naginata ou
yari) ou d'arquebuses à mèche, et de samou-
rais, guerÏiers nobles disposant d'une petite

suite et réais Dar un code d'honneur très strict
(et meurtri''er). A la mort de son seigneur, un
samourai devenait ronin c'esI à dire enant.
Egalemenr représenré dans le jeu. un ninja.
Les ninjas appartenaient à une tribu descen'

dant des Alnous. comme les autres Japonais.
mais vivant selon des coutumes hès différcr-
tes. L€urs services étaieni acheiés très chers
car s' éiaient des spécialisies de l'assassinat el

n'avai€nt aucun scrupule.lls étaient maîtres en
arls martiaux mais également dans lutilisation
des illusions et des ariifices à poudre. On
raconte qu€ les jeunes ninjas apprenaient à

disloindre les os de leur corps pour passer

entre des baneaux. c'est dire la redoutable

e Japon médiéval, celui des samou.
rai!, des clans et des seigneurs pro
vinciaux. n'évoque pas une période

de paix et de sérénité. A cette épo-

SHOCUN
efficacité que leun contemporains leur prê'
taient. Un ninja pds ne le restait jamais long'
t€mps, il se suicidait vite et bi€n afin que
personne ne puisse lui exiorquer ses secrets.
Naturellement, le ninja du jeu n'estqu'une pâle
image de ce que fût laréalité. Les services
secr€rs japonais auraienr dailleurs récupérÉ
nombre de leurs techniques...
Le contexte historique mis à part, vous allez
retrouver des ingrédients 

" 
japonais ,, mais la

fidélité du jeu s'anêtera là. Chaque joueur est
un clan disposant de trois grands vassaux et...
banzai.

Présentotion du ieu
Le moins que I'on puisse dire c'est que
l'acheteur en a pour son arg€nt. La boîte est
volumineuse, le malériel nombreux el varié
(voir fiche technique). Naturellement, comme
toujours avec Milton Bradley, ilfaudra prendre
letemps de dégrapperles figurines, foumies en
cinq couleurs de bonne tenue, appliquer des
autocollants sur les bannières disiinguant les
différenies armées, et découper les plateaux
individuels de gestion moulés dans un bloc de
polystyrène. Tout cela est très facile. Je vous
conseille ioutefois de prévoir des sacs en
plastique (genre n clicsac, à fermeiur€ mobile)
pourle stockage des figurines réalisées dans un
plastique assez foagile.

Séquence el srruclure du ieu
Shogun met en présence cinq dairnyos qui
ientent de contrôler 35 des 68 provinces du

Japon, condition nécessaire Dour qaqner la
partie. Chaque tour de jeu àst div-isË en 9
pnases I

a) Répartition des kokus. Chaque joueur
réparlil en secret ses ressources {les oièces de
mônnaie ou kokus) entre cinq 

" 
poites bud-

gétaires " 
(voir ciaprès).

b)Tirage de I'ordre dejeu. Pour dérerminer
I'ordre pour Ia phase de Guene, cinq sabres de
plastiqu€ marqués d'une à cinq étoiles (pas bès
visibles d'ailleurs) sont tirés facon courte paille.
Si un joueur af{ecte des kokui au poste - prise
de sabre,, ilchoisit, avanttous les autres, celui
qui lui convient.
c) Construction. Les joueun ayant affecté
des kokus à l'achai de châteaux les placent à
raison d'un par province au maxirnum.
d) Recrutenent de troupes. Les joueurs
aganl aiiectê des kokus au poste 

" levé€s,
disposent de nouvelles figurines. Ils peuvent
les répartir entre leurs armées ou/et leurs
provinces.
e) Location de ronins. Les joueun ayant
affecté des kokus à la location de merc€naires
peuvent se les procur€r et læ utiliser, pour la
durée du iour seulement. comme des houlcs
régulières (avec quelques différences).

fl Location du ninia. Les joueun procèdent
à des enchères dans la limiie des kokus qu'ils
ont af{ecté au poste (ninja,. ll n'y a qu'un
ninja et s€s seNices peuvent se révéler dan-
gereux même pour l'utilisateur...
g) Guene. Chaque joueur dans l'ordre du
tirage des sabres, effectue ses opémtions de
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guene (mouvement. combat. occupation des
provinces évacuées). Les " armées, bougent
en début et en fin de phase. Ies n forces provin-

ciales , en fin de phase seulement.
h) Retrait des ronins,
i) Co[ecte des kokus. Chacun touche un
nombre de kokus égal au fiers des provinces
qu'il contrôle. Ces revenus doivent tous êne
utilisés loE de la phase suivante d€ répartition.
Comme les kokus ne peuvent donc pas être
conservés d'un tour à l'autre. vous comDren-
drez aisémeni le rapport entre les provinies ei
les kokus et Ia nécessité vital€ de mainienir ses

conquêtes à un certain niveau.

Mouvemenls eI combdts
On distingue deux types de forces. D'une part
les c armées r, au nombre d€ hois par joueur,

commandées chacune par un daimyo ; d'autre
part les . forces provinciales,, qui occupent
une Drovince sans faire panie d une . armée ,
et limitées à cinq figudnes par provinc€.

leur daimyo a de points d expérience (de I

Aperçu protique
Shogun est un jeu dont les règles et le système
sont très simples, mais quicache de nombreu-
ses subtilités qui permettent de spectaculaires
retoum€ments d€ situation. Je vous liwe donc
quelques conseils pratiques.
Vous ne disoosez oue de trois armées et ii ne
peut y en àvoir qu'une par province. ll en
résulte que votre liberié de manceuwe eJt hès
restreinte tant que vos daimyos n'ont pas

acouis une exDérienc€ d'au moins deux. D'où
I'iniérêt d'attâquer aussitôt que possible et
aussi souvent oue vous le Douvez toutes les
gamisons faibles : victoires fàciles et rentables
puisque le daimyo gagne un niveau d expé'
ri€nce pour chaque tour au cours duquel il
gagne au moins une bataille.
Une armée disposant d une €xpérience de trois
devient redoutable : elle peut se déplacer de
ûois provinces en mouv€m€nt avant combats,
liwer trois bataill€s entre ou à l'isue de son
mouvement, dans ce demier cas par exemple
dans trois provinces adjacentes à celle où elle
s'est anêtée. Mais elle oeut encore se déolacer
en n avance aorès combats , de hois orovinces
amies ou vacàntes. Avec une telle anirée, vous
pouvez manceuwer par les lign€s intérieures et
êhe présent pairout. Tout€fois, les combats
sont sanglanh (comme il se doit au Japon).
Liwer bataille à une autre armée représente. à
égalité d'effectifs, un risque important. Il peut
êt€ limité si vous €ngagez une armëe renlor-
cée en archen et arquebusiers contre un ad-
v€nair€ qui n'aura pas pris un€ tell€ précau-

tion. En effet.les batailles se résolvent en deux
éiapes successives: 1) les tin (archen et ar-
quebusiers), 2) la nëlêe {toutes les auhes
figurines). Or, les pert€s, si ell€s ne sont reti-
rées simulianément qu'après les jets de dés des
deux joueun, le sont séparément pour cha.
cune des deux étapes. C€ qui veut dire que ;

1) fuchen et arquebusi€E tirent en prcmier et

causent des pertes quisont soushaites avant la
mêlêe.
2) Une armée sans tireur ne peut pas causer de
pertes à l'advenaire lon de la première étape,

il lui faut attendre la mêlée.

3) Les pertes p€uvent être prélevées dans
n'importe quelle catégorie de figurines.
Si bien que dans les combats vous avez
constamment un problème de choix:en cas de
pertes, devez-vous les prendre parmi læ sol
dats les moins coûieux mais nécessair€s en
mêlée (les ashigarus) ou au contraire les pren-

dre parmi læ coût€ux mais inutiles en mêlée
(les archers)? Souvent, la solution intermé-

diaire consist€n à supprimer d'abord des ar-
quebusien... tant qu'il y en aula. Ce peiit
problème de gastion des pertes n'a l air de rien
mais plonge parfois certains joueun dans des
eaux plutôt troubles. A noter que le daimyo ne
peutêhe compté comme perte qu€ lorsqu'ilesi
l'unique survivant de son armée.
La pene dun daimyo est relativement gê-

nante. car cela signifie une armée définitive.
ment perdue. En outre, un joueur e$ éliminé
si d'aventure il perd ses tois daimyos. D'au-

cuns s'accordent à penserque dès qu'un joueur
perd l'une de ses armé€s, ia partie est perdue
pour lui. Je ne suis pas de cet avis. Il est certes

oravement handicapé mais même avec une

ieule armée, il demeure un advenaire dange-
reux. Par exemple, au cours d'une partie, I'un
d'entre-nous ne conserua qu'une armée. Il
décida d€ la maint€nir constammeni à effectifs
maximum et réussit à renlorcer à cinq ftgurines
toutes ses gamisons. Sa position et sonjeu ont
posé bien des problèmes. Mais avec quelques

alliances oooortunes. il demeumit très fon
Car la diDiomatie n'est pas interdite. Les ac'
cords doivent r€st€r simples et il ne faut pas

prendre Shogun pour un jeu d'alliance, Toute-
fois. se ménagerla nanquillité sur une frontière
le iemps de régler son compte à un adve$ahe
menaçant est une bonne politique. Vous aurez

intérêt à dreser les uns contre les auhes ceux

de vos advenaires qui auront la malchance
d'avoir des orovinces imbriquées : ils dewoni
se battre surious les fronts à ia fois, et plus ceJa

durera, mieux ce sera (vous n'aurez d'ailleun
pas à les forcer beaucoup). Ceci à condition
oue vous choisissiez de fixer vos bases dans les

iles Shikoku ou KyuShu. Mais sivous sécurisez

bien vos frontières, sachez qu il ne faut pas

vous y laiser enfermer : vous auriez du mal à

en sonir, les débarquements émnt toujours d€s

opérations dangereuses. le défenseur dispo-
sanr d'une salve aratuite oréalable au débur qe

la bataille.

Quoiqu'il en soit, aucun€ straiégie ne garantit
la victoire. Tout est toujoun à double hanchant
et les retoumements de situation ftéquents.

Shogun, le Risk des
worgqmeurs ?
Dans l'ensemble, Shogun n'est pas unesimula.
don. C'est néanmoins un vraijeu de snatégie.
Par les provinces et le pdncipe de résolution
des combats (pièce con[e pièce) il se rapprc'
che de Risk, qui nous a tous amenés au jeu.

Mais par l'introduction de la gestion des res.

sources, la composition des armées, )'expé-

rience des daimyos et la présence dæ fortifi'
cations, il va plus loin. Les mécanismes soni
simDlist€s. et c'est normal. Mais tout æt là, tout
ce qui peut être imporiant dans un jeu qui se

veut déjà plus proche des simulations.
MB commercialise vraiment un bon jeu. Fran-

chement, si vous voulez initier des p€nonnes
qui ne connaisseni rien au wargame, si vous

voulez vous amuser €n[e vétérans de la si'
mulation, prenez Shogun. Chapeau MB,
Continuez.

F=

a) Ic nouvement : les forces provinciales
peuvent enher dans une prcvince adjacente,

amie ou inoccupé€, seulement après les com'
bats. Les armées par contre se déplacent d'une
à quatre provinces selon I'expérience de leun
daimyos, celle-ci gnndissant avec le nombre
de leurs combab victorieux.
b) Le conbat: chaque joueur dispose de

trois armées dont læ figurines sont ordonnées
sur hois groupes conespondants de quinze

cases (imorimées sur la carte d'armée). Cha-
que armée comprend un daimyo et quatre

samounilç et/ou archers, plus dix arquebusien
et/ou ashigarus (effectifs rnaximum obtenus

DroQrassivement Dar achat de noupes). Cha-

ôue-type de figurine est affecré dun chiffre
critique. Au cours d'une bataille, chaquejoueur
lance pour chacune des figurines de son armée

un dé à douze faces. En obtenant un score

inférieur ou égal au chiffre aitique de la figu'
rine €n ouestion il cause une Derte à I'adver-

saire. Une bataille peut durer jusqu à élimina-
tion d'un des iouefs ou lassitud€ de I'atta'
quant. Si les lorcei prcvincial€s n€ peuv€nt,
individu€llement liwer qu'une bataille par tour,
les armées elles, peuvent en liwer autant qu€

Jean-Baptiste Dr€yfus

FICHE TECHNIQUE
Edlteur : Mihon Brodley
Sulet : strotégie dons le Jopon médié-

Règles : en onglois
But du leu: Contrôler 35 provinces
sur 68
Àlolérlel r'l ploieou de ieu ô 3 volets,
5 écrons de références, 5 codes d'or-
mées, 5 creusets de rongemenl, 'l co-
sier oénérol,5 x 72 fiqurines 25 mm, l0
chotËorrx. 5 boses Je forteresses,30
kokus, 26 ronins, I ninio, 5 sobres, 5
porte-sobres, 72 cortes de provinces,
12 morqueurs de botoille, 6 dés ô 12

Prix indlcollf : 3]0 F.



de vaincre. La Chine devint ainsi communiste
CONTRE la volonté des Soviétiqu€s ! A tib€
d'anecdot€, rappelons que Tchang l/rai Chek,
Ie dirigeant du Kuo Min Tang. fut nommé
Président d'Honneur de I'lnternationale
Communiste quelques semaines avant de faire

massaser tous les communistes de Canton
dans des circonstances atroces : un grand
nombre d'enhe-eux furent précipités vivants
dans les chaudières des locomotives, plusieun
milliers furent décapités au sabre. Méfiez-vous
de vos amls...

En revanche, le joueur communiste €Jt Ie seul
à pouvoir créer des armées de guâilla parallè-
lement à ses armées régulières. Cela reprê.
sente un avantage majeur car de telles forcæ
cohabir€nt dans les provinces avec celles des
autres joueun et bénéficient d'une table de
combats spécifique qui les rend æsez difficiles
à éliminer: elles peuvent se disperser pour
réapparaître plus rard lorsqu'elles perdent une
baraill€, et elles disposent en Driorité dei res.
sources des provinies sur læqueiles ellæ se
trouvent ! Br€f, elles sont une vâitable qan-
grène qui se développe dans toutes les direc-
tions et grève considérablemenr læ stratégies
adverses. A ce suier, il me semble bon de
conseiller aux jouéun la lecture du passion.

^anl 
Go et Mao, de Scott A. Boormàn. paru

aux éditions du Seuil. Le sous-titre de l'ouvnqe
dit tour : n Pour une interprétation de Ja strl.
tégie maoiste en termes de ieu de Go". En
effet, Mao était un fervent adepte de ce ieu er
en recommandait la pratiquà à ses câores
politiques et à s€s officiers, et il me semble bel
ei bien que le joueur communisrc doit utiliser
ses forces, et plus particulièrement sæ armées
de guérilla, en.pensanr toute sa sbatégie à
I aloe oe I€6 DnnclD€s.

5i le c Lotus Bleu ,, est votne fîntin préféré, sî vous vout
êies pris à rêver dyec ( Corto Maltese en Sibérie u si
yous avez adoré c Le Dernier Empereur t de Berîolucci,
el sî vout ovez frémi à la lecture des deux lresques
grandioses d'André lfralraux gue sont .( Les
Conquéronls t el ( La Condîtion humaine t ; brcf, si
l'hîsîoire tragique de la Chine vous fascîne, dlors
Wqrlords est sûrement Ie ieu d'alliance et de dîplomatîe
que Yous recherchÎe2...

nouveau venu, d'abord bien faible. le Parti
Communist€ Chinois... Durant la Seconde
Guene Mondiale, cæ deux factions oublièrent
leun haines et s'allièrent. réussi$sant Deu ou
prou à chaser les Japonais et à éliminer les
demiers Seigneurs de ia Guene. En 1945,leur
lutte repit de plus belle et les communistes
n'eurent aucun mal à faire basculer les mæses
paysannes de leur côté en se posant en
champions du nationalisme. de la modemité
et de la justice car le Kuo Min Tang n'avait pas
su se monirer assez fori ou intelligent pour
cela. En effet, il avait refusé de combatbe les
impérialism€s occidentaux et leur cortège de
pouniiure (l'expr€ssion 

" d'enfer du jeu , - ei
du reste - n était alors pas un vain mot et ne
sappliquait pas qu'à la ville de Macao...). En
1949. Mao Tse Toung pénénair dans Pékin et
la République Populaire de Chine était pro.
clamée. Une autr€ aveniure comm€nçait,
pleine d'espoin mais aussi de tenibles désillu-
sions !

Le pouvoir est ou bout
du fusil
Tel est le cadre historique servani de toile de
fond à Warlords, le jeu de diplomatie et d'af
Iiance de l'éditeur aushalien Panther Games.
Les forces en présence varient selon la formule
choisie : la carnpagne {apparaissent les Japo-
nais, le Kuo Min Tang, les communistes €t les
quatre pdncipaux Seigneun de la guene), les
scénarios (seules ceriaines d'enbe-elles appa-
ralsent). De plus, ceftaines provinces sont
tenuæ par des Seigneurs mineurs qui ne soni
r€pÉsentés par aucun joueur et se content€nt
de se défendre lonau'ils sont attaoués.
Tous peuvent recevoir dæ points d'aide étran-
gère. à I'exception des Japonais {ce qui érait
prévisiblej. er des communisres. Ce demier
point mérir€ d être noté car, contrair€m€nr à ce
que l'on aurait pu ffoire, le PCC ne reçut
jamais aucune aide de Moscou, I'URSS ayant
préféré soutenir le Kuo Min Tang I Mao Tse
Toung dut se battre seulpendani plus de_ving
ans €t ne compter que sur ses propres lorces
pour s emparer du pouvoir. Jusqu'au demier
moment. Staline essaya par (presque) rous les
movens d'emoêcher les communistes chinois

Plqntons le décor
En 1911. la vieille dunastie mandchoue s'ef.
fondre et la Chine devient une république,
didgée par Sun Yat Sen et son parti, le Kuo
Min Tang. Pourtant l'Etat chinois, même trans-
formé en république, reste une coquille vide,
et l'unification du pays metfa encore heni€
neuf ans à s'accomplir... En effet, tout au long
de cette périod€ vont se succéder et s'accumu'
ler les fléaux de toutes sortes. Les impérialistes
étrangers tout d'abord, charognards s'achar-
nani à déhuire et conompr€ une civilisation
pluimillénaire; parmi ces envahiseun, les
Japonais tienn€nt une place de choix. Déjà
orésents dans le nord de la Chine. en Mand-
chourie, depuis le début des années 30, ils
vont s'attaquer dès 1937 au resie du pays (soit

quahe ans avant le début du conflit généralisé

dans la région, ne I'oublions pas!). Leur
cruauté et leur politique d'extermination
quasisystématique soni aujourd'hui presque

oubliées en occident. et Dourtant nombre
d'hisioriens pensent qu'elles furent sans doute
pires que celles des Nazis... Les Chinois, eux,
n'ont touiours nas oublié... Présents dès le

milieu du NIXe iiècle les impérialistes occiden.
taux (Gnnde-Bretagne. Fnnce, et USA prin-
cipalement) étaient plus partisans de méthodes
n douces, telles que la corruption, la générali-

sation sur une échelle industrielle des bienfaits
démocratiques de la drogue, de la prostitution
et du jeu, mais surtout du soutien à toutes les

forces cenhipètes et autheniiquement CHAO.
TIQUES des u Seigneun de la Guene ,, Ces
demi€n étaient bien souvent des gouvemeun
de province ou dæ généraux devenus d'au-
thentiques despotes locaux possédani leurs
propres armées et leur propre administration
( ?), et quiaccéléraient le procæsus de décom-
position de leur pays. Ils tiraient leurs ressour-
c€s financières et économioues des oos de vin
ou des matériels que leur àistribuait généreu-

sement lÊtranger au gré des nécessités straié.
giques, mais aussi du racket méthodique au-
quel ils soumenaieni les populations des teni-
toires sous lew conhôle. Bref. tout ce ioli D€tit
monde de gangsters instiiuiionnels prbspàrait
sur les dêpouilles de I'Empire du Milieu. Deux
lorces poiitiques (et militàires l) t€ntèrent d€
s'opposer à tout cela : le Kuo Min Tang et un
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ll fout compter sur ses
propres forces
Le sysrème diplomarique adopté par les créa'

ieurs du ieu recèle une idée particulièrement

intéressante. Ainsi les joueurs peuvenfils
conclure deux tvpes d'accords : les alliances

Ionnelles et les àiliances informelles. Les pre-

mières ne peuvent être conclues qu'enire deux
joueurs et on ne p€ui être membre qu€ d'une
seule alliance formelle à la fois. En Ia rompant.
on perd de précieux points politiques qui

sewent à déieminer l'initiative. A I'invers€.

déclarer une telle alliance rappone des points

et I'on peut cumuler les phases de jeu des deux
joueurs en une seule. L'union faii la force... Les

alliances informelles conespondent à tous les

autres accords plus ou moins secrets allant du
droit de passage à la conuption pure ei sim'
ple:rien ne vient les limiier. ni dans un sens,

ni dans I'auire. Cette règle est la bienvenue
dans I'univers des jeux d'alliances et de diplo-
matie où, hop souvent, l€s joueurs tmhissent
et oDèrenr des reroumemens sDeclaculairec

de {âcon iotalement chaolique, désordonnée.
si ce'n'est même hystérique I Quoique I'on
puisse en p€nser, la réalité n'est pas aussi

simplist€ et, en politique comme en stratégie,
passer un accord avec quelqu'un ne se fait pas

à la légère, le trahir non plus ; cela est ]ourd de

significaijons €t d'implications !

Enfin, attention à la gestion de vos ressources I

Elles ne soni pas illimité€s et vous €mpêch€-

ront de créer inconsidérément des armées que

vous ne Dounez maintenir en éiai de combai.
he, de irop fahe grossir ces armées, €t d€

maintenir des forces puissantes dans des teni.
toires Dauwes, même si ces teritoires ont une

imporànce sh'atégique capitale pourvous. Les

contrainies économiques conditionnent tout le

1eu. Bien des stratégies sup€Ibes se sont eiion-

drées parce que leurs auteurs n'en avai€nt pas

tenu compte.

L'impériolisme est un
tigre de popier
Le ieu comDrend trois scénarios et une cam-
pagne. Le premier scénario couwe la période
1916-1925. juste après la chute de la dynastie
mandchoue. Seuls sont présents les quatre
principaux Seigneurs de la Guene (Wu, Feng,

Sun et Chang) ei quelques seign€urs mineurs.
C'est un parfait scénario d'initiation. Vient
€nsuite le scénario quis'étend de 1926 à 1935.
Les Seigneurs de la Guene sont toujours
présents, mais deux nouvelles forces politiques
font leur aDoarition : le PCC ei le Kuo Min
Tang. La càmpagne mise à pan. ce scénario
esi kès cedainement le plus intéressant du
point de vue diplomaiique. Le scénario de la
oériode 1937-1950 est lui. en revanche. beau-
:ouo moins intéressant de ce demier noint de
vue. Les quahe principaux Seigneuis de la

Guene ont été éliminés (seuls oueloues sei-
gneun mineurs restent en pist€)-et i'on voit
s'affronter en un conflit hiangulairc titan€sque
le KMT, le PCC et les Japonais. Ici, presque
plus de négociations (les alliances formelles
sontDroscrites. mais cela ne vous disDense tout
de même pas de * discuter,...) ; c'est plutôt la

" 
qrosse baqane o entre d immenses amées.

Ai moins fapprend-on parlaitemenr les sub.
dlités des règles de combal. de ]ogistique er de
Droduction. Le wai olaisir anive avec le scé-

nario de campagne (1926-1950) : tout le
monde est présent (sept jou€u$J et toui€s les
règles optionnelles sont utilisé€s ; prévoy€z un
petit week-end ou une grosse joumée I

Ilconvient de reconnaître que Warlords est loin

FICHE TECHNIQUE
Edlteur 3 Ponther Gomes (AustrolieJ
Prlx : 250 ô 300 F

Contenu de lo bolte: I corte un
peu trop étriquée, environ 20 superbes
oions reDrésentont des ormées de torce
vorioble cor on les o remplit r (presque)
ô so guise en leur ottribuont des points
de force, I livret de 16 poges de règles
et scénorios, des cortes d'oide de ieu.
Echelle : mouvemenl por zones
'| onnée comprend I lour ( générol tl

(phose de négociotions, délerminotion
des fomines et révoltes, phose de pro-
duction ei de logistique), el trois tours
d opérotioôs.
Complexlté : foible ô moyenne
lemps de ieu : 4 ô 6 heures pour un
scénorio {cu nombre de 3) ; 12 à 16
heures pour lo compogne.
Nombre de ioueurs : de 3 ô 7.

une bonne simulation historioue cartoul
cela manque singulièrement de finesse pour
représenter fidèlement la complexité stratégi.
que, mais surtout politique, de la pé ode
considérée. Dans la majorité des cas, les a[
hontements s'y déroulaient en effet de façon
beaucouD moins directe et selon des orocédu-
res toutei en subtilités orientales {cettè analyse
devient bien entendu caduoue si I'on se place

du point de vue des popuiations...). Mâis le
svstème de ieu reste excellent et hès fluide.
nous avons bel et bien là affaire à un jeu de
diplomaiie de grande qualité. Et puis, que
diable, le thème €st original et passionnant I

Un ami, ( rôlist€, convaincu et assez p€u porté
sur I'histoire contemnoraine, m a même avoué
être maintenant trèsienté de lire des ouwaqes
sur Ie suiet. Un seul vérirable noint noir ila
déchargé de ce jeu :son pnx (250 F au moins).
L'Aushalie est loin et le portefeuille en fait la
douloureuse expérience.

Laurent Ilenninger

oule le monde connoit le syslème
n Cry Hovoc / Siège / Croiso-
des o, mois beoucoup oublient
I'exislence du quotrième volet de
lo série:
Somouroï, quivous plonge dons lo

réolité des combots médiévcux ou Jooon

le système Cry Havoc,

version o entale

lous les slodes por lesquels ils.peuvent se
trouver lors d'un combot {ossommés, bles-
sés, morls el vivonls). Le ieu mel en ceuvre
des somouroï ô pied, ô chevol, des oshi-
goru, des ronin, des moines bouddhistes,
des poysons et des ninio. Toul celo esl
géré por des règles identiqr-res ù celles de
Cry Hovoc. Elles se distinguent por contre
por quelques originolités. En effel, vous
pouvez ossossiner le seigneur du clon
voisin en envoyont vos ninio préférés,
vous pouvez dévier les flèches ovec les
moines bouddhistes comme le foit Dovid
Corrodine dons un feuilleton bien connu
(Kung Fr-' pour les distroits) el même sur-
prendre le Doimyo Minsckodo en petite
tenue, lo nuil à lo lueur d'trne lonierne
Les scénorios quonl è eux, proposent des
situolions voriées oui vous oermeftront de
donner libre cours ù vos tolents de tocti
cien.
Si vous oimez le système Cry Hovoc, sr

vous voulez le découvrir, si vous oimez
I'exotisme, jouez donc à Somouroï,

Phitippe Laymet

Worgome édilé en fronçois por Pexton. ll
s'ogit de lo version lraduile el ( coîigée ,
du ieu onglois o Somuroi'Blodes > de High
Stdndorts.

du Xlle siècle. C'esf un worgome toclique
(les pions représentent des individus et
non pos des groupes d'hommes) olliont
I'esthéiisme el le bon sens, ll nous orrrve
dons une gronde boîle illuslrée por une
poignée de héros nippons formonl un
ultime corré. A Iintérieur. oremière
constototion : il n'y o oos de cosier de
rongemenf. Mois en revonche, il existe
deux cories, des pions et trois livrets {his
torique, règles, scénorios).
Les corles sonl superbes, en corton plos-
tifié souole. Elles reorésentenT l'une le
villoge du Drogon Blonc el I'oulre un
temple près duquelcoule on pelit roisseao.
Lo réolisotion grophique est réussie, on y
voit des hobitotions, un ponl, des cerisiers
en fleur, des rizières, le loul pour ogré-
menter le lerroin dont choque hexogone
voul deux mèires dons lo réolifé. Les
corles sonl oloisontes. mois ce n'esl rien eo
comporoison des pions qui représenlenl
les guerriers personnolisés por leur nom,
leur uniforme, leurs ormes oinsi que por
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Les possogers pour
Guqdolcono!, en
voifure
. Tolryo Expres ,, Céhit le nom donné par les
Amériains aux petib Sroupes de bâtimenb
japonais qui s'en venaient toutes les quelqu€s

nuib nvibiller leus touoæ à Guadalcanal ou
expédier dæ obæ sur Hàndason Field. Et ce
pe'ndant cinq mois, dhott à dêcentrc 1942.
Ces actions prcvoquàent plusieun batailles
navales de surface (sans compta deux affron.
temenb aâo-navals najews), qui virent les

Japonù faire bien des misèræ aux AmAi-
cains grâce à la qualité de leun vigies de nuit
et sûtout aux pedormances de leurs féroces
torpillæ Long l-ancæ . Finalement, læ Améri-
cains s'en sortirent, grâce à leur ndar, à leur
domination aérienne dans la joumée, à la
ténacité de leun Marinæ. et à leur ouissanc€
indusûielle qui leur permetUit de rerdplacer læ
bateaux débuits pratiquement au fur et à
mesure,

88 poges de mofière
grise
L'art du wargame solo est ùès délicat. L€
q/stème de jeu doit laire se comporter int€lli-
qemment les unités ou'il qère. sans recoudr à
àæ artilices n-ahisani la ldélité de la simula-
tion. Uéquipe de VG, menée par Jon Sou-
thard, a hès bien réussi son coup, poulsani
même l?légance jusquà nous offrir un solo qui
soit aussi Dadaltemmt iouable à deux.
Las règlai sont un peu épaisæ et peuvent
intimida :88 pagæ. Mais d'abord,24 olliænt
nour æ lancer dans le ieu de base. Et une lois

ll y a quelquas numérot, Catut ovall patté en teyue
divers wargames ç solo a. furml eux, nul ieu navol.
Wcîory Games vîeni de combler ce vide avec un jeu
nê-mdr-eud-ble (ie pèse mas syllabes).

confronté aux Japonais zigzagant sous vos
obus, vous voudrez passer au jeu standard, où

le brouillard de la guare vous mveloppe de
tout€s Darb.
Fort hiureusement. æ brouillad n'est oæ de
mise dars les rfules, qui fourmillent dtexem-
ples copieusement illustés - ce qui facilite
bien la tâche de I'aminl novice. Et il v a une

dizaine de fiches d'aide au jeu (recto-verso s'il
vous plait), qui sufffnient largement à publier
toutæ les règles d'un jeu moyen.
Je vous vois venir :vous allez me demander de
pa er du s!,s1ème de jeu. Très bonne quætion,
je vous r€mercie de me I'avoir poÉe mais nom
d'un chien, comment résumer en quelques
liges dæ dizaines de pagæ de matiàe grise ?

Bon, j'essaye houpir).

Les hosords de lo
9Uerre
Læ mouvemenb dæ navires sont simultanés,
puisqu'ils se font hex. par hex. Deux fois par
tour (en génénl, tous les trois hex. de mouv€.
ment), la flotte japonais€ r€çoit d€ nouveaux
ordres. orâce à un iet de dé et en fonction de
la oositi6n relative âes deux adversairæ. Tout
cela se pase beaucoup plus simplement qu'on

ne pournit le croire. Chaque tour est divisé en
six segmenb et les combab p€uvent suruenir
dans I'un quelconque de ces segmenb, de
Iacon aléatoire.
Il às vrai qu'il y a beaucoup de jet de dê et
de tinge au sort de malqueuE, dans ce jeu.

Mais li guene sur ma, la nuii en 1942, se

iouait so-uvent sur das'couos de chanæ. Et'comment 
mieux simula le hasard qu'avec un

dé, ou avec dæ cadæ ?

Dæ cartæ, dæ liches plutôt, Cest la solution
choisie oar VG oour les tin d'artillerie. Génial !

Simplicité, mpidité, râlisme : tout y æt, l'es-

sayer c'eçl I'adopter (et j'ai testé un bon nom-sayer c'esl
bÉ de jeux navàls !). LÀ torpilles sont gâées
d'une façon dilférente, mais n'en sont pas

moins e{ficaces. Si vous ne tremblez pæ dans
vos chaussettes en lançant le dé qui va dâer-
mina siles ùwe Long lzncesqui vis€nt vote
crciseur amiml vont le couler tout de suite ou
en laiser un petit bout aux copains, c'€st que
vous bichez, là !

Quant aux dégâb et à leun conséquencæ, eux
ausi sont rendus avec un maximum de simpli-
cité et de réâlisme. Chaque bâtiment posède
une rêsistance e:çrimée par des cases que Ïon
mche sur une feuille ad hoc {cela a un oetit
côté JdR), et sæ capacitô varient au fur'et à
mesure.

A deux, on q moins
Peur
De nombreusæ pages sont consacréæ à régler
la répartition des tirs japonais et en génênl à
oréciser le comportement des bâtiments nip-
bons dans to*à læ circonstancæ. Cela fàit
ôue. curieusement. le ieu à deux est plus

simple que le jeu en soio ! Et bizanemerit, il
Daraft aussi moins efhavant : on a moins peur

à'un Nippon en chair et en os que de'son
fantôme en oaoier I

Car on a perir, par momnbl Chi et Cthulhu
peuvent bien s'aligner, j'ai compris pourquoi
les aminux américains avaient reieté la Dossi-

bilité d un combat de nuit en 192[4, lon'de la
bataille dæ Mariannes, alon qu'ils semblaient
iouir d'une solide suoériorité.
Un exemple : j'ai deiu croiseurs lourds, deux
lêge6, tois desto!,ers ; pour I'instant jhi une

vicloire marginale car j'ai eu la chance de tirer
Ie prsmier sur kois desboters et un cloiseur
léger japonais - et de metbe mes obus au
but! Lennemi rerfte clw lui avec un qros

ooiseû lourd et tois destoye$ (meilleun-que

les miens). Vais-je lui chercher nois€ pour
améliorer mon score ? En sachant que si sæ
vigies réagissent avant mes opaateuE ndar,
la-marge àe la vicloire risque lort de baçcller.
Eh bien, j'ai craqué. Mais avant de me baiter
de trouillard, esayæ Tokyo Expres...

Frank Stora

FICHE TECHNIQUE
r Tokyo Expresr r est un ieu en onglois
de Victorv Gomes sur les combols
novols dé surfoce ù lo fin de I 942
outour de Guodolconol.
Nombre de ioueun : un ou dsux.
Durée d'une pdrtie tselon les scénorios
(vorioblei ô linfini), slle peuloller
d'une heure à cino ou six.
Conplexité : âlevêà en roison du grond
nombrede focleurs ô considérer è
choque instont.
Corle : êl6oanle, mois en mpier.
Pioas r bien-ioliei silhouettds tiès
finemenl deisinées, une foulede
morqueurs occompogne les quelques
dizoines de novirer.
DéÊuts :lo règle n'indique pos
cloiremenloue les lirs oméricoins
réglés por ràdordoivenl êfre louiours
considérés comme ô courte oorté€
(sons celo, pourquoi iêtre fotigué ô
invenlsr ce lruc ll,
Un grcs regret :que les concepleurs
n oienl pos I'oir de vouloir généroliser
le svslème ô d'outrss théôtrês
d'opérolions.
En un mot : uî mual c,bsolu pour les
omotêuri de woroomê novol.
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Ies notions de base
Vietnom de Vctory Gomes es, sans doule l'un des meilleurs
watgames iamaiicréés e, son succès' aux USA comme en France,
est l'à pouri'attester. ll taurdîrc que le thème a de quoi en
interjeller plus d'un < quelque pàrt ,'. Et PUis son syslème constirue
en luî-même une petite révolulion. 

'on 
concePleur c fait un gros

travail de recherèhe en simulcrîon e, le résultdt mérire le resPecr.
Seulementvoilà, il seraÎt terrÎblemenl cosse'cou de s'y lancer
l'esorit noi'vemenl rempli de schémas Ïssus des wargames
claisisues. Vous rîsquèriez de vile déchdnrer etde garder un goÛt
amerdans la bouchê. Lisez et relîsez donc crtenrivemenr I'ortÏcle
de Eruno Bulaud, cela vous éviters Peur-êrre de troP siupides
déconvenues. ll serai, vraiment dommage que vous vous melliez
à détester ce chef-d'euvre du fait d'un molentendu.

90

d'en observer la dynamiqu€, afin de démonher
la validité d'une hypothàe. L expétience re-
pose donc sur deux éléments dâerminanE :

I'hypothàe et les modalités de I'expérience.

Le wargameur est en quelque sorte un cher'
cheur en Histoire. disoosant d'un laboratoire
où il oeut recréer les cônflits. Mais plus encore
que là savoir historique pur, la compréhension
de l'expêience elle-même est plimordial€.
C'est à dire, d'une part I'hypothèse (les don-
nées du problème et I'objet de la recherche),

et d'auhe part les modalités de I'expérienc€ Ue

système de jeu, les différentes stratégiæ explo'
rables).
L'objet de cet article n'est donc pas d'ajouter
un nouvel élément de polémique au sujet de

la Guene du Vieham, mais de foumir aux
joueun une base de réflexion pour une appré.
hension adéquat€ de I'expérience/wargame
nMeftam,.

I ) L'hypothèse
Le conflit vi€hamien est sans aucun doute l'un
des plus complexæ que I'humanité ait connu
(horinis celuiàu Liban). Quatoze ans aprà la

chute de Saigon, bien des implications n'en
sont Das encorc comDrises.
La oèrceotion occidôntale de la Guene du
Medram àst celle d'un€ opposition (hà ar-

mée !), des Etats.Unis et du Vetnam. Cette
vision a totalem€nt conditionné les actions des

Etas.Unis, qui s'engagèrent dans la voie d'un
conflit non déclaré avec la Réoublioue Démo.
aatioue du Nord-Metnam. [Bi Américains ont
mené une guene militaire et économique,
qu'ils n'ont pas perdu, alors que les communis-
tes vi€tnamiens nenaient une guene politique

e wargam€ €st avant tout une simula-

tion ( expédmentale , au sens pro-
pre du terme. Dans un cadre spatio-
temporel déterminé (la carte et
I'époque), il s'agit de récréer une
situation donnée (la guene de...) et

ou'ils ont oaoné I " Vietnam " nous reDlace

dxactement"dàns ce cadre. C'est oouroùoi la
marge de manæuwe par mpport à i Hisioire y
est ôssez restreinte. C'æt précisément ce qui

est intér€ssant, puisqu'ainsi chaque joueur

aun la possibilité d'évaluer lui-même les diffé-
rents choix historiques.

Ainsi Ia philosophie sous-jacente de .Viet-
nam , impose non seulement un minimum de

connaissances historioues. mais surtout une
excellente appréhension de ce que I'on æt en

fain de simuler. Il est évidemment hors de

ouestion d'aborder nuetnam , ôvec une qrille

d'analvse de Ia Seconde Guene Mondialà. ou

de todt autre conflit conventionnel.
n Vietnam , est l'affrontement de deux logiquæ
différentes.
Avant d'envisaaer toute action. il æi absolu-

ment essentiel'de comprendre la logique de

chacun des deux opposants (pulsque nous

sommes dans le cadre d'une hgpothèse, où le

conflit se rêduit à deux acteursl.

l.l ) La logique marxÏste du GÎoi
ihôià oiah : " ouret lhang titl

La Densé€ marxist€ au Sud'ht asiatique est

émi;emment dialectique (logique de l'acrion et

snatéaie des contradictions, d. Max, Hegel

La oLlne du Metnam est avant tout une ré'

volulion. C'æt à dire le renvenement de I'or'
dr€ social €xistant et la mise en place d'un

nouveau pouvoir. Plus précisément, il s'agii

d'étendre la révolution marxiste au Sud-Viet'
nam.

En aucun cas. il n'esi ouestion de soulèvement

Dooutaire spontané. L'objeaif final du FNL
âoit êre clâir : détruire l€s fond€ments de la

société sud'vietnami€nne.
Un examen approfondi des conditions de

victoire {dans lès scénarios), fait appanîhe un

asD€ct déterminant de la pensée des marxistes

viétnamiens: la structure militaire n'est pas

seulement subordonnée à I'appareil politique,

elle y est en fait totalement intégré€. Toute

action militaire est avant tout un€ action politi'
que.

Ainsi, l'importance des zones urbaines et agri'
coles n est Das liée à une valeur militaire intrin'
sèque, Mais la présence physique dæ mem'

bres du FNL {que ce soient les sections politi-

qu€s, les régim€nts ou les bataillons), permet

la mise en æuvre d'un anenal d'armes politi-
ques destinées à déstabiliser Ie tissu social

sud-vietnamien. ll n entre pas dans le cadre de

cet a'1.,tcle de décùeles différentæ techniques
que les Américains nomment n Political War-

fare o. Mais là réside toute Ia différence avec

une vision militaire classique. L'objectif priori'
taire n'est pas la destruction de l'U.S. Army, ou
la conouête d€ tenitoire. mais d'assurer une
présenCe physique. même temponire dans les

zones à forte densiié d€ DoDulation.

En fait la présence américâine n'€st pas un

obstacle ensoi, elle sert au conhaire de cataly-

seur à la prise de conscience marxiste; elle
ioue Ie rôle du clown blanc Dour læcommunis'
ies vietnamiens. Elle justifié l'état de guen€, le

recoun à la violence. L'élément éhanger n'€st
plus le communisme (d'oriqine occidentalel,
mais bien Ie Corps Expéditionnaire U,S.. Iln'y
a dès lors plus " acte tenorist€ ,, mais u act€ de

résistance nationale o.

Le joueur FNL doit envisager les opérations
sous un angle dialectique.
Il €st vital pour lui, d'exacerber les conhadic-
tions de son adversaire.

La logiqre des contradictions

L€s trouDes U.S. bénéficieni d'une puisance

écrasantè, mais leur uiilisation est tôtal€ment
inhibée Dar l€ taux de pertes (qui doit r€stel l€

olus faible possible). d'où surenchère des

moyens (qui confine au gaspillagel poul mini'
mis'er les risques. De même, si la province n a

oas élê dêclarée " Free Fire Zone r, les sou-

iiens d'artillerie et I'aviation tactique voient leur

efficacité réduit€ de moitié. Par ailleurs, les



houpes U,S., ont simulianém€nt une mission
offensive (destruction des unités FNL). et une
mision défensive {dénier le libre accès aux
zones urbaines).

L'altemative
En s'appuyantsur les antagonismes int€mes de
I'advenaire. le FNL impose sa propre iogique
aux Américains et les enferme dans leurs
contradictions. lesquelles se manifestent sous
la forme d'ahematiires à deux termes. qénéra.

lement aussi négatlfs I'un que l'autre- 
-

Si une r Free Fire Zone , est déclarée, le FNL
gagn€ 2 points de victoire; dans le cas
contaire, I'efficience des unités U.S. æt très
sérieusem€nt diminuée. Si le joueur U.S. éco.
nomise ses forces, il risque non seulement d€
voir sa cible séchapper (par un mouvemenr
d'alerle), mais encore de Drendre inutilemenr
des pertes. A I'invene, s'il mobilise trop de
troupes. il réduir sa capacité d'intervenir dans
des opérations ultérieures, laissant ainsi I'initia.
tive au FNL.

l.2J La loglque américaine
Elle esr essentiellemenr classioue. enfermée
dans un cadre Durement militaire de destruc,
tion physiqu€ de I'ennemi. Il s'agii de la logi.
que classique d€i wargameun occidenraux :

- opdmisahon des moyens, en vue d'obtenir
la puissance de destruction maximale {soutien
aâien, naval, etc.);

- mobilité maximal€, capacité d'int€ruention
en tout Doint du tenitoir€ :

- logique de I'initiative militaire ;

- importante notion d€ ( teniioir€ , (la notion
de front eJt ici totalement inapplicable). puis.
quil s'agit de . ne[oyer, une zone dæ êlê,

ments communistes i

- minimiser les p€rtes, c'es!à-dire éviter à tout
prix une guene d'atfition.
Oblecfif: élimination physique de l'adver.
sair€ €t { Dacification , des tenitoir€s en évitanr
une guene d'atfition.

2) Les modolités
Ausi déroutant soit.il, Ie système de jeu de

"Vemam " n'est pas la difficulté cenhale. Bien
plus difficile esr d'en c€mer la loqioue inteme.
Mais malheureusemenl, aucu-ne note des
concepi€un ne vient éclairer le wargameur, Et
les premières parti€s sont souvent hès doulou-
reuses, car ce conflit neconespond en rien aux
situations militaires clasioues auxouellæ les
wargameurs sont habitueliement conhontés.
L'utilisation des moyens mis à la disposition de

chaque joueur doit être faite dans le cadre de
la logique fondamentale de chaque æmp. En
fait, agir ainsi revi€nt à optimiser ses ressour-
ces, câr le système lui.même a étê êlaborê en
fonction de ces logiques. Ce qui suit n'€st pas
une liste exhaustive des possibilités offertes,
mais seulement une illustration des deux pen.
sées.

2.lJ Les moyens FNL

Régiments NVA. Ces troupes sont les plus
puissantes dont dispose le joueur FNL. Leur
rôle essenti€llement conventionnel se présente
sous un double aspect :

- inhiber les manæuwes de I'adversaire, par
la seule menace de leur utilisaiion potendell€ ;

- force de frappe classique, lorsqu une tacti-
que indirecte n'est pas Dossible.
Ils sonr loin dêhe invulnérables, mais leur
( consommation , peut s'avérer rentable dans
une guene d'attrition, (1/4 de point de victoire
pour chaqu€ point de remplacement NVA
utillsé, contr€ I pour les Américains). IIs en-
trent aussi dans une altemative : soit le ioueur
U.S. les considère comme une menaie sé.
rieuse. soit il les ianore.
En leur accordanfcrédit, et donc s'il tente de
Ies détruire, il renhe dans une guene d'attri-
rion. sinon ilo gèle 

" des roupes quipourraienr
se révéler utiles ailleun. Dans le cas inverse, il
laisse àla dispositionde son adversaire un outil
particulièr€ment puissant.

Section politique. Ce ne sonr pas des leur-
res puisqu elles comptent dans les conditrons
d€ victoire. Là encorc on distinque d€ux aran-
des utilisaiions possibles : -

- €n déception, u consommer, la s€ction
pour obliger le joueur U.S. à mobiliser ses
uniiés ;

- dans des opéralions à hauts risques,lonque
la puissance militaire doir êfe conservée in.
Iacte,

Bataillon VC. Ces unités très faibles consti-
tuent Ie co1ps de la puissance armée VC. Le
problème majeur esr leur disnibution aléatoire.

Régiments VC. L'élite du VefConq. Ils sont
l'élément de surprise, et doivent devenir la
hantise des Américains. Soit ces derniers n'en
tiennent pas compte, et certaines de leurs
opêrationi Search & Destrol)zJ risquenr de se
transtormer en tiasco, soit ils en tiennenl
compte, €t gaspillent ainsi leur énorme
poientiel.

2.2) Les moyens 11.5.

L'AIIVN(s). Ces unités sont peu fiables car
souvent inactiv€s. L,eur rôle est double :

- absorber des pertes dans les opérations
Search & Destroy ou Cleat & Seèurdq au
déhimenr d'une alene supérieure des forces
VC. Par ailleun ieur faiblà potentiel de oour.
suite est un sévère handicao :

-, servir de gamisons dans les principales
vlres_

FWA(5) . Ces unités ont les mêmes capâcités
que les unirés U.S.. excepté leur capacité de
pounuite. Elles sont très bien adaotées aux
opérations Security ou Clear & Secure.

Les Brigades U,S. Il s'aglt de la cheville
ouwière des forces U.S.. Leur principal avan-
tage réside dans la très grande-adapiabiliré et
flexibiliré aux missions (choix des dénlore-
menlsl.

2.3) Les opérations
Le tour opémtionnel de n Metnam , s'articule
autour du concept de I'opération. Cependant,
et quoique certaines soient accessibles aux
deuxjoueurs, ellæ n'ontpas la même significa-
oon.

Search & Destroy
US. : il s'agit là ciairement de l'opération la
plus appropriée aux objectifs U.S. de deshuc.
tion. L€s foupes aéromobiles constituem un
êlëment de choix pour l'exécution de ces
manceuwes. Le second déploiement offre un
excellent comprcmis enhe les impératifs inhé-
rents à une mission dont l'obiectif est une unité
VC (disposant d'un mouvement d'alerte).
fiVl ; ceci n'entre dans Ia logique de combar
que dans te cadre des actions suivanies :

- harcèlem€nt contre des unités isoiées et
faibles (attrition, ipuiser les résewes U.S..
erc.J:

- lonqu'une u offensive , est déclarée (l pornr
de victoire pour chaque combat).

Clear & Secure. En aucun cas il ne faut
négliger cette manæuvre, car elle permet au
joueurU.S. d'âablir des cordons de nrotecnon
autour des zones n€ttoyées, et di ralentu
considérablement les infilhations VC.

Strategic Movement. Pour le FNL, c est le
principal outil de l'infilhation. Il permet d'em-
pêcher la consrirurion d un ftonl. Cehe oDéra
tion p€met d'entr€tenir une fluidité constante
et de remettre en cause les acquis américains.

Synthèse
Pour le joueur NLF

- Maintenir €t €nt€t€nir la fluidité et la confu-
sion.

- Entretenir le doute sur les obiectifs.

- ftiver Iadversaire de marqe d€ man@uwe
avec une shatégie indirecte de l'âltemativ€.

Pour le joueur U.S.

- Sortir des altematives.

- Pousser l'advenaire dans une logique d'af-
tront€ments conv€ntionnels.

- Dénier leur mobiliié aux bataillons VC.

- Créer un 
" 
front,.

Plus que dans tout auûe wargame. Ia psycho-
logie d€ l'adversaire doit êûe un Daramèûe
parfaitement inté$é dans I'acion elle.même.
En ef{et, il s'agit de laffrontemenr de deux
logiques dilférentes, qui induisent un€
perception de la situation (c'esfà-dire de la
carte), radicalement différente pour les deux
côtés. Se servirde la loqique de I'autre oour lui
cacher ses véritables 

-désseins, 
consiirue le

secret d€ Ia shatégie opérationnelle dans
n Vletnam,.
L échec américain est.ildû à une inadéquatron
de leur logique au problème vietnamien ?
A vous de répondre !

Bruno Butaud
(1) Ciâi Phong Ouan : Frcnt da Libé.ation Nâuo.
nal, FNL. ( Auyât Thâns = déaêminé à vain-

(2) Sêa.ch & Dêstroy : littéÊtemant ( ch,rcnq

Pl APVN : Anné. de la népubtiqua du Uetnsm
(t.oupes sud-vietnamiennes. attiées âux Anéri-

(41 Clêât and Seêurc : liaté.atamena : .( nettov6,
êr pacilier D.
(5) FWA: F.aa Wod.t A iet, titténtemênt ( atli$ du mondê librê,, lAue.ôti.ns. Néo-Zétsn
dois, Philippins, fhsilandâis, Sud-Co ênst.
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fICHE TECHNIQUE

Editeur : Victory Gomes (cerfoines
bouliques proposenl une traduction)
Prix , environ 220 F.
Motériel :
780 pions
2 grondes carles très belles représen-
tonl toul le Sud Vielnon
I livret de règles et scénorios de 48
poges
Eche lle : d ivi sion /régi nenl/boto i llon
I hex. : 10 kn
2 lours por soison
ll scénorios d'opérotions dont lo plu-

peuvent se jouer en une soirée.
2 scénorios de compogne : I'un couvre
la totalité du conflit (19ô5-1975), I'ou-
,j.rI1f.."rr" 

", 1968 oprès I'offensive

Le ieu est d'une ossez gronde com-
plexilé ef se prete mal ou jeu en soli-



(

etnam, n€ pr€nd toute sa
véritable dimension - et
devient alors I'une dæ meif
l€ur€s simulations de ces
dernières années - dès
qubn en a fini avec les scé.

et de se noyer vâitablement dans cet enfer
ven...

Quond le morul vo,
toul vo
Le mécanisme fondamental sur lequel est basé

le jeu est relativ€m€nt simple : lejoueur améri-
cain dispose au début de la partie de cinq cent
ving points de monl, læquels représent€nt de
façon abstraite le niveau maximum
d inlervenion qu€ lopinion publique est en
mesure d'accepter. Grâce à ces-poinls, le
joueur va pouvolr augmenter son niveau d'in-
t€rvention. soit €n envovant des divisions
amAicaines sur place (uné division complète

- quinze pions - coûte dix points), soii en
entretenant l'armée du Sud Metnam, soit en-
corc en achetant d€s Doints de remDlacernent
ou du matériel lourd {àvions. hélicos, artillerie,
etc.). Lejoueurpeul dépenser autantd€ poin6
d intervention qu ildispose d€ points de moral,
mais ces d€miers ont une fâcheuse tendance
à diminuer (Jane Fonda et Bob DTlan sont
pasés par là...). 0r, comble de l'honeur, ce
même moral diminue bien sûr du fait des
défaites sur le tenain de I'armée américaine et
d'autres considérations politioues et moralæ
{invæion du Cambodge, bom'bardement stra-
régique du Nord), mais ausi du niveau même
d'interuention de cette armée ! On I'aun com.
pris. Ie problème est insoluble : qu€l que soit
le coun du ieu les points de moralvonifondre
peu à peu lusqu'â atteindre un€ valeur infé-
rieure aux points d'interv€ntion (ce qui obl!
gem le joueur U.S. à retirer certaines de ses
troupes), puis à devenir si faibles que larmée
américaine dewa partir, laissant son allié sud
vietnamien se débrouiller tout seul. Le ioueur
américain doit donc choisir entr€ €nvover un
nombre considénble de ûoupes pour lagner
sur Ie tenain, quitt€ à devoir rcpartir plus tôt,
ou interuenir avec de faibles movens donc
moins efficacement mais plus longtemps.
Le joueur communiste (appelons-le comme
cela pour simplifier) n'a pas les mêmes pro.
blèmes. S'il doit obéir aux mêm€s mécanis.
mes, ildispose d'un avantage déterminant:ses
points de moral n€ peuvent qu'augmenter, et
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narios et qu€ I'on s'attaque à la campaone.
Cela nécesite cependani un sérieux iivàns.
sement, en temps d'apprenùsage (plus de dix
pages supplémentaires de règles) comme en
temps de jeu {dixans à nison de huit tours par
an. soit quatre vingr toun. ce qui dépass€. et
de beaucoup, Ies cenr heures annoncées au
dos de la bôite). Mais le résultat est DroDr€.
ment splendide.
Alon que læ scénarios vous proposaient de
reûéer certaines opérations du conflit, c'est rcr

toute la guene, du début de I'intewention
amâicain€ en 1965 à la chute de Saiqon en
1975, qu'il vous est donné de recréer. Ôr, une
simulation réaliste de ce conflit à une telle
échelle nécæsite des règles qui dépasent le
simple niveau militaire. ll vous faudra ainsi
maîtriser les mécanismes économiques de
création et d'envoi de renfort laméricains, sud
ou nord vietnami€ns, viefcongs). déjouer. si

vous êtes américain. les coups d'état fomentés
par læ génénux du Sud, plànifier læ bornbar.
dements stratégiques sur le Nord ou la piste Ho
Chi N4inh ;ou bien alon, sivous iouez le Nord
Vehram, optimiser l'acheminemént et I'infilha-
tion de vos renforts. ll vous faudn surtout. et
là est la clé de la victoire, contôler la popu-
lation civile du pays qui est le véritable enjeu
oe ia gu€ne.

Cæ nouveautés par npporl aux scénados ne
modifient cependant pas l€ mécanisme géné.
nl des tours de ieu ;toutes ces oDémûons sont
en effet nsemÛées dans une phæe dite . stra-
tégique ' quia lieu une fois parsaison (soitune
fois tous les deux toun €t quatre fois par an).
Cene inflation de règles ùansforme pounant Ie
jeu du tout au tout ; fini l€s p€tits scénarios qui
vous proposaient des batailles avec quelques
pions, il faut à présent vous démener avec un
nombre considénble de forces, d'ennemis €t
d'objectifs. Malheur à c€lui qui se cont€nieran
de . pouser du pion ' sans avoir de shatéqie !

ll risque fort de perdre toute vision d'enseriore

un , monster game ,.genial mais.

reserve â ceux qrygfi

vraiment le tempé:.

cela proportionnellement à l'int€ruention amé-
icaine. On constat€ ainsi oue les conceDt€urs
du jeu ont choisi comrne présupposé histoÉ-
oue oue les Américains auraient tôt ou mrd
perdu cette guene. Plus le temps avancen,
plus les Américains se rapprocheront du mo-
ment de l€ur retrait, alon oue leun adversaires
continueront de croîhe... En fait l€ joueur
amâicain ne gagnera la partie que s'il fait
mi€ux qu€ dans la réalité historique, Cest à dirc
qu'il dewa empêcher)a victoire des foupes du
Nord avant le printemps 1975; curieuses
conditions !

De son côté, le joueur nord vi€tnamien/vief
cong gagne de deux manières : soit €n captu-
rant Saigon avant la date fatidique du prin-
temps 1975 (c€ qui €st quasi impossible à
réaliser tant oue les touoes américaines nbnt
pas encore quitté le pays), soit en conhôlant,
à n'importe quel moment du jeu, deux cents
d€s hois cents points de populatlon que
contient le Sud Metnam.
Répétons.le : Ia population civile du Metnam
fut en effet lenieu vérirable du conflit. et
aucune partie n'aurait pu I'emporter sans son
soutien. au moins Dassif. Le ieu simule admi.
rablement cette obiiqation : non seulemenr re

contrôle de Ia populalon est le butdujeu. rnais
il Demet la constitution de deux forces ouisont
fondamentales pour leur camp respectiÏ : I'Ar.
mée du Sud Vietnam (ARVN) et le Vet.Conq.
L'ARVN æt l'auxiliaire indisoensable de l'ai'
mée américain€ oour lbccuoation de zones
nouvellement coriquises ; de' plus, lorsqu'elle
est convenablement équipée, elle devient ca-
pable de tenir tête aux troupes du Nord {elle
y sen d'ailleun obligée quand les noupes U.S.
auront quitté le pays). Les Met.Cong quant à
eux sonr. pour l'autre amp, læ plus aptes à
occuper l€ ten"in car si I'armée du Nord (NM\l)
possède une puissance de feu bien supérieure,
elle n'est pæ suffisamment mobile (pas de
. mouvement d'alerte,) pour résists à une
forte contre-attaqug,U.S. Ces deux types defone conùe-attaque U.S. Ces deux wpes de
Iorcæ {ARIJN et-VC) ne oeuvent êtré tonm.
tuées qu€ si les joueu$ contrôlent un c€rtain
nombre de points de population.

Gommentgognerà
( Vietnom ),
(Ou lout ou moins éviler de perare
trop vile..,)

IAC|IQUE DE L'AfiEN'CAIN
Tent et tuer I
C'æt le ioueur U.S. quihérite des Dlus qnndes
difficultées du ieu. La situation iiitialàest cn
effet très préoccupante car le Nord Viemamien
conùôle dès le début de la Dartie cent t€nte
quatre points de population sur les deux cents
nécessair€s pour gagn€r (c'est d'ailleun cette
situation désespérée qui €ntraîn€ I'ardvé€ des



Vous possédez le ieu ? Vous dvez ioué et reioué plusieurs fois les
scénarios ? Vous maîrrisez parfoitemenî les îdcliques et l'crî des
opéraîions ? OK, olors Ie temps est venu de pdsser aux choses
sérieuses e, d'entamer enfin le plat de... résisîonce ! Ceîte fois,
vous ollez aborder I'essence même de ce conflit : la stmlégie de ld
guerre révolutionnaire, Sans elle, la guerre du Vielnam esî
incompréhensible el vous ne pourrez pds en saisir îoure la
substontilique moelle, ni vous pénétrer de sa philosophie et de son
ambîance, Dès ce momenl, omis wargomeurs, abondonnez ,oules
vos belles certitudes sur la guerre convenlionnelle, ses
monceuvres, ses affronlements lrddiîîonnels et surtout ses fronts !
Irlais anenfion, se lancerdans une relle dvenlure n'est pas à la
portée de tous : préyoyez du îemps, encore du lemps et touiours
du lemps, plus... un local où vous pourrez laîsser votre ieu en toute
sécurité.

Dremièr€s trouD€s américaines). ll va donc
ialloir frapper trà lort dà le début.

Qui et conbien ?
La première question qui se pos€ esl de savoir
combien d'unités doir créer le ioueur U.S. 0n
peut considérer que pour . pacifier ' effective.

ment le pays. sans pour autant dépasser un

niv€au d'intenention qui senit préiudiciabl€

au moral {toujourc cet équilibre intervention/
moml à resoecter...). il {aut environ six divi-
sions (soit à peu plès quabe vingt dix pions

U,S.) convenablement suppofié€s en aviation
et en Doints d€ remDlacement. Ces six divi.
sions ne doivent cependant pas êne déployées

dà le premier tour mais étaléæ sur trois ou

ouatre saisons (limDactsur le moral américain
sàra le même mais ceia désarrantagera le
joueur du Nord qui voit son moral augment€r
dautant plus que ]es renforts américrins ani.
vent en massel.
Aufe impératif que lejoueur U.S. doit très vite

satisfaire : Ia création d'une armée sud vietna.
mienne etlicace (tous les pions sud vi€tna-
miens doivent être anivés sur leur côté . auq.
menté ' au plus tard à Ia ûohième année d-u

conflit). Plus tôt cette armée sen pres€nte, plus
vite elle pouna prendre la place de l'armée
U.S. pour occuper le ternin puis lutter conhe
les houpes régulières du Nord.

où?
Quelles sont les régions où il convient de fairc
porter en priorité s€s €fforis ? lnutile de rêver,
jamais I'armée U.S. ne pouna conûôlertout le

Sud Metnam, et à force d€ vouloir tout tenter
on risque de tout p€rdre. Il convient de se
polariser sur quelques régions ei y éliminer
s!,stématiquem€nt les unités viefcong. ll y a
aussi un avantage psychologique à procéder
de cette rnanière : le joueur du Nord, lonqu'il
vern le sort que vous r€seru€z à tous ses pions
qui osemient pénétrer dans ceg régions finira
par ne plus tentû de les infiltrer, d'où une
pacification à moindre coût !

Le Sud Vietnam est divisé en ouâte réaions.
Ia première possède 5 provinces poir 54
points de population, la seconde a 7 provincæ
pour une population de 57 points, la 3e est
moins peuplée (47 points pour 7 provinces),
enfin la 4e (le delta du Mékong...) comporte
16 provinces et 131 points de population.

Chaque région a une caractéristique topogm.
phique particulière qui détermine quasi exclu.
sivement le gpe d'unité qu'il est utile d'y
déployer. Ainsi le delta du Mékong est formé
pdncipalem€ni de tenain cultivé dans lequel
les unités à Died (tell€s les Marines) s'avéreront

des plus efficaces. A l invene. la seconde rÉ.
gion €st très boisée et il sera plus judicieux d'y
déployer ses unités aéromobiles. On peut
ainsi. pour six divisions U.S. déployées. envi.
sager l€s positions suivant€s :

lre région : lst. Air Cav. (deux brigadæ) et
23e div. d'infanr€rie {sa ouissante anillerie
organique est très efficace-dans cette région
parliculièremenr menacée par les unités régu-
lières du Nord).
2e region : 101e Arbome et une brigade de la
1st. Air Cav.
3e région :25e division d'infanterie.
4e région :1re el4e division de Marines.

Ce déoloiement n'est ou'indicatif et doit évo.
luer en fonction des axes d'attaque du Nord,
mais il est impo ant de toujoun dêployer les
unités d'une même division ensemble Dour
proliter d'un bon appui d'artillene.

Quant au déploiement de I'armée du Sud, il
doit être tel oue toutes les villes et les caDitales

régionales soient occupées en permanence.

Ces forces doivenr aussi suivre les mouve-
ments d€s boupes U.S. pour éventuellement
pouvoir les soutenir, pdncipal€meni cont€ les

troupes réglières du Nord. Lors de ces opé-
rations,le joueur U.S. dewa se poiariser exclu-
sivemenl sur les régions très peuplées (princi-
palement côtières) et veiller à 

" 
libérer, les

routes de toute ZDC enn€mie (toul au moins
un axe nord-sud). Une fois les routes libræ, la
possibilité de tnnsfér€r quasi instantanémeni
ses bouoes d'une réqion à I'aub€ €st souvent
un atoui décisif. Cel;n'emDêche évid€mmenr
pas, à certains moments favorables, tels qu'une
extrême concentration de I'adversaire, d'effec-
tuel de vastes opéraûons dans des sanctuaires
ennemis. Enfin. I'emploi du " free fire, esr

Darticulièrement tentant. mais il n€ doit êtr€
utilisé que lonque ses avantages (opbmisation

de lappui feu) I'emportenr sur ses inconvé.
nients (l€s régions soumises au . Iree fire , sont
affectées néqaiivement lors de la phæe de
pacification àurant laouelle on détermine les

modifications dans le'conhôle de la oooula-
tion).
En bref, bien planifiée, la gu€re peut êtr€
m€née suffisamment longemps pour que le
joueur U.S. puisse gagner le conflit, mais la
moindre €r€ur €st souvent fatale...

|ACIIOUE DU JOUEUR DU NORD

S'lnffltrer, s'infiltrer et s'infilùer !
La stralégie du joueur communiste est lhéori-
quement plus simple, mais en fait redoutable'
ment difficile. ll doit, par une occupation sys'

Oeuvres militoires de Moo Ise Toung (éditions
de Pékin)
Oeuvres militoires du générol Giop (éditions
PCM/[o Découverte)
Georges Boudorel :6/bp (éditions Atlo,
Croude Delmos , Io guerre revolulionnoire
(PUt, coll. " Que Sois-Je ?)

E'sur'oul le superbe liv'e d: journolisle oméri-
coin Stonley Kornow: Vielnon {Presses de lo
Cité) ; cet ouvroge esi universellemenl reconnU
comme élonl lo meilleure histoire de cere
guerre porue ô ce iour.

tématique de toutes les régions, Iaire pounir la
situation et. en menant oueloues offensives
(qui lui seront de toute mànièie hès coûteu-
ses), faire avancer la date du déDart américain
{du fait de I'impact de telles offensives sur le
monl U.S.).
Pour ce faire, Ie joueur dispose de deux forces
complém€ntaires :

- Ies unités vier-cong luiperm€ttenl d'occuper
le tenain rout €n ayant la posibilité de dispa-
raîte (en se dispersant ou bien tout simple-
ment en fuyant) lorsqu'ell€s sont anaquées par
das forces suDéri€ures. Toutefois leur Dotentiel
of{ensif est ouasiment nul :

- les troupæ regulières nord vietnamiennes
qui seules peuvent bleser lhrmée américaine,
mais dont l'imposibilité de fuir leur confère
une duré€ de vie limitée.
En construisant sæ forces, le joueur commu-
niste ne doit jamais perdr€ de vue qu'il ne
pouna gagner que s'il combine harmonieuse-
ment ces deux typ€s de forces. ll ne doit surtout
pæ. pour des raisons à court terme. privilégier
I une ou lautre. saufoeut.être danslesdemi€rs
tours de ieu. lorsau'il lui faudn un Dolentiel
offensif lui permettànt de capturer Saigon. Plus
n tactiquement ,, le joueur doit faire tout son
possible pour démoraliser son adversaire, et il
en a la posibilité ! Le . mouvement dhlme '
des unités viet-cong, ou le choix qull a de
décider qui, de lui ou de son adversaire, pourn
effecruer Ia prochaine oDémtion est Darticuliè.
rement frustrant oour I'Arnéricain... Àutre arme
fort iritante pour I'advenaire; déplover des
unitÉs VC en parouille (paùol)ld lo'ng des
routes, ce qui rend tout mouvement très diffi,
cile et empêche les troupes U.S. de oounujwe
effiæcemànt un advenaire en fuite ôu d'appe-
ler des renlorts lon d'une opération en cours ;

les brigades américnines se rehouveront véri.
tablement engluées sur place. En définitive,
c'est par un€ présenc€ constante €t une stn-
tégie de . coups d'épingle r que le joueur
communiste peut espér€r vaincr€, inutile de
provoquer un alfrontement direct, il senit
perdu d'avance !

Pour terminer...
. Vietnam, est. à ma connaissance, le jeu
opérationn€l le plus réusi. Lui seul met en
panllèle un système tactique tà performant
(même si un peu déroutant de prime abord) et
des règles sfatégiques aussi intelligent€s et
réalist€s {l'idée de dâerminer Ia lovauté de
chaque général sud vietnamien en rue d'un
éventu€l coup d?ht est à elle seule un biiou).
On peut cependant déplorer Ia trop longe
durée d une Darti€ qui rend sa conclusion
souvent imposiible :quels sont les wargameun
susceptibles de consacrer un mois plein à
nison de dix heures par jour, pour une partie ?
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Quelques échontillons très colorés de sdmouraj.s du
fVle siècle.

Les
armees

asiatiques

3:"olerie mongole (Xllle siècle).

1::1: !'*'* et o illerie, epoque Tons' é00'e00

Armée birmone du Xlle siècle présentont des élé
ahdnt's, des piétons et un générol.

t

uand on parle de l'histoire de
lantiquiré. la première rmage qui
vient à I'esprit est celle du soldai
romain, voire de lhoplite grec I

c est là une réaction normale
pour les Occidentaux que nous
sommes.

Les joueLrrs de jeux dhistoire. quant à eux.
apprennent vite à connaître et à respecter des
Iloupps nenement plus exotrques. parmi les.
quelles celles de lrmmense conlinenr asiati.
qu€.

5i lon exclue les rivages médirenanéens. qui
à (es époques fonr panie inrégrante dun
méme ensemble de civilisations allanr des
colonnes d Hercule à llndus, on peut définir Ie
champ de cet adicle comme l'êsie, moins ce
qu en connaissait Hérodote, c esi à dire lêsie
mineure, la Syrie, la Mésopotami€ et la P€rse.
Cela nous laisse cinq grands ensembles,
eux-mêmes assez disparates dans le temDs er
dans l'espace: le Japon. la Chine. l'lndi. le
Sud-Est asiatique et enfin les steppes de lÉsre
cenhale et de Ia Mongolie. Il ne peut êhe ici
question que d un rapide survol. que les spécia.
istes des peuples évoqués excusenr les im-

précisions.

Grâce à son insularité, le Japon possède un
rystème militaire qui évolue peu au lonq de la
période.considérée. Les deux rypes priniipaux
de combatlanrs sont le sômourat et Iashiqaru.
Si l'imaq€rie occidentale insiste sur le sabie du
samouraT, ilne faut pas oublierque le grand arc
symétrique esi tout aussi impoiant dans son
équipement.
Cavalier lourd doré d un arc et d un sabre à

deux mains à ses débuts. le samourai démonre
de plus en plus souv€nt par la suite, tend à
combaitre plus groupé et cenains s équlp€nl
du naginata. à leffjcacité comparable à celle
d une hallebarde.
L ashigaru, quant à lui, est généralemeni
moins bien prorégé €r lend à se spécialiser
darrs une seule anne. de jet ou de combat €n
meLee

Sur le plan lactique. la tenration est qrande
d anoser Iennerni de {lèches pour l iniiter à
venir sempaler sur les armes à deux marns.
dévastatrices au contaci. Cependant cette mc-
tique défensive est dangereuse face à un ad-
versaire de bon niveau et I'initiative est un
avantage qu il ne faut pas laisser à un bon
général. sinon il choisit soign€usement où et
quand frapper et vous pouvez rangervos jolies

Ce qui esîfascinanl dans le wargome ontioue,/médiéval avec
figurines, c'est lo possibiliré deeécouvrir àes cîvilisdtions et des
épogues délicieusement exoriques eî qui n,ontfourni de la matïère
qu'à lrès peu de worgames < tiadîtionnels >. On comprend dès lors
un peu mïeux leuroppellation de Jeu d,Histoire..,
L'émerveillement éiait déià intense à Ia vue d,ormées romaines,
perses ou bourguignonnes, îl esl à son comble avec les ormées 

'

d'Extrême-Orient. Les ioueurs ne s'y sont pd's trompés et
nombreux sonl ceux gui s,en sonl consrituées e, aui poursuivenî
Ieurs recherches documentoires ofin d,en décoivrir de nouvelles.

figurines en peu de temps.
A propos de jolies figurines. si la p€intur€
d une armée Japonaise parait un pensum à
c€rtains, quelle satisfaction ensuite !La décora-
tion des cuirasses. des bannières. d€s casques.
des soieries. . esr un régal DesJaponais bien
peints sont l un des speclacles les olus aqréa
bles qrre le jeu d histoire puisse offrir

Le sysième militaire chinois évolue fort peu au
cours des siècles. A quelques nuances près on
rehouve en place cenhale la levée régulière en
ordre sené. formarion mixle composée d une
partd'archers ou d arbaléfiers. d aute pari de
combananrs armés de lances plus ou moins
longues. voire de hallebardes. Autour de cene
levée. on a le plus souvent une arme de choix.
chars puis cavalerie lourde, et, suivant les
époques. diverses unités spécialisées. troupes
légères, garde, cavalerie d€ soutien. et bien sûr
aiillerie.
En règle générale. le moral est plutôt faiore,
sauf dans la garde ou bien à cedaines époques
précises. Lavantag€ de u jouer chinois ", a est
la souplesse. L'année régulière doit dans tous
les cas être joué€ iout en finesse. en jouant sur
le mouv€ment des troupes légèr€s et sur le tir.
Sans oublier que les années chinoises ont, aux
mains de plusieurs joueurs différents, un pal-
marès inégalable en Championnat ei c est une
armee chinoi<e T anq qui dérient la Coupe de
F'ance. Cesr larmée rype du joueui fin.
manceuvrier, ni troD offensif ni trop défensif.
bref une année à jouer d une façon tout à fait
onennle.
Les figurines se rouvenl el se Deiqnent acsez
{acilement. Iimaginarion du peinlre n érant
aiguillée bien souvent que par des sources très
disparates. Cela érant. Ja place ne manqLre pas
pour reatrser quelques morceaux de bravour€.
par exemple avec les chars...

Le point le plus marquant des armées indien-
nes, c €st bien sûr la présence de nombreux
éléphants. Dans la période antique. les Indiens
possèdent aussi une arme dun bon raDDon
qualilé prix:les fanrassins l.4lgrand arc. épée
à deux mains. Aunes armes de choc disponi.
bles. les chars. pariiculièrement lourds et plus
tard, sous linfluence scy'the, les cavalieri ex-
tra-lourds (EHC).

L armée indienne €st le plus souvent inégu-

Lês samourcis sont pêints pa. Sophie Gâuthey, tes autrcs figurinês pêr Mârce o K.ênêr.



lière, ce qui ne facilite pas sa manceuvre. L€s

éléphants. pour dévasrateurs qu ilssorent. n en

sonr pôs moins fragrles au tir. el Iinfanteri€
étant faibl€ment protégée, elle est ioui autant
capable d'infliger de lourdes pertes que den
subir. Cela dlt. des éléphants conectement
joués et chargeant dans de bonnes conditions
sont une arme clef que peu de joueurs négli
gent. Ces bonnes conditions p€uvent signifier.
par exemple. que Iadversaire a été bien
n amolli o par un tir concentré qui a désorga-

nisé sa cavalerie ou qu ila été " fixé ". cloué "
par ce tir. Cela va alors vous permettr€ de

développer iorre stralégie el donc de faûe

charger vos éléphants sur le point chamière ou

le pivot du dispositif adverse.

En ce qui conceme les figurines. prenez garde

à ryper la couleur de peau suivant la région
d'origine de votre armé€. mais aussi la cast€ !

Les Dravidiens du Deccan sont canément
noirs. Iarisrocratie kouchana aussi blanche
qu un Sca'the de bon aloi. Les éléphants sont

souvenl richement peints de motifs courbes et

floraux qui feront la joie des nostalgiques des

années 70 à Creenwich Village (si, si!). At'
t€ntion dans vos choix, pas de turbans dans les

armées non-musulmanes !

La Birmanie. le Slam. le Cambodge. le
Champa et IAnnam sonl aulant de régions où

de puissantes dynasti€s ont développé un ari
de la quene insoiré de leurs danqereux voisins.

maisienant cômpre des spéai{icirés de la

géographie locale.

Tous possèdent bien sûr les prêcieux êlê-
phants. Chez les Birmans. ces derniers port€nt

un lrès nombreux équipage et sonl llanqués

d'une inlanterie assez légère mais dotée d'une
intéressant€ capacité de tir.
Les Khme6 peuvent être * réguliers ", ils pos-

sèdent une cavalerie peu nombreuse mais
assez puissanle, relativemeni peu de tireurs

mais surtout une infanterie d'une qualité rare

dans la région.
L'lndochine recèle des armées principalement

composées d'infanterie en ordre lâche, inégu-
lière el donr Ie moral peul êne excellenl ce qui.

en conjonction avec de nombreux éléphants et

un nombre appréciable de tileurs. forme un

cocktail dont le rapport qualité/prix com-
mence à séduire plus d un.
Seul inconvénienr. les figurines ne sont pas très

:::breuses. Heureusement la jeune firme
hançaise Remark possède dans son catalogue

de quoi satisfaire les khmerophiles les plus

€Kgeants.

On place ici un certain nombre de peuples

nomades dont Iarmée, comme la civilisation.
esl fondée sur le cheval. Indo-Européens.
Turcs ou Mongols, ces Iarouches centaures

sont avant tout des archen à cheval. Suivant
les peuples et les époques le " cavalier léger

Comment se constituer une armée asiatique

O Pour choisir la nationalité. Plusieun
éléments entent en compte. Le plus important
€st toui simplemeni affaire de goût. Si vous

vous sentez une attirance particulière pour l€s

samourai. si vous ne ratez pas un film de

Kurosawa, si vous préférez Bushido à Siorm'
bringer ei ne jorez auec AD&D que les

Oriental Adventures... jouez donc japonais

sans plus vous poser de qu€stions I

Sinon choisissez une armée dont le style
convienr à votre jeu. Les amateurs de jeu

ultra-modeme, adeptes de la fluidité du pla-

cement et de la concentration des effons
devraient se sentir à l'aise avec les armées des

steppes. Ceux quipréfèrent la Seconde Guene
Mondiale devraient choisir des armées com.
poirant des éléphants comme force de rupture
etc.

Enfin choisissez simplement la nationalité pour

laquelle vous pouvez vous procurer le plus

facilemeni figurines et documentation.

O Pourcomposerses unités. Il faut garder

à lesprit un souci d'historicité maximale. c'est

un desplaisirs dujeu que de pouvoirdire :mon
àrmée r€présent€ aussl {idè\ement que possi
ble celle de tel lieu. à tel moment. Pour cela
plusieurs méthodes sont possibles. La recher'
che personnelle. si elle n'est pas aisée pour

tout Ie monde doit constituer le principe de

base. Pour ceux qui ne peuvent faire leurs
propres recherches, ce qui se produit souv€nt

car les sources sont difficil€s d'accès. ou ne
peuvent les mener à bien. il reste les listes

d armées. Il en existe d excellentes en français

éditées parJeux de Guene Dif{usion ou par le
Comité de la Coupe de France de Jeux
d Hisroire (seules ces demières sont pleine'

ment compatibles avec Charges).

Il existe aussi d€s listes anglaises. édité€s par

Wargame Research Group qui. au delà de

certains détails initants, ont I'immense avan-

tage de bénéficier du travail encyclopédique
de nombreux chercheurs, dont certains de

bonne qualité.

Enfin. une solution nouvelle s'offre aux
joueurs: le Comité de la Coupe de France
propose un service de listes d'armées à la cade.
ll suffit de lui écrire en joignant deux timbres-
posie par liste demandée pour recevoir le huit
de ses travaux. Il possède un millier de va.

riantes en stock, et assez de documentation
pour en produire d'autres I

A ce propos, si vous faites vous.même des

recherches n'hésitez pas à lui en adresser le
résuliat pour €nrichir le patrimoine commun
des Joueurs.
0 Se procurer des figudnes. Cela ne pose
quère de problèmes, il suffit de feuillet€r les

iublicités parues dans Le Message/?r pour
savoir où elles sont disponibles.

Le soclage se fait de préférence sur du carton
épah. {0.7 à 1 mm) que I'on peindra en vert.
en brun ou en sable suivant la région d origine
de la figurine ; puis avani qu€ la peinture ne

sèche. vous pouvez saupoudrer de sable ou de
flocages (disponibles dans les magasins de
modélisme).

Pour la peinture, n'essayez pas de réaliser cent

chefs-d æuvre car c'est l'effet de masse qui

compte. N'oubliez pas que la masse assombrit,

et qu'une figurine sombre, superbe isolément,
peut donner un effet t€rn€ lorsqu'elle est

multiplié€ par dix. Mais je vous en dirais plus

sur la peinrure des armées dans un prochain

numero...

Philipp€ Bondurand

|1)C.C.F.J.H. 23tD Tout Atlas, 10 Vi a D'Este
7n8 PAR|S.
l2l Ce fanzine estdisponible dans las meill.urcs

arc D se voii par{ois doié d'une lance courte, de
javelots ou de boucliers. Parfois quelques
piétons laccompagnent. Le plus souvent, la
décision est dans les marns des nobles. à
cheval eux aussi mais puissammenr protégés
(HC à SHC) et armés de lefficace larrce
appelée konios par les Grecs.
Ces armées. plus encore que d'autres. doivent
être jouées avec un sens du mouvement et une
extrême rigueur dans le placem€nt. Le but est
de cribler l'ennemi de flèches sans jamais se
placer à portée de ses charges, puis, quand ses

lignes sont distendues à force de vous poursui-
we. de frapper vite et fon avec la cavalerie
lourde. Simplissime à décdre, cett€ tactique
dévastatrice n est pas si facile que cela à appli-
quer sur la iable.
De superbes figurines (Essex, Remark, Mini-
figs...) sont disponibles pour la plupart de ces
peuples. La tendance générale est de les

peindre de t€intes brunâtres et passées. Grave

eneur i Ces pillards des confins de la Chine.

raffolaieni des soieries qu'ils dérobaient allè-
grem€nt aux caravanes de la route de la soie I

Et si de longues joumées à cheval pouvaient
fori bien les malmener quelque peu, ces riches
atours pounoni former un contraste saisissant.
portés sur les founures de ces nomades.

Discrèlement, de vous à moi...
Un oporié qui fero bondir les purister.
olors ne le répélez pos : vous n'êtes pos
obligé, pour commencer ô iouer, de
constiluer toule une ormée peinte !Le
pion de jeu esl le socle, olors décotr-
pez vous quelques socles, lisez lo règle
et iouez !Essoyez diFférentes ormées.
osiotiques si elles vous ploisent, et
quond vous ovez trouvé r.:n bon équili-
bre, lô seulement commencez, petil ô
petit, o hobiller vos socles de Iigurine:.
Mois chut... ne dites pos que c'est mol
qui vous I'oi dit...
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L'Ankou
Lo corte æ.wpont louh lo svrfoce de

l'encorl, les tobles de réfêrences sont

rcpotlées sù celle pogè, deslinêe à reslel
sous les yeux des ioueurs duronl lo porlie.

Destiné au 6e Championnat de France de Wargame, L'Ankou se
joue sur les règles de 1812 Les Arapiles, parue dans le N'41 de
Casus Belli, avec les précisions notées ci-contre. La carte est
dans l'encart central de ce numéro.
Une photocopie des règles du N"41 peut vous être envoyée contre 15F et une envelop-
pe timbrée à votre adresse.

Débur de portie ei
points de victoire
[e ioueur verl commence le
premier et enke sur lo corte
por les hexogones 1901,
3 001 3006 3019 (ou
moins un corps por choque
roule).
Le ioueur bleu ioue en
second, en enkqnt por les
hexogones 1433, 0l l8
0127, 0334.
Points de Vicloire
l/ lPV por point de com-
bol odverse éliminé.
2/ 7PV por villoge conkôlé
en dernier-
3/ -1PY por unilé ennemie
odiocentê ô un villoge selon
crilère 2.
[q porlie se ioue en I lours,

. Le joueur qui joue en premier place à
son tour un corps dans I'autre ville,
laissée libre.
. Ces unités déjà débarquées ne subis-
sent pas au prêmier tour la pénalité de
demi-mouvement prévue dans la règle
mur les autres oièces.
Artillerie
Petits aléa de I'informatique: les
mâtrices des pions de Caspara étant
celles de L'Aiglon et le Lys (encart des
N" 43/44) qui ne comportaient pas de

portée d'artillerie, celle-ci manquent.
Nous nous en sommes apperçu trop
lard, et nous vous prions de nous en
excuser. Les voici...
Portée de tir:
. Artillerie 4
. Artillerie à cheval 3
. Artillerie de réserve (Fl) 5
Nole : I'artillerie à cheval resle de
I'artillerie. Elle ne peut donc chargerl Si
elle doit reculer dans une torê1, elle est
éliminée comme une artillerie normale.

trtrtrtrlI trEtrtrtr TABLEAU DES TOURS

SYlilB0LE \*F #N( 'rrrurâ. '.Ë1gt t'
TERRAIN pont route colline ville bois
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Début de partie
Trop .équilibré', le jeu donne I'avanta-
ge âu ioueur qui commence en cas
d'adversaires de lorce égale. Le début
de partie est donc modifié comme suil:. On tire à pile ou face quel joueur
commence;
. Celui qui jouera en second choisit
son côté de la carte. Puis il place un
corps dans I'une des villes centrares
(Lunebor ou Teruell, au choix) et dans
les hexagones adjacents.
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Avant'@
cavalerie lé

Dons le précédent numéro,
Jeon-Jocques Petit nous offroit
de très intéressonts Detils
scénorios pour < les Aigles t,,

directement inspirés du livre du
Générol de Brock. Pierre Gioux
nous présenle mointenont cette
oeuvre fondomenlole et
quosiment inconnue en Fronce.
ll s'ogit pourtont d'un des plus
gronds o classiques , de lo
pensée militoire fronçoise qu'il
esl temps de redécouvrir !
L'auteur de I'orticle se livre
égolement à quelques
considérotions critiques sur lo
Pro que clu wdrgome ovec
ngunnes

du Oénéral de Brack

La plupart des joueurs de jeux de simulation
historiques. et plus paficulièremenr les figuri-
nistes, oni une vision enonée du déroulemenr
de la bataille. Pour le figuriniste. la cavalerie
légère s exprime sous la forme d'unités généra-
Iement moins chères. plus mobiles et avant
une puissance de choc plus faible, Le pro.
blème vient de ce que les joueurs tendent à
résonner en termes d'af{rontements directs, et
que 90 0'o des batailles ou'ils reconsiituenr ré-
sultent en des chocs frontaux qui sont ia
négation même de l'art de la manoeuwe I

Le but de la cavalerie légère esi 
" 

d'éclairer et
de protéger la marche de I'armée ,. De Brack
nous dr€sse un panorama des types d'actions
quisontdévdlues à la cavalerie légère. Il insisie
sur I'organisation des détachements, des
avant-gard€s, des reconnaissances, sur I'im.
portance des embusædes, le rôle de la sur-
prise, d€s partisans et des anière.qard€s.
Toutes cei missions qui semblent-ingrares au
( wargameur de base, sont fondamentales
pour le succès d'une campagne. L'objectil
principal est de bien reconnaître le tenain sur
lequelon va se battre, d'estimer réellement les
forces advenes et de bien préparerson plan de
bataille, qu'ilsoit offensif ôu défensif. Là qéné.

ml Lee disait du général Stuart, commaidanr
de son corps de cavalerie : n Il est nes yeux,
sans lui je suh aveugle ,.
Toute la réflexion de De Brack repose sur la
promptitude et la volonté avec laquelle I'offi.
cier de cavalerie légère doit agir. Ses qualltés
doivent être celles du chef qui veut sumrendre
un adversaire . même en nombre supérieur -

mais sunour qui commande une charqe. Il
ajoute r Iâ charge dépend de là propicx. et
la science de lâ propos est le génie de la
gueïe ,. ll iaul pov cela:

- surprendre l'ennemi.

- le prendre du fort au faible, lonqu'il a perdu

confiance en lui-même ou entamé un faux
mouvem€nt,

- attaquer avec des cavaliers plus unis et plus

ra$,

- tenir avec Dlus d'entêt€meni oue lui.
Tout le chapitre consacré à la chârge est riche

d'enseignements. Le joueur y rehouvera beau'
coup de tactiques qu'il applique déjà. Mais il
y en a d'autres qui permettent de lutter conhe
des contre-charçs de cavalerie lourde, pour

soutenir ses escadrons lors de la charge, ou
bien encore pour affecter le moralde Iennemi
La devise qui demeure est : o Le plus persé'

vérant L'€mporte,.
La réllexion du général de Bnck porte aussi

sur le rôle du chef et leffet du moral. L officier
commandant doir veiller à obtenir l'attenrion
de ses hommes. suûout dans les circonstances
oraves. ll faut oue ses ordres soient clairs er

iets. orononcés à bon escient. Enfin le corn-
mandànt doit exioer de chacun de ses officiers
et de ses hommàs qu'jl soit exactement à sa

olace de bataille ei ne la cuitte sous aucun
prétexte. De Brack insiste là encore sur u l'à
propos, du commandement, expression du
génie de la guene: la plus mauvaise des
attitud€s est de ne prendre aucun€ décision.
Pour lui, I'hésitation est pire que )'ignorance.

elle est la marque de la faiblesse. Ilaffirme que
* I'art de la guene est en petit comme en $and
la réunion de I'emnLoide forces supérieuressur
un point décisif,. Chaque détachement {ait
partie d'un iout et doit agir comme un membre
d'un même coms. oEn cavalerie. la centrali
saiion de l'action, en faisant toute sa viiesse.
fait aussi sa force ,.
Le moral joue un grand rôle sur le champ de

bataille. Pour tous les wargameurs, c'esi une
notion relativement facile à saisil et qui a toui€
son importance dans la plupart des jeux tacti-
ques. De Brack s'atiache à lutter conire les

mauvaises nouvelles, les rumeun, le soupçon
de trahison, la vue des morts et des blessés

Pour lui, le chef joue là encore un grand rôle
car sa puissance morale s'appuie sur l'esprit de

corps. L'esprii de coçs est l'âme du régiment,
la lorce qui p€rmet de supporter les périodes

difficiles. Elle s'est conshuire durant une lon-
gue période et est le produit de la cohésion de

I'unité et de son chef.
On trouve bien d'autres choses dans ce mer'
veilleux petit ouvrage, rôle des espions, des
cantinières ( l), des tirailleurs, des gardes, et
même de la pipe ! La fameuse pipe dont ilfaut
donner le goût au cavalierléger carelle le tient
éveillé. Le tabac permet d'endurer les souf-
frances :c esr un moyen d'échange. de relation
Iratemelle. un obiet de secours : u Fumez et

faites fumer vos chasseurs lr. Ceoendant. dans
cette nouv€lle édiiion. la oartie èonsacrée aux
maladies du cheval a été iunorimée. Il es vrai
qu'elle n'apportait pas grand'chose à la ré-
llexion tactique
A tous ceux oui veulent en savoir olus sur le
rôle de la cavàlerie légère, ses taciiques et ses

traditions, prccurez-vous rapid€m€nt cet ou-
wage et vous sentirez le vent du boulet.

Pierre Cioux

P.S. : on peut se Uoêurct êêt ouvage à I'lm-
pênsé rcdieal , ru6 de Médicis, 75406 Pads, ou
ditectemênt aupàs de l'éditeu: Editions de
Kedraon, à la w éê aux loups, BP no44,924t3
Chatenay Malabry Cedex.

\
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-

nioine Fortuné de Brack est né à
Paris le 8 avril 1789. Avant quitté
l'école de Fontainebleau, il rdjoint
l'armée impâiale au lendemain de
la bataille d'Eylau. Ila alon 18 ans.
Il fera toutes les camoaones dea -ll tera toutes les campaqnes de

I'Empire comme hussard. A la Restàuiation, tl
devient conseiller militaire au Brésil. En 1832.
il est colonel chargé de Ia formation à l'école
de cavalerie. Il en obtient le commandemenl
en 1838, Mis en disponibilité aorès la Révo.
lution de 1848, il méurt le 21 iinvier 1850 à
l'âqe de 61 ans.
JOn O\wage. Avant.postes de cavatene tegèrc.
se presente sous la torme d un entretien entre
un jeune offlcier et lui-même.
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Delo4eàlo
lère dimension
Quond le possionné porle de jeux de simulo-
tion, il pense en générol è trois choses, le
socro-soint leu de rôle, le vénéroble Worgome
et I'immonquoble Boordgome. Si j'osois foire lo
comporoison ovec le liercé (pordon, i'ose), ie
vous proposeroh désormois de penser en ter-
mes de quorté-plus. [e ieu ovec figurines esl en
effel régulièrement oublié ou du moins, mis de
côté.
Mois commenl esl-ce possible ? Qui n'o pos
u ses , fiqurines ? QLri n'o iomois croqué sur tel
ou tel bliiter (Oh ! le Bolrog de... ô... froncs I re
croque !) ? Qui n'o jomois possé une nuit blon-
che ovec un < triple zéro r, les moins pleines de
rose fluo ô pois oronges ?

ll foul se rendre ô l'évidence, cor en vérité ie
vous le dk mes omk : si lo figurine n'est pos lo
4e dimension du Jeu de Simulotion, c'est bien lo

çremière. Les soldots de çtornb n exi:tent-ih ços
depuis I'oube du Jeu (ovec un grond j) ?

Ce propos s'intéressero d'obord ou r I pour I r.
puis vous donnero quelques idées pour vous
permellre de construire un syslème d'expé-
rience pour Guet-Apens,le ieu de Jeon-Jocques
Petit.

I pour I et
Dieu pour tous
te ieu " 1 pour 1 r (l figurine égole I person-
noge el non plusieurd est le véritoble lien entre
le ieu de rôle et le worgome. ll prend ou
worgome ses règles de combol de mosse, so

rigueur du poinl de vue du mouvemenl ef lo
vision loctique qu'on y ocquierl nécessoiremeni.
Au ieu de rôle, il prend I'individuolisotion des
protogonistes (le personnoge), le contexle
molivont de lo porlie de JdR et lo précision dons
lo résolution des combots. Roiouler lô-dessus ,

une toble (petite, gronde, ronde ou corrée) ou
le lopir du solon, une boîle è choussure dé-
coupée pour lo moison, des plontes d'oquorium
en plostique (les plontes, pos l'oquorium) pour
lo végétotion et... les figurines.
Cocktoil détonnont iilen esl, et auio réconcilié
worgomeurs el rôlistes qui s'y sont inléressés,

I figurine égole
I personnoge
Fini le binôme clossique c Combot/Mouve-
menl r, votre figurine n'est pos un numéro (c'est

une figurine libre...), elle porle un nom el
possède des coroctéristiques proches de celles
des ldR. Avec le système D, lo conversion esr
touiours possible. Un truc : foites un tobleou de
conversion ( coroctéristiques JdR - corociéristi-
ques figurines , en foisont coihcider les extrê-
mes et les movennes. Exemole: lroduire une
coroctérisiique de 4dl0 è 3dô se foit grôce ou
lobleou suivonl :

Table de converelon de 4dl0 à 3d6

{dt0 3d6

33-40 16t 8 extême

21-32 13-15 inwrn&iairc

20-24 9.12 noyeme

12-19 6€ lnlern&iaîrc

4-11 J-t extêne

En foironl coihcider les moyennes el les exlrê

mes, vous créez des closses intermédioires;
oinsi, Joeffrey-le-Bouseux qr.ri possêde l3 dons
une coroclérislique-JdR, ouro 6 dons une coroc-
téristique-figr-rrine ô 3d6, vu ? Evidemment,
vous pouvez frogmenter plus finemenl encore,
ô vous de décider...
Ceci nous omène direclemenl ou problème des
l\\tèO!X.

I figurine égole
I niveou
Si lous les hommes sonl égoLrx, ils n en sont pos
moins différenls. En loissont lo diplomotie et le
diologue de côté, on peut dire qu'un niveou
exprime lo voleur et lo puissonce relolive o un
personnoge, et en générol ro position hiéror-
chrque.
Pour Guel-Apens, reporfez-vous à l'article
n Commenl monceuvrer une cinquonToine de
figurines personnolisées r dons CB 47; un
boron n'esl pos un u closse F r, mois si un
a closse F o n'esl pos non plus un boron, il peut
le devenir (ovec du morolel vroimenl beoucoup
de chonce), d'où I'idée d'expérience et de com-
pogne.

Ecoute le vieux
bqroudeur
Problème d'ordre métophysique : fout-il utiliser
le rystème d expérience du JdR el I'odopter ou
n I pour i ,, ou bien fout-il s'en fobriquer un qur
voille pour les deux ô lo fois ? [o réoonse n'est
pos ici (fout pos croire...) ; ceci éiont, voici
quelques lrucs bien rodés pour lroibr lo chose.

Un: ie morque
Prévoyez d'obord de lo ploce ù côté de choque
nom pour noler les points d'expérience (PE)que
les persos vonl gogner. ll y o lrois focons de
gogner honnélemenl des PE : le morol, le com-
boi et le scénorio.

- le Test-MorÊl ou T-M : un perso obligé
d'effectuer un T-M gogne I PE s il ett roté, 2 PE

s'il erl réussi; ceci vout ô choque T-M que le
perso fero dons lo oorfie.

- le cornbot, choque point de vie {PdV)
infligé ô un odversoire foii gogner 1 PË, dé
mème, choque PdV perdu foit gogner 1 PE

(Rhôô | Oui ! Encore l). 5i, dons un occès de
violence inconlrôloble, votre oerso tue son
odversoire, il gogne olors 2 PE supplémentor-
res ; si une souvogerie démesurée iempore de
lui, et qu'il tue net le molheureux d'en foce
(c'esl-ô-dire que ce dernier n'éloii même pos
encore blessé), ce n'est pos 2 mois 4 PE de plus
qu il gognero.
Mok il n'y o pos que le couroge et lo violence
qui ropportent (quoique...), I'intelligence peut
oussi êlre renloble...

- le scénqrio: sortir vivonl (blessé ou
intoct) d'une portie ropporte 2 PE. Le scénorro,
quont à lui, fourniro des PE supplémenloires
oour lo réolisotion de cerloin5 obiectifs.

Por exemple, dons <, Les Templiers de Délin-
court r (Cosus no45) : pour les templiers, roiou-
iez 3 PE oour Io sr-rrvie des chevoliers et 6 PE

chocun oour ceux qui orriveroienl è les libérer
en cos de coplure; pour lo lroupe ennemre,

donnez 5 PE ô chocun de ceux qui ouront
cooturé un lemDlier.
)ous cesll, iestbienlo)i, mcirs ço serl èr quoi'l

Deux : ie f ronsforme
Expérience signifie meilleure efficocité el ni-
veou supérieur, vous pourrez donc lronsformer
vos PE en points de corocléristique (PCl. Deux
cos se présenlenl : le ieu de bose et le ieu ovec
les closses orooosées dons CB 47.

Jeu de bcse
Les PC coûieront plus ou moins cher en fonctron
du niveou de Jo corocférislioue- utilisez lo ioore
s\jivonte :

Table des coûts des P.C.

Les PE dépensés poLJr ougmenier une corocté-
ristioue sonl définilivemenl oerdus,
Les ovoncemenls ne se fonl qu'enlre (et pos
pendonf) les porties.
Vous ne pouvez pos investir de PE dons les PdV
{ceux-ci découlont de lo Résistonce, ils évolue-
ronl oulomotiouement en fonclion).
Vous pouvez ougmenler plus;eurr coroclérisli-
ques è lo fois et ougmenler plusieurr foir lo
même coroctéristiquê, mois oitenlion, il est
conseillé de progresser uniformémenl.
Lo Résistonce progresse de foçon différente:
pour I PC gogné ô cette coroctérisfique, il fout
qu ily oit eu ouporovont, ou moins 2 PC gognés
Dour loules les coroctérislioues.
Exenple : )oeflrey)e-Bouseux possède loules
ses coroclérisliques ou niveou I (y compris en
Résistonce, ce qui donne 6 PdV). En se bottont
comme un enrogé, il réussit ô gogner l0 PE ;

entre celle boloille el lo prochoine, il pourro
posser l'Agi,I'Adr,le Cou el lo For ou niveou l0
{2 PE pour 2 PC) ;oyont gogné ou moins 2 PC

dons choque coroctéristique (outre que lo Rés

et les PdV bien sûr l), notre héros pourro oug-
menter so Rés de'l point (de 8 è 9, coût : 1 PE)

ou moximum.llne luireslero olors qu'un PE ou'il
pourro gorder (il ne peul pos le dépenser cor,
por.rr posser de l0 ô I l, il lui fout 2 PE, et so Rés

esl déiô ougmenlée de i poinl: moximum
outorisé). Jeolfrey-le'Molin pourro encore
ougmenlêr so Résisionce s'il inveslil encore ou

0à10 I
10à15

15à20 3



moins 2 PC dons les oulres corocléridiques

Jeu qve< rlqsse
Si vous utilisez les closses porues dons CB 47,
voke perso possero d'une closse ô l'ouke en un

seul lemps , le chongement de coroctéristiques
sero globol.
En utilisont lo loble des coûts des PC (vorr
ci-dessus), on obiienl les coûts suivonls : poul
posser d'une u closse Fr ô une nclosse E,, il
fout 17 PE ; de E d D :8 PE ( +9 = 17 pour les

orchers et les orbolétriers= l6 en Adresse) ; de
Dô C, 16 PE;deC à B: 16 PEetdeBô A:
20 PE. Soil le iobleou suivont ,

Table dee coûts de Passage
d'une classe à l'autr€

Le perso qui voudro posser d'une closse ô loulre
devro ottendre d ovoir cumulé ossez de PE pour

effectuer lo konsformoiion, tont qu'il n'en o pos

suffisomment, il sero considéré comme noyonl
pos du lout chongé.
Exenples : Jeoffrey-le'Chonceux esl o closse

E r, il possède déiô 5 PE qu'il n'o pos encore
dépensé, iilgogne 3 PE ô lo prochoine botorlle,
il en or-rro en tout 8 el pourro posser en n closse

D , (il qoqne 2 PC en Adresse, et 2 PC en
Couroqèlà ouro perdu ses I PE. Si notre héros

vouloil-étre orche;, il ouroit follu er tout l7 PE

pour pouvoir posser de closse (et ovoir 16 en
Âdresse) ;en gognonl 3 PE seulemenl Jeoffrey
peut choisir de posser en " closse D u (ilo déio
5 PE) or-r d'ottendre de gogner encore 9 PE

(5 +3 +9: 17l) pour devenir orcher..
Ùn perso ne redescend jomois de closse, il ne

peul que monter ou mourir... Mois sil peut
monler, il ne peul souler plusieurs closses ô lo
fois: il foudro otlendre lo prochoine botoille
quelque soil le nombre de PE enmogosiné!.
Dons le codre d'une compogne, il est intéressont
d'introduire le focteur mémoire dons le focleur
expérience r un perso qui se bot une fois tous
les six mois opprendro beoucoup moins qu un

oulre qui se bot lous les iours, Voici une petrte
règle sur I'oubli concoclée ovec Jeon-Jocques
Petii, vous rovez déiô qùe vous pouvez conser-
ver vos PE en lrop, mois que vous ne poovez les
gorder indéfiniment !

Une closse A peul gorder ses PE pendont 6
semoines de ieu.
Une closse B & C peut gorder ses PE pendonl
5 semoines de ieu.
Une closse D & E peut gorder ses PE pendont
4 semoines de ieu.
Une closse F peul gorder ses PE pendont 3
semoines de ieu.

deElA æPE

deCàB I6 PE

deDàC 16 PE

deEàD I PE + I = 17 PE (ar€flers,

aôalèti€ls)

deFtE 17 PE

Au bout du nombre de semoines importies, si

volre oerso n o oos combottu ou moins une fois
dons une botoille, il ouro oerdu lous les PE

emmogosinés en vue d'un ovoncemenl ullé-
neur.
Exenple : Joeftrey)e-Sergent esl 4 closse C ',
il posède 7 PE en réserve, il ne lui en monque
plus que 9 pour posser n closse B ,. Mois s'il ne

combot pos pendonl cinq semoines (de compo-
gne), il vo oublier quelques bottes, quelques
trucs oour désorconner son odversoire elc. ll

perdro donc ses 7 PE de réserve et devro
recommencer à 0 PE : pour posser en closse B,

il lui foudro gcgner 16 PE (dur, dur)...

It's o long woy...
Toul ceci ne prend vroimenl so dimension que
dons le codre d'une compogne. Utiliserdonc les

règles de guérison poge 32 (lo dernière) do
livret de règles de Guet-Apens. Le lobleou qui
suil est un pré-colculdu nombre de semoines de
reoog nécessoires en fonction de lo oerle des
PdV :

Nb de semaines da iepor néae3saû€3
€n tct de la Derte de PdV at de la Clatge

nombre de semoines de repos nécessoire en
fonclion de lo pe*e des PdV et de lo closse du
perso,

Voici mointenonl de quoi réoliser un petit
mirocle: un perso théoriquement mort (;nfé-
rieur ou égol ô 0 PdV) n'o de chonces d'être
récupéré que si vous êle! moîire du terroin è lo
fin de lo portie, ou si vous ovez pu emmener le

corps du molheureux ovonl.
Tirez 1d20, si le résultot esl inférieur stricte-
menl à Résislonce - PdV (niveoux dorigine)
olors ilvivro (Noël INoël !). Sinon, celo fero une
belle occosion pour lrucider le-boron-dlen-
f oce-que-vous-hoîssez.
Le miroculé ne pourro cependont pos bouger
duront six semoines complètes ovont d'être
p einement opérolionnel.
Pour corser le tout, vous pouvez voir si le
mirocle esl po oit ou non. Retirer le même d20
ei consullez lo ioble suivonte :

I : lo tête est touchée, le molheureux n'est plus
en pleine possession de ses moyens (physiques
ou menloux, modulez ce résultot à votre gré).
2 : le bros gouche est sectionné.

3 : le bros droil est sectionné.

314 1J2 u4 totol

Clasgc A 1 I 3 5

B I 1 4

c 1 1 4

D I 1

E 1 1 4

F o

4 : lo iombe gouche est seclionnée.
5 : lo iombe droite est sectionnée.
6 : lo blessure est orofonde, elle se rouvriro è
lo prochoine perte de PdV, dès que le perso est
ô nouveou blessé, retirez encore 1d3 PdV.
7: lo lerreur qu'o subi le oerso lui reviendro
désormok régulièrement, ô choque T-M oppli-
quez un molus de 1.

I , idem, mois ovec un molus de 2.
9 à.20 : c'est un vroi mirocle ! (Dieu le veut I

erc.J.

Veillée d'ormes
Voilô ! Comme quoi les figurines volent le coup
d'étre tenlées si vous ne les connoissez pos.
Tous ces conseils ne sont obsolumenl pos ô
suivre à lo lettre, foiles'en ce oue bon vous
semble, odoptez-les, ils nê sont là que pourvous
permeltre de développer certoines focetles du
o I pour I ,, tont qu'on s'éclote, c'est bon !

Résumé des façons de gagner
des PE

l",ï:l"tr' 
" ffil-*

Réussi :2PE /..ffp611' Iegrber )Ë T-lf 1,,I PdV inflige - I PE -J3Èrf{-JiÉcl,
I PdV oerdu = I PE

Tuer son odversoire = +2PE
Letuernet: +4PE

Scénorio
Ressortir vivonl (blessé ou intoctl : 2 PE

Atteindre cedoins buh = fixe por le scénor'

mini'scénorio à
développemenl rapide

l) Dons un villoge obondonné, les ovenluriers
doivent récupérer/lrouver les documenls se-
crels ou I'indice qui leur permeltront de conti-
nuer Iovenlure (le lout est fonction du scénorio
de votre JdR). Mois lo vie est ielle oue rien n'esl
lomor5 rocle,..
Le lerroin :

I
I

!
q;
'Ë

I
101

ll) Le MJ choisi secrêlemenl I'emDlocemeni de
l'obiet ô trouver, il iouero, éventuellemenl ovec
un compère,les hobitués du coin (une bonde de
hors-lo-loi por exemple) et les offreux qui
poursuivenl nos héros deouis le début. [es héros
orrivent por lo forèt et doivent reporlir por le
pont, les horsJo-loi'qui-détestent-être-déron-
oés veulenl se foire un < molhonnêlemenl oc'
quis , pécule et les offreux veulent récupérer
l'obiet ; ils renhent deux iours oprès les PJ por
lo torêl.

Jean-Maile David

lt)Ainsi, dans CB n. 47, dêut a.ticlês allaient
dans ca sens : ( Ensêignù g.âco au wargame ),
et ( Guet-Apens :comment man@uvrar unê
cînquantâine dê figudnes petsonnalisées )r.

EQ
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<- de 1m à750m -------------->



Lettres
,oo

CNOrcICS
Le Barbarc Déchaîné

YOUS CAUSe t
hour 16 mom6nt, <olma plol3or foù'
|Jlês fronl3. Quelqoés orticlss inlé-

| .6soni' dons lo pÊre 6r dbuh€3
touiouB outont . è côié de lo ploquê r.
moh por dê quoi décousnnor un ce
chon. C6.toinr d'êntre vo$ m'ont en-
voyé das immondicils, de3 rogols èt
der néchoncetés grotùites sur le monds
du ieu on sénérol. J6 16, ên .êmêrciê cor

ioi bisn risolé. Mois sil! o3pèÉnt quê

iê publis lsuru nouséoboôdsri$, il3 5€

trompêni. Ou olo.' qu'ils sign€ni lo

Por€o.rrc, obondônce ds counier et dê
polémique3 divêEe! cher nos lectéurr.

Nous commencerons ou-
lovrd'hui por deux lenres
de < apécialistes >.

Ylnaanl flanougo. C.r|".r.

Cbtt ovê. unê plùme indisoéê que

iédis ette lett.e. Ce Petê Fenê on
(dirc.taJt d'exosûol) nous prand vroi-
n&t pout dê' inb&ilêr ! Son ieu ttEPP
n$t gu'udê nouvéisê photæopiê du
no"de dê J.2.R Tollîan, Je suis
conrtoné devont lo focon quil o de
foire ovôlêi dutdat d'inepties ô propot
des Tercs du Mîlîêu 6ux iouêuft, en
elht ce bon noo'iêui o .d.énênt re-
foît lhistoire, s@s doutê pen'oit-il que
ce |ue folkiên ovoit hit étoit trcp iûuf-

Dant oucun det bouquîns du noît e iê
nbi vu ua êfê iêtei une boule de lqJ ou
tout out.e ro , Dhp.ès lui un effe
pouftoît po er le siûdoriù le q'enyo,le
vênrcne, lê noh pd.tù ! Soyùs .loir
une booæ foit pou. tout6 |
Un sylvdîn dê t'|hkrcod porlê h sylvoin

Uo sylvôin dê lo Lôien pode Iê tîndann
ove. ud bsê. @L
Un noldor de lo Lothlônên po.h le

Un 
'indor 

poda l. 
'indarîn 

point à Io

es pwvres rêtlurs, .4t offobnt les
loutohêt quoû nout îoit awler ! [oul
rêdd.ê à fokîeo ce qui êst è folkien !
En tont que nênb.ê dê lo Fani e des
Etudes Effiques, ie ne pouvoit pos lois-
sê. posser ço. Cê brove Feodlon fêruil
nieut de Enettre ton bec de .opoce
dons les @uwes de To[ian. C est quoDd

nêæ io.toydblê qu'on æ foutê de Io
gueule du sénie quétoit Tolkiù. Alots
ûe deftîèrc lois ottèntion po'Jr MERP :
oa dhoit du Tollien, ço ænt h lolkien
noit .ê o êst pos du lolkien !
Maintcroht que vous ôvê2 conpis
qu'He uia wut ptolègê ! Pou. tout rcn'
nisneûênt à p.opos de lo F.E.E ou FEE

pou ler intines une sfule od.êrsê ' Io
FÊE, M. Edouord Kloczko, tn ruê vi.tol
Hwq 788tn Houiues.
Aoor coluvo tielyanno Ehodil !
PS : Hé Cosus, que Moryoth tê .doite
ên cend.èt si tu nê publies pot cettê

Pourquoi se mettre én colère sur cê qui

n!!r qu'0n i€u ? Je re sisnolê ou$i ên
po3sonl que Pelê Fenellon est 16 die-
ldJr d'lCE, lo .ompogniè oméncoinê qùi

6dite MERP. IRTM €.r lo veBion fron-
çoir€ éditée por Hsiogonol, qui o
ellé-mèms son prcp.e dir€cl€ur. Sinon,
to lettre poie un importonl problême :

un€ csuvre Iitléroirê psut-êllê ètrs
odopÉ€ fidèlêmenl en iêu d€ rôle ? Jê
loiste volontoir€m€nt .elte quêstion en
sospenr. A chocun dy opporler io .ê

Àmiti&, Annobello Bêlli.

Hulllqm d'Avcrc. b rur 3615 Co-

Sconddb ! De qui te n oque-t-on ?

lê s.éno.io RudêQuest poru dons CB no
19 est ttuflê dû.tu.s qui lê rcndenl
iniouobb doûs lê codre dè Glo.ontho.
Preoom qælques exenplas ' il * de
rcule nonqlenênt dons bs rot$ sau'
vosês. une Égioo de So.tor, et Iê'
r*e Souvogas nbtitEnt pos ! Non
plus d'ai eurc que Ie loc TiÉod.
Entuite le oullîstîne outeu de .ette
mat orcde nous doâne une vision pour
b tuins pêRonnelh de lê ..éotion de
clo.ontha : oâ aryrcnd en elht que lo
Ioi (qui signolons+ n êxhte pos dons
RuoeQuêst nois doDs Stombinse4
r'est unie ou Choot pou. ..éù I univott I

CoâtinuoB dons lê' ioyeusetés ow ua
ndu@lée ple;n de p!Êt.ês de lo Luoe

Rouge, olo.s quê tout lê nonde rdit quil
nbtîtte pos dê p.êtîes noit @lênênl
dês initiés pou. ette déité. Aiouton'
eocore que le PNJ p.incipdl ert û
prêtÊ dê l,lolio qui possèds deux sôis
runiqu$ (nosie divinê) nomolênenl
interd;ts po. son @lte !...

... est donnoge que Cotus puitse
publiê. de tê es chose' sons nêne
prendre Io peine de les testq de focon

Îu os lout ô foil roison, le scénorio
RuneQueitdu no 49 nétoit po3 rrês bon
et il nou3 o mèm6 semblé ortêz
. ÀD&0,. Néonmoins, de lour lêt icé-
norios RunsQuost reçu, ô lo rédo.iion,
cllôn b moins mol é.ril... Hé oui I Ce
qui ne nous o pôs empêché dê le re-
lrovoillêr encore un pêù moir dê3 sr-
reurs. runequerliquss' y lonl restéet
foule d'ovoir un spéciol;st€ RQ ô lo
.édoction. Nous v€nonr ô <e sulet de
prendre contoci ovec Oriflom. l'6dneur
fronçoi3 du ieu, ofio qu'il nous donnê ô
l'ôvoncê 

'on 
ovis sur l€! scénorio3 Ru-

neQuest què nou3 voulon3 pLrblier. De
telles bévue' nê devroiênl plus 3e re-

Pouriont i€ voudrois 16 foire qoelquês

- Ce scénorio éloii le meilleur ds ceux
qus nous ovons .eçu (toùt en r€dont
dons lo lonsu€ur odmis3ible). Toi qui ê!
un risrond spé.iôlirte, po'rrquoine Pos
nou5 p.opoier un scénodo ?

- Lo c.é6tion de Gloroniho : c€st un
PNi qui don.e SA vêBion de lo créo-
lion. Peux-tu foire lo différ6nce entrê lô
( éoliré vroie, êt un€ . interpréto-
rion '. A <é ruiêt, !i le Choo3 sxisre. Io
Loi exirre ô fo.tiori (lo Cou. Cél€3t€ ?),

môme si allo ôesl iomoir neniionnée
(commê ls froid ei le chqud, lo tumière
êl I'obrc'rrité, le bien el l€ mol, eic).

- tB pÉtres de lo tunê Rouge ,ont

'en3é5 
ovok'vécu pl$ieurs 

'iè.les 
ou-

pôrovont. Les condiiions éto;êni-slle,
les mêmêi ô lépoque ? De plù' un inilié
de lo Lunê Roug€ étonr forcémèot prè-

lre d'un <ulre lunor, ne p€ut-on lui
occode. loBqu'il est doni un lemple de
lo Dé€rr€ Rouse ce like? Un pêù

d'imoginoiion qoè dioble I

- Quont o'rx r€rtrictiom sur ler sorls,
iù os roison. 8oo ! Nour ferons plus

ottention lo prochoi.ê fois. P.omi3.
Le .êsponsoble dês Éclanotions,

lhoroû te derc.

Pour ou conlre les tcéno-
os multl-ieux ?

i"uno sllord.Chôlon-tor-
Soônc

Cherc Joe Co'u' et Aanobê d 8e i,
Co'us Rê i sê wut un ûosozine . séné'
rclitte ' pou. les on otùB dê ieux de
ôle (un dessêin ô non ovk h* loudbb)
et doit en @nséguêacê propoter .égu-
lièrenent un éventoil rclativênenl
conplêt de scénotiot,
l,ldlhêurcutenent, vu Io noûbre @ns
.esse gmndistont de ieux dê ôle el
l'ôc<toistenènt ces de.niè.ês oûnée' dù

ropport notubre de i.ux P.otiqués/
iaueus ; il senbh qu'il deviene de plus
èn plus diff<ib de époadrc ô lbbiêctil

Aussi, otio de sotitfoiÊ les otPi.otions
de nonbtoux lê.teurs, ie vous suggè.ê
de publier das s.éndtios Plyvëlenh.
Àutren ent dit det nodule' conPorront
tout6 hs i"di.otions né.ersoires pN.
être focileneot nis en P.otique pou
D&D/AD&D (vous lbvez dbi èuls dêià
loit pot lê po"é) noh $.oit .ùtainè
nent êdvbogeoble pou. beoucoup
dbutrês. En êfîêt, il ne nê poroit Ns

'augrcnu 
do .oncêvoh un scéno.io

.onnun pour l'Appel dê Cthulhu et
Moléfices pû êxenplê. En Nttê ..
sêroit l€ noyen idéol de n the ên
wlat lo touplotse dê etloint syttènêt
èt univên de iev (i4sso ontrc d't|êr).
E"lio, ce lin.ipe des nodulês ddapto-
bb' p.ésênte un owntosê dê toi e : Ie

soin dê plocê | | | (Doux 
'.énoîio'adaptobk' p.ênnent noint dè plocê

quê quatÊ o.dinai.es).
Voîh, sodt êtê unê pot'océe (ès ieu,
nê tont biên sû. pot touiouÛ .onpati
bles lu un' ove tês autrê'), ie .rcî' qùê
no prcpotittto" néitè dêhr * té'

To rôtlo(ion nov! intêr€.5! cor .ôlo loit
longt6hps qoê nous penson' à ds!
.cénorios mùlti-iêùx. Moh tinolam6nt, ô
port quêlqriss cos €rc€prionnsk. il nour
somble ditlicile de r€.ourn È cêttê for-
mul6. lla3t po53iblê décriru un kénorio
muhFisux, moÈ oloB il doit foiro obr-
trôction de ioul c€ qui $t spécifiquê
oux jeur chohk, Foir€ un Moléfi€s'/
Cthulhu soîs ls spiriti3me (il n'éxisfê po3
dons cùulhu) €l sons l. myrha noui
porol pour lê moins inintér€tlonl. Et

quê dirs mém€ d'un AD&D/JRTM/
Sto.mbrinssr ? Nous ènt€ôdo$ daiô
ls3 hudohênti de3 iousir.'. Biên 3ûr, ru
ouros b€ou i€'r d€ rêmorqu€.le 3.6no-
.io Oriênlol Adv€nlur€i/Bu.hido ôu
c€n|re d€ c€ numéro. Môii c6lui-ci
ou.oit rôns doub élé pl'r, lons dons 16

même 6pocê, ou plus détoillé, iil n€
iéloit ogi que d'un ssul isu.

Et les wargameurs ?

Do|nlnhu. Chrrpl.. bnd.m.6rr.
Chu loe cotu' êt Annabono &êli,
Votre rcvue est biên foitê doÉ l'ên èn'
blê et I on . tent ' quê l'éqipa du iur-
dol est notivée po. cê qudh bit.
fouEfok, ie fe.oi quêlques tuno'quê'

'iu trièt de.€doinê, .uh.iquès :
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I y o touvènt .ætition dè ieux dvn
iûnéîo à lbutrc lFull l,letol plaoètê do;t
ovon lê rêcod :5|ois ! | !), ily a pau de
rc.sonês : lo ploduction dè .êux'ci atl
tont doltê tuoins inpodonte que Pour
las iè!' de .ôles néonnoins cê.tainêt
ûoryùes sont oubliées ou prcsque
(Onaso sones, voneuord, Closh of

- hr onicls ru. let *orgoner
I' sont poiois uo pêu bôp d ên dehors
du iêu \ Jè n'èxpliquê 

' 
toutes donaées

strcté,iqoet, to.tiguet èt Poioit Politi'
ques sont i.ttu$antês, nalgé toùt il
nê loùt pos ou ie. qùe ce soût dês ieux
.t lbaolyrê du slttènê, sil êrt nolrcoù,
ou éùnê podie êtt plus p.ofitoblê our
iorou6 qæ novs tomûer que les don'
ûéês théo.iques da conbot. Cbst poul
.êh que ibw.écie lo térie r Théo.ie el
Anolyre , qu'ily o è! en moree d un ieu.
Por contrc I'otliclê sur .lhe Greot Po-
hioti. Wot ' (CB nô 19) èst .lou.d à
digé.e., ovec , tttutéeique, toctique,
Clourevitz disoit... (toutæ les deux Ii'
gnêù, b.ef on abn soit pos beu@up
plus su. lê ieu quê aous sovions déià pd.
/,1. Fronk Storc dons h tête d'oîIi.hê du
CB no 18.

aut été préktubl. gu'il oous décrivo
une de set potlies iouées.
Et povr terninê., Piè..e Stutin qui
.ohnoit bièn lê suiet lou un out.e 'il 

ûb
pd' le tenps) devroit ouvth une .ub.i'
que ASL propo'ait des oides de ioa de'
t.énd.iû sur e itu qui tenue ê|îe
d boùdê r po. Io .édoction.
Voilà, ibspâre qæ no lette vous ourô
iDté.êssés et.!uê v@s hnz uû suPe. oo

50.

Mercid€ lon iniérêt.Je ignolerok iuit€
que nous onnonçont don3 re! .ouvæu-
lés les ièux qui viennent de sortir, hois
oussi cèùx qui ro.t .è poroilro sous

peu,. Evidemhent, pour cer dsrnierr,
nous nrovon3 quê lo dotê fournie Por
léditeur. Et don316 domo;ne,le3 retordi
sonr porfoie lrê3 imPortonlt. ll nous

onive donc dbnnoncer plusieur fo;r de

suil€ dés sortiês imminenl6 pou. un i6u.
Un bon cons€il donc ' ovonl de vou'
ruer don! votr6 mososin, léléPhonez
pour 3ovoir 3i le iêu e3t lô.

Quont ô l'orticlé surThe Greot Polriotic
Wor, ie |oi foit lire ô Annobello, qùi

n'esi pos vroihent worsomeu,e. Elle Io
compris et trouvé lirible. Elle mo ousri
foil remorquer que louteur donnoil dês
conseils de ieu oinsi qùe des commen-
toires de port;e ô lo lin de tono.ticlé(de
foçon coùrtê roit !). AloB, de3 goùts êt

Amitiés ludiquè,, Jos Cosus.

Un ouire débor inréressonr èsr
(elei de: .le worgome doir-il
évirer de po.le. Folitiqùe? ' ll
nour 5emble que non,.orsinon il
ne sercit ions doutè qu'une ve.-
iion oberronre des éche.s. En
Gonrrepo.tie, qui dir politique dit
polémique, €t un orri.le.uf lo
guer.e drEspagne doni notre
p.é.édent numéro à ius.ité
quelques.éo.rion5.

Aloln Eonct - Choplt
... fiêns si. une c.itique ! E tre que
nonsitu. Frcnk Storo poutoit évitarles
.onnentai.es politiquês douteùt dons
ièt orti.les, por oilleu.s intéretsonts ?...

ml.h.l Ebrsrd. Anrony

Chè.e Annobe o, che. Joe
Celo foit ttès loôgtoûpr gue ie vous
.oonois et vôus suk fidèle, ek lan
depuit le ho l . C ea don. qrc ie t.oùve
votrc iou.nol rotisfoisont. Sien qù étonl
w.soûeu. pur, ie lis ovec ploisit toutes
vos .ùb.iqùes. Je suit dbcco.d ave.
vous pou offimer que ieux dè rôle el
qorgones ninpliquent nuletuent des
idéêr lôrcirontes où beliq@uses. Mo;s

ie dois .ee.ettû que vous fo.ilitiez .er
idêes toutes foites po. dee prcpot po.
fois teintér dbnti.onnunitne ou dbn.
tisoviétisne. Nbyont po5 le tenpr de
re.hetchè. dè nonbreux exemple don'
no collectioû, iê ne .ontenterci d évo
que. votrc odicle d! no tr9 sur Io guùe

Dont vot.e p.étentotion du .oDtexte.
vour oubliez de pé.isê.9@ lo Républi-
que owil un gouve.nênent de F.onl
Populoire toutenu por les cûnunistes
et Iès onorchistès, eotre lesqoels vous
exogérc2 les luttet. Par .oôttq vout
oublioz les ottêntots et otso*indtt or
eonitét po. Iet pholongittes d'et-
t.êne-d.oite. Le toulèvenent nilitoi.e
èst ditigê po. des géné.out qui onl
coasedé leur .onnondenent optès
ovoi. p.èté se.neot de rcspe.tù le
gouvùement légol. Sils se oonûenl
out-nênes notionôlistet, lè tê.ne de
rebe e5 leu. coaviendrcit ûieux. Vous
ovez .ôiron de pé.iser loide innê-
diote de5 fdsci'ter itoliens et des nozit,
qui était p.ér!è ovont nême lè i p.o-
nùncionènto ". Pdss@s sùr le wloato
riot des soldots itolient qui ne porcil

Vous ove, rc;sod d évoqùû I'oide hon
çoise eû peou de.hostin, bien que des
occotds oient été tignés ptévoyont lo

Cbst lbide sôviétique qùi pqnet à lo
Républiqve dè ésistet (bièn que lè'
.ho.s soieDt séûêrclenent des 81-5 èl
7 et non dès T-2é)et IURSS encoisse une
podie de lbr de lo bonqùe d Espoenè,
ûois il en foux de dne qu'èlè.écupè.e
tolt lb. etpognol. Io F.once en o tù-
ché, ain5i que les nonb.eu' nalchonds
d'orûês, quifoisoient poye. une fo.tune
poùr un ûatêriel souvent dé.lostê. De
plur, IUPSS o o$u.é lê t.on'po.t de ses

ames et plu,ieuB dê tes caryos fu.ênt
coulés : o e occuèilit oussi der soldots
don' se5 écolas nilibnes det différû-
tet omes. en polticulieî Ioviotion, oioti
que der a.phêlins, de5 .éfusiér et des

Quond on pense è b façon dont lo
Fronce enfermo les soldots républicoins
dons des .onps (Auts, A.setès...) ovant
de les liv.e. ô Hitler qui les dépono en
.onp de coicentrotion, on pou..oil
ovoi un tolpçon de honte.
Cest lo ûoû-intèfleDtion des dénoc.o
ties o..identolet qui o pemis lo vi.toirc
dè F.onco ot lo nite eû ploce de so
dictotùre. Mùci quond nêne dbvôil
êvoqùé Ie.ôle der Erisodes lntùnotiô-

S!.lo contution, ie tuis en tatoldé'oc
cod ove. f.oak Sto.o : lo guete nbsl
pot une tuite d opérotions militoi.es,
.'est Io .o.tiDuatioû de lo politiquè...

Ainsion ne peut olfirhêr què lo vi.toirc
de Fronco fut une bonne .hore. Si lô
Frorce ovoit oidé ûarsivenùt lo Rê-

puuique, F@nco ou.oit pu être voincu
osez .opidenent, su. Ie plon nilitone
ôùs r ourions gagDé ùnè èxpéien.e
gui ne prcfita quaux nozh (topi' de
bonbes *r Guernico, utilisotioh des
Stukos et /vle 109, ènsosetnent des
blindés et..). Sû le plon diplonotique el
peurétrc nilitoi.e, nous ou.ions eogné

Lo neut.olité etpogDôle ne fut pas
éellè , de5 unités fûûquittes conbatti'
rent sv le hodt de lbrt, l'Esposoe tul
une bose des se9ices des rcnseiene'
ûents nozis et accuei it de ùonbÊux
chef5 nozis opès leu défdite.
Eofin, su. le ploû politique, nous aurions
norq!é ler linites qu'Hitlù nè devoil
pos dépotsea .êndont postible uôe
ôttitude plus leme quiourcit bloqué Io
norche ô la gueïe. Nout ovrions évitê
lo .opitulotion de Muni.h ct linvosiù
dc lo Tchécoslovoquiè êt de la Pologne.
Voi<i uû , vhot if , gui ne 5eûble plus

Qùont à I'hypothète d'un Hi e. otto'
quont I Espog.e, pouigloi pos, ûois
.êh n'o pos poné .hon.ê ô Nopolêôn,
conne Iinvosion de lo Russie dbilleurc.

CoôtiDue, ô bièn tnvoillêî en rrdeil-
Ioût vos ptitee de potition. Et .bubl;êz
pos que peadont lo Sænde Guene
ùlondidle. .bst @at.e le oë,isnê quil
foloit luttû, què lês SS nEtoient pos
seubnÙt ùoe trcupe d élito nois oùssi
les noitrct des .anpt dè cù.êntrotion,
le, cot)rcseux denructtuB d'Otodùr...

Plutôt qu uno répon3s ds lo rédoclion,
nô$ ovon' péféré donner lo po.ole ô
I'ouleur de I'orti.le : Fronk Storo.
Mer.ids vol.e lstt.e, nok ie c.oinr que
vous noyèz pos lrès bien compris mes
po3ilions . politiqùes,. Noris ,ommes
tout ô foit dbccord sur le lôit que l'ex-
1rôms-droire erpognole s'efforcoii de
provoquer de sroves r.oubles donr le
poyr et sur Io t.ohison dês géné.oùx
rebelles. Quont out lutt€s illtomes dons
le comp républicoin, eller furenl bel el
biên violèntes ênlre le P.C. d'une port,
les onorchist€s (porodoxolsmênt oruo-
nisêên ùn imporlont porli)el le POUM

horri ouvrier unifié morxiste) doulre
port. ll n'y o qu'ô resordôr l€ hondi.op
imporlonl qû'ellB reprérentent pour ls
ioueur républicoin don! r Erpoôo 36 ' !

Quoil ou foit que lo FEnce ourcit dû
souleni. les Républicoinr, ie suis doc-
cô.d, hois lè pouvoit-èllê poliiiquement

lie porle de lo politiqus intérieure - lo
populolion le voulôit-elle, ôutremenl
dn ?). Ei {on, c'est ei mors 3é, lors de
lo réoccupotion de lo Rhénonie por
Hitle., en violotion du lroilé de
VeBoillês, q!'il folloil osir, sonr rirque
militoire. Hé1o3, lo lll€ République de,
onnées lronte nétoil que |onbre dun

Mok jil esl ùn étot qui ne peul guère
nour donner de leçons sur le plon de lo
morole, ceri biên IURSS : rons lê pôcte

semono-roviétique de 39, |Allemosne
n'ouroil po, €u lê! hoins ii librcs. Et iil
e5' exoct que tout |or etpognol nest
pos olléô Moscou, siles Soviéliques ont
foit beoùcoup pour oide.lo République,
leur rôle n'o pos été quo poritif.
Enfii, Fronco étoit un dicloteur 5on-
glonl, cesl 3ûr. Moi3 si Mu$olini, ler
Hongroir et les Roumoins n'ovoientoidé
Hiiler qu'ô lo foçon de Fronco, le5 (ho-
s€, ouroionl étê plurcommode, pour lês

Allié3 ! Invsrlemsnt, ii Fronco ovoit
voulu l;vrer Gibroltor oux Allemonds, ie
ne serois peùt-êt.ê pos lô pour éc.ire
cer lisnes (ni voùs pêuÈêtrè pour ler
lke).
En un mot : ne mélongeon3 pos lê3

diclot!.ê3. El iugeons le3 étoti, cei
. monstrer froids,, 5ur leuB octer el
non sur les étiqueiter qu'ils portent,
q!on leor donn€ ou qu'ils ôrborcnt, du
5tyle ( République Dêmocrotique ,...

t03À I .a.." Monique Le Poncin esr psycholoeue, doder:r

lVl;:.i'""":,::,':3l::ifi il"'f "iiè':'.'ilîliîiiJ,Ëi!J:est oussi Iouleur d un livre inlilule G),m Ceryeou (slock), cuieil
une sorle de monuel de lotle conhe lo déliquescence inlellec-
luelle rous lous ses ospects. Ce bouquin est un monifeste conre
Iidée fousre mo;s hop répondue que vieillesse égole gôlirme
progressif. C'ert oursj un progromme d'êDtrotnement inteôsif

OK me direz:vous, mois quel ropport ovec Côsus et ses tècteuB
(donl lôse moyen esr plulôl ieunê) ?

Sinple. En poge 207 de G/rI' Ceryeou, voicice qu'écrii Monique

^ Let ieux - tous let ieu\ - font aDDel aux octivites looioues.
Je reionnonde dy pàa,c;pe4 qu'it s'osn'e des co.tes ,L;to,e,
bridse : des êchê.s : des doûes . des ûok .toises ; du so : et

Encore fout-il sovoi. éviter I'HABIIUDE, donl
qublle est la sronde ennenie de I'ocuitê cé.ébrcle.
Jouer, chst bien, noh iouet touiouts à 10 nène chose, cêst
foi.e inte.venir lo ROUTINE, aui en le cont.ohe nêne de

Or, il te trouve que let ioueurs d'échecs ont tendonce o ne
prctiquet que ler echect, let odeptes du ieu dèr chilhes et des
le rcs font de ûène. etc. Ce ront touioûÆ les ûè6es ci.cui\
.érébftux qui fonctionnent, les nênes zonet neurcnoles, el

tout Ie .este dot1, ovec le risaue de ne ioûois se Évei er.

S'inléresser oux octivilés que I'on ne connoit Dqs.
Trouver de noweoux portenoires pour protiquer de nouveoux

Celo imprique dè sorl,r de so coquille, d ollervoir cequise porse
oilleuru què don! so peiile sphêre, de prendre contdcr ovic les
outrer e, de iirser de nouvelles relotiôns socioles ".Vou! voyez mo nlenont le ropport ? Nous pordonne-ons Mme
Le Poncin do,on clo*e ler ieux de simulorron dons lo ,ubrique
" el ien posse,. Mo,s 5urrout, noJi devrons mèdirer les quel-
que5 lignes que ioi cirées. Que les worgomeu'j qui lloheni te,
" rôlisles b d illuminés, les d rôlisres , qui côn5idérent ies wo'-
someurs (ohme de3 dingues de lô sdchê||e. le5 squooleoderis
les qui hôissent lee omoteurs de ieux 5r.otegiquer et les
0&D-istes qui mépr;sent les Cthulhuirtes en prennenr de lo
sroine !
Jouer touiours ô lô mème chose, c'esr iobimer le ce.veou.
Soaez de vorre coqlille, rcrongneugneù | Ces. ce que nous
ovons touiours defendu ô Cosus, et cest pourquoi nous e!pé-
rons bien èrre un de ces iours clo'sé3 dutitiré pubtjque. Le
iournol, conridéré comme un hédicomenr onri-romollissemenr
inrellectuel, sero oloE remboufiè por lo 5é(u I

Vous diles ? Ah, boF... moi, on peur rèver. non ?
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LÂuradrtaura ls0l0p0lar) laCompagn edu
boù du Monoe lmod AD I 0 fl v 8l te l"eo.

pard er hv-snr lmod Crhuhul tesecretsdela
remrurene-La Rârl-'use d-.sVrgnes ipâr Câba

nes) A( F(lræ Fail o{ F'ancs

32 00nl0N Iaæ à [rlNûi. nêve de i]mqon
Nhy?r pius peu. du warq ame Rdvedelâlùne

b eus lmod Ràve de 0râq0n) tes 0rsonnrers
du desr n lmod A0 I û nN 3) Junrâ Marksl

Gâfden Arr tùce e Dewo( ne te G wa n

No r lpar torssll Passep0rrp0urSquadLeader

33 ta Compaqne des Glaæs Lmp es de

Mdral lleuI I0frovraresl Pr0isss0n Mâitede
Jeù t0s Nerqes du |( mandJaro 1m0d C e des
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34 SPtClAt SCENARIOS i/tRP lnv I 2)

IrrlÊCA Errume D80lnN I 3) Crhuhu A0

I 0 Inrv l0l S0t0 (c0m0ânble Réve de Dra.

q0nl 8âsr0n Frgurnes Emptre Srèse A r

Forcb Squâi Lead0f ll0l NLirrs Grl N0 r

lnN I 5l + fl.o1t {e p us oeu Jdfl) ndfi
m0dules le 8ùllorhdcârfe lpar Nrr0llerl

35 La"' rh v e méd éyale. ses qùâftem. ses

hab lanrs. plus une qrândc ca're en c0ûleurs. sr

son scPnaro At I D

F-'nc0nre C0sm quc. Wo.ld m Flanres. B rr

c0mmenr t0u9r vrre âur wârqirmes Am raure

36 Avânr Cha.emaqne lplus un scena'ol
Prsm eres Leqen0es Pr0lsssr0n Uéf0s 0rc.

Ir0nna re iranca s.anqla s des s0rrs Sr-ena' 0s

ADpe de Crhulhu erAû I 0 0btecrrl Ber n

warqâne du Champronnar 1987 Fre rn rhe

tay M,cio Ura'larc Senes Sænaro Ar

37 Prre rl frsrd0m Jso Lne0,r lurenne

l6 /4 Scènâ! 0s IâbeFonde.A0SDlnr! 5

7). Ràve de 0raqon lfa0on tance Româ

K0rean War Prohssron Mair', de Donton

8àrrsses ta Prson Adde nda â 0btecnl Ber n

t H-'ra o,q!-'

38 ScÉnalos Bune0Lresr. Appe deCùùlhu
A0 I0 5 / Pf0lrssr0n lllair'e des ldqendes

taehrh e ard'Alrâi{h Frne0uesr I Warhânr

mer Finrasy B0 s0 ay lant teâder F qhr tea

ds' 8rbLL0,0râphre v!argames Scénâi0s p0u(

lquûDes midr-qva es erompr!

3g Scénalos Sr0fmbfinqer ta quère dr
bàron runrque,/ A0 b D orveaù 3 5 leol3nr
des sabÈs Ave Tenebrae Iros srana'ros

Chr ponrarr d€ lamrlls JeLr en Êncan Hodl
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Bor DE GomAurE ArGrErs ruuÉnos Er REuuREs
A RETOURNER PAIEMENT JOINT A: CASUS BELLI, 5, RUE DE LA BAUME, 75008 PARIS

de CASUS BELLI au prix unitaire de 30 F lranco (Etranger, 35 F).

reliures 0ASUS BELLI au prix unilaire de 55 F franco (Étranger, 62 F).

Nom, Prénom

Adresse

Cod e

. Ci-joint mon règlement de ..... F par chèque à I'ordre de CASUS 8El-tl-BRED.
Elranger, mandal international ou chèque compensable à Paris. c8 50
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Agendo du ioueur 1990
Si vous créez un club, une ossociotion, une fédérotion, si
vous ouvrez un nouveou moqosin, si vous qvez déià ore,ru
vos dotes de monifestotioni pour fin 89 et 9O,'si'vous
souhoitez voir modifiees des ihfos de l'Aoendo du Joueur
1989; bref si vous ovez quelque c-hose d'utile ô
communiquer oux ioueurs, dépêchdz-vous! Soutez sur le
bon è découper inclus dons cette pooe ou écrivez ô
l'Agence LORIèN, Agendo du )oueui, i7 bis ovenue de
Clichy, 8 cour St Pierre, 7 5O17 Poris, ovont le 30 moi
r 989.

. sd{ôh I Oal I 192 ru. l. h Ch..oi.

. t/|ot5 llonrr.llbr.ad.r.
- Ct|.rd|. loi,û,n d. LL ù a-

ar à r.El l5lôOol. P@r M$i-
s..m.ntr r.l.phoi.' ou (lé)
Æ.663).m. D.m..d.r Sôliôr E|sn.
- U rcf rk rD.m.r |o.d. rrr.l.. on v.rr.'|.. f.nt.ismn.ûi3
oû {16} 6é3E.q2é6. volol l.ôy - 6 u
Môsôillô - IOOOO l{li...
- Clubr a.riû-hùr I aia.tL.r.Im
fdr.r dùb|' 6tr .rD, roumL,
mnlf..|ttLn! G r.r|l a.nn, C.
Mo$ot - 5,1ov du loY STAt- Oaaao

LISTE DES RELAIS.BOUTIOUES JEUX DESCARTES

PARIS
75005 PAnIS - JEUX DESCAfiIES, 40, rue des Êælo _ Ié1. 43.26.79.83
75008 PARIS - JEUX oESCAflITS, lt rue Montiliwt _ Té1. 42.65.28.53
75017 PANS . J.G, DITTUSION . JEUX DESCARITS,
6, rue Meissonnier

24 rue Yrtal C€des

Tét 42.27.5009

nEGDti PAflStEt{tiE

91qqQ !W: CEIIULES cRlSÉS, CC EVRY 2, dæede l'AsoÊ _ Tét. 6d97.81.74
942101A VAREtiilE SA[{T H[.{nE - t',ECt-ECnoUE;
Galerie Saint Hilôire, 93, lvenue du 8æ _ 1é1. 42,83.5223
77100 MEAI'X . CEILULES GRISES,

67, rue du Fauhuqsr.Nic0las _ Tét.64.33.51.58
7i000 MEIUN - CE|IULÊS GRISES, rue cuy.&udoin _ Tét. ô4.09.21.36

PRoV|itcE
49000 AIIGERS . EvÆlol'/. 74. rue Baudièe
7()OO AI{I{ECY . NEURONES

Tét.41.860807

Tér.5051.58.70Rue de la Prélecturê, IElæraide du kc
8()00 avtciloil - LA voutvnE. 82. n8()00 Avlcilol{ - LA VoUIVRE, 82, rue Bonnere e _ Té1. 90,85.33.57
20200 BASnA - Poll'/T DE RENCoITnE, 3, fi GiÊud _ Té1 95.31.23.10
64100 EAYolll{E - FAllllE JoUETS, I t, rus Jæques Lafifle _ IÉt. 59,5903.86
90000 BELF0RT . FANIASMÀ@RIE, l, rue Kléùer 

- 

Té1.8d28.55.99
29200 SfiEST - IAMUSANCE CC Coat & cue\,En 

- 

Ié1. 98,44.25.30
33OOO BONDEÂUX . PRTSTABIE CHEVII.I.OTTE.

18000 BoURGES . MERCREDI, 22, rue d Aumn 

-14000 clr . LE PloN MÀGtôut, rt, rue sr.pienel
06400 Cll{ilts - LES FoUS DU R01 47, bulevad Camot _
49300 CHoUT - JEUX REVES 10, rue du Comm€oe _
63000 CENMOI{T ENNAilD . LE OUARTER BIATN,

Té1. 5ô,44.22.43
Tét. 48.2449.90
tét. 31,85.17.77
Tét. s3.38.91.47
Tét. 41 ,58.77.88

3, rue Blatin

59500 mUA . AIRE LUDloUE, 38, rue de h Bouche.ie _ 1é1.27.98.9S.88
38000 GRElioSu - AU DAMIER, 25 bis, couls &riat 

- 

Tét 76.87.9331
1 7000 LA ROCNEIIE - LA LlCoRllE BIEUE, 25, rue des Dam€s _ Té1. 46.11 .49.211 7000 LA ROCNEIIE - LA LlCoRllE BIEUE, 25, rue des Dam€s _ Té1. 46.11 .49.29
76600 I-t HAWE - AU CLERC OE OUNE

Galerie du Cinquanlenaire, 32, âvenue de TeMieren 

- 

Té1, 02,734.22.55
CHART'ERo| - DEDALE, 33, rue de h R&ence 

- 

Tdl, en cours
CAIIAI'A . 4532 ST.DEI{IS . MOiITNEÂI. tE VATFT DE CGUR.

æ de la Rfuence 

- 

Tdl, en cours
. MOiINEÂI. tE VATfl DE qEUR,

21000 DUot{ - LltE AUX InESoRS, rue de l€ tusre .11

P.OUE H2J 2I4
qtuR,
_ Tér. (514) 499.9970

SUISSE . I2O1 GEI{EI'E . AU VIEUX PARIS,

1. ruê de h Scrwtte 14. 41 .22.34.25J6
us . 1OO2O iIEW ÏORK - 'IHE 

COMPI.EAT STRATEGIST

Ro.ldeller Ce er, 630 Fifih a'æ. Coicoulse Level 

-Td. 

212,265.7449

38, rue de h Boucherie 

- 

1é1,

l, 25 bis. couls Beriat Tét

tét. 73,93.44.55
Tér. 8030.5r.ri
Îét. 27.98.9S.88

92, rue du llocteur yrgné 

- 

Tét 35.41,71,31
59002 Llu! cEoEx . LE FUREI llu N0R0.
Plaæ du GénérsHecaulle 

- 

Ié1. 20.78.43.24
87000 tlMoCES - LA IUNE NolfiE, 3, rue de la Bouch e _ Té1. 55.34.5423
60002 tYOl{ . JEUX DESCARTTS, I 3, rue d€r Remp6ns d Ainay _ lé1. 78.37.7t94
I3OOI MANSEII.I.E . AU VATEI DE CARBEÂU,

57000 MErZ - EXCALISUR, 34, rue du hnt des Mofts _
34OOO MOI{IPEIIJER - POMME OE REINEM,

Td.91.5d0214
Tét.87.33.19.5r

33, rue de |Aiguillede 

- 

Té1. 67.60.52.78
54000 MilC'f . EXGALIEUR, 35, rue de la Commandede _ Td. 83.40.07.44
44000 MITTES - BR0CELIAI'IDE, 2, rue J.-J.Rousse€u _ Té1.40.48.16.94
06000 lilcE - JEUX EI REFIEXIoN, 1 6, bulevad Vrclor Hugo _ Té1. 93.87.1 9.70
30000l{lilEs - LA VoUIVRE, 7, rue des Mflchands Té1.66.76.2004
45000 onEAilS . EURE|0" Galede du Chlteler _ I4. 38.53.2162
29000 0lrlMP[R . L AITUSANCE, &ntre bmnerci.l Continenr _ Té1. 98.90.40.50
35000 nEililEs - UAMUSNCE, CC des Tmis Soleils 

- 

rd.99.31.09.97
76000 RoUEI{ . ECHEC EI MAl, 9, rue tollon _ Té1.35.710472
42000 sA[{T'EItEtitiE - cAcHE cAcHE,
23, a/enue de la Libérâtron 

- 

Té1. 77.3246.25
44600 SAll{T.l{AZÀnE - MULTILUD, 60, C€ite Réplblique _ Td. 40.22.58.64
6i000 SIMSEOURG . PHILISERT, 12, rus de la c|ame _ Té1.88.32.65.35
65000 TARBES - LE JoUEUH, 3, rue de Gonesse _ Té1. 62.32.17.53
83000 ï)t Loli - LE MAN|IIoN, 5, rue PisrÈComeille _ Té1. 9462.1 445
31OOO TOUMUSE . JÉUX DU MONDE,

ftssae St-J&ôme, 1&16, rue hntt/ieilleftssage St-J&ôme, 1&16, rue
37OOO MURS . POKER DAS,

6, rue du Jeune Anæharsis

Tét. ô1.23.73.88

Ce |€ Commêdal Saint&nnet l'Eta|{ _ TéL7d96.5t84

EIRAI{GEN
EEI.GIO'E . 1O4O BNUXEUES . DEDALE,

37000 mURS - P0KER DAS, 6, daæ de lâ Résithnce _ Té1. 47.66.60.36
10000 rnoEs - TXPRESS PH0T0, 5, rue Adsri,È8iônd 

- 

Té1.2t73.51.86I 0000 IRoYES - IXPRESS PH0T0, 5, rue Adsri,È8iônd 

- 

Té1. 2t73.51 .86
26000 VAIEI{CE - Mol JEUX, 39, rue &lflier _ Té1. 75.43.49.02
38090 VII.I.EFOI{TAII{E - RECREABEAU,

- ch.rch. r.ri.||olrr. à C||oohL
D.u da.r .bb d. dl .nlE ! 2 .r
| ! 6l E.'iE ô mônd Onol . H.ô.s
- 3&120 Eyb.ni. (to$ JdRr po$iu.i).
- Ch.dE trûr.urr Ërtffr.. hrr
d. rl.tùù d. diùLdo. r.rt
. .d.|| .luË Jt^'Lr ltl). Tar | (l)

- Lo dub ldR Lr t bndn d.
lffirt oùvr. !- lodrrà L 3ru
.L Chol.r-L-Lr.l vqr orldd lT.l :
nl aa.52.6l.58. d. 1Z ô æh30.

- rLr floid.r ?ÈltdLL., o||r
un ûn. Conio.t.r Ja.oD. -..u

INFORMATIONS A PUBLIER
DANS L'AGENDA DU JOI.JEUR 1990
Nouveau Club I Nouvelle boutique !
Mânifestation n Modification n

Adresse :

Personnc à contacter : .. -...... ......

Té1. :.............................. Renseignements divers (date' objet,
heures...) :...............

Bon à découp€r ou à recopier. à envoyer à I'Agence LORIÈN, Agendâ du
Jou€ur, 47 bis, avênue d€ Clichy, 8, cour Saint-Pierre, 75017 Paris avant le

30 mai 19t9.
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